TEST ET REGLAGES

Pour réglér et vérifier votre ~ "POLICE "FORCE" vous disposez de qguatre caté-
gories de Test:

a) 1d (identification)

b) Ct {(comptabilité et statistiques)

) Re {réglages)

d) Test de fonctionnement (bobines, afficheurs, etc).
L'afficheur du 3&me JOUEUR wvous indigue la catégorie de Test A CHALUE INSTANT.

COMMENT PROCEDER 7

Vous cisposez, derriére la porte, trois bouto s, plus le boutan CREDIT/PARTIE.
Le bouton ADVANCE vous permet d'entrer dars le programme TEST et de continuer
celui-ci.

Le bouton central (Rouge) AUTO-MANUAL détermine le sens de vos Tests. En posi-
tion haute "UP" vos Tests et réglages avanceront, en position basse "DOWN" vos
Tests et réglages reculéront.

Le bouton HIGH SCORE RESET wous permet d'enregistrer (aprés avoir réglé au pré-
alable par le bouton crédit), un nouveau Haut Score.

Le bouton de CREDIT vous permet de changer les paramétres des différents régia-
ges et scores de votre appareil. Ces réglages peuvent avancer ou reculer selon
la position du bouton AUTO-MANUAL.

TEST SON, BOBINES, AFFICHEURS etc.

Mettez le bouton AUTO-MANUAL en position basse (DOWN), puis appuyez sur le bou-
ton ADVANCE. Une fois dans les Tests, remettez le bouton AUTO-MANUAL en posi-
tion haute (UP). Maintenant vous étes en Test Musique. Par le bouton de credit
vOUS pouvez passer en revue toutes les séquonces des musicales du synthétiseur
de votre appareil. Attention ne pas confondre "Musique" et "Son". Le SON (paroles
et bruitage) est généré par la C.P.U.

En appuyant sur le bouton ADVANCE vous passerez en Tests: Afficheurs, Lampes
commandées (les lampes clignotent toutes ensemble), Lampes Fixes (par le bouton
crédit vous vérifiez les Lampes une par une). Bobines (et tampes Flash), Niveau de
Contacts (l'appareil vous indiquera les contacts gu'il considére comme étants en
panne), Test Contacts (test individuel, par vos soins, de chaque contact) etc...

A chaque fois sur les deux premiers joueurs vous avez, en toutes lettres la des-
cription du Test dans lequel vous vous trouvez. En appuyant sur le bouton AUTO
MANUAL vous pouvez bloquer votre Test sur une fonction bien determinée.

A la fin de vas Tests de fonctionnement vous passerez en Test [d 00 {(identifica-
tion). La, soit vous continuez, soit vous éteignez et rallumez votre appareil.

CHANGEMENT DES REGLAGES ET REMISES A ZERO

Pour modifier un réglage, parmi les réglages “e 53 & 70 (Difficulté du jeu et remi-
ses a zérp), affichez (par le bouton de créedit) sur le 4éme joueur OUl & la place
du NON et réappuyez sur le boutan ADVANCE. L'inscription dONNE, sur le 4éme
joueur vous indiquera gque votre nouveau réglage ou votre remise d zéro a bien
été enregistre.

Note: 51 vous repassez devant ce réglage vous trouverez malgré sa modifica-
tion, l'indication NON. Ceci est normal, t'indication OUI étant une sorte de clé
d'acces, pour un éventuel changement, revient en position d'attente NON. Cela
ne veut pas dire que votre nouveau réglage n'a pas été enregistré.
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TEST ET REGLAGES

MESSAGE CTLIENT

Pour afficter un message (Test Re 49) appuyez sur le bouton de crédit pour obte-
nir l'indicatien CHANGE puis réappuyez sur le bouton ADVANCE. Un signal sonore
et olographe vous us indiquera que vous pouvez enregistrer une ligne (de 16 lettres
et chiffres) puis une deuxidme puis une troisid@me. A la fin de la troisieme ligne

un signal sonore et olographe vous indiquera que votre message a éte enregistreé.

Pour choisir les chiffres et les lettres de votre message, actionnez les boutons
des Flippers.

Une fais la bonne lettre ou chiffre choisis, appuyez sur le bouton de crédit pour
passer a la lettre suivante. Si vous vous trompez sur une lettre la fleche (pointe
vers la gauche) vous permet de revenir (par le bouton de crédit) en arriére et
choisir une autre lettre.

ALARME DE CONTACT

Si sur votre plateau, vous avez un ou plusiers contacts qui sont anormalement
fermés, ou un ou plusiers contacts qui n'ont pas été actionnés pendant 120 billes
+ L0 parties. votre appareil vous indiquera a l'allumage et au passage en Test,
le n° et la description du contact. II vous l'indiquera également méme apres dé-
pannage. Pour l'effacer il vous suffira d'engager une partie et actionner le ou

les contacts indiqués.

COMMENT REGLER VOTRE APPAREIL

Sur les pages suivantes vous trouverez trois tableaux de test avec commentaires
gt les réglages conseillés par nous.

Dans un premier temps contentez-vous 3 régler votre appareil (au principe il est
réglé d'office par le constructeur) en reglage USINE. Le réglage usine (France)

est calculé pour vous donner: Un pourcentage global (Ct 07) de 22% sur les parties
jouBes (28% sur les parties payées), durée moyenne d'une bille de 40 sec. environ

(2 1/2 min. la partie), tarif standart France (Tarif 1 3x1Fr=1 partie etc), Tilt di-
rect, 1 Score et pas de knocker pour l'alarme de contacts. Si toute fois cela ne
vous suffisait pas: Aprés un mois de fonctionnement, environ, faites un contréle
minutieux de vos statistiques des combinaisons du jeu (Ct) et réglez, en consé-
guence chacune de ces combinaisons,

TARIFICATION

A partir du JOKERZ le Test réglage de tarification (Re 24) est equipé de cing pos-

sibilités de Tarif Standard pour la France plus le Tarif Client. Un changement de

Tarif modifira automatiguement un réglage parmi les réglages Re 53-57 (FRANCE 1-5)
ceci afin de diminuer ou augmenter automatiguement la DUREE moyenne de_la par-

tie selon son PRIX. Cependant vous pouvez, aprés changement de tarification, mo-

difier ces réglages selon vos besoins.

Si vous utilisez le mode Tafification Ciient: Aprés avoir régler votre Tarif choisi-
sez un réglage de Durée parmi les réglages FRANCE 1-5.

COMPTABILITE MONNAILE

A partir du JOKERZ vous disposez également trois possibilités concernant les Tests
€t 01-04 (Entrées de monnaie) :

a)y NORMAL (Vous pouvez voir la description et les chiffres).
b) CHIFFRES (Vous pouvez voir les chiffres seulement. Régl. USINE)
€) MEMOIRE (La description et les chiffres sont invisibles mais en memoire).
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TEST ET REGLAGES
Test comprtabilite

Les Tests 01 a 28 sont communs sur tous les appareils Williams de la serie 11
{ & partir du High Speed ).

Les chiffres donnés en colone RESULTAT pour les Tests 01 & 07 sont a titre
indicatif.

Le Test 06 vous indique le nombre global de parties gratuites {( cummul de Tests
02, 10, 12 et 13 ).

Le Test 07 vous indique le Pourcentage global de parties gratuites ( cumul de
Tests 09, 11 et 14 ). Attention: Ce pourcentage est calculé sur le nombre total
de parties jouées et non pas sur le nombre de parties payées seulement. Pour

trouver le pourcentage sur les parties payées, pour un resultat donrg de 22-23%
il convient d'ajouter 6-7% .

Les Tests 09, 11 et 14 vous donnent respectivement le pourcentage de parties
gagnées au score, spécial et Haut Score. Cela vous permet d'equilibrer ( par
les réglages (Re) ces trois parametres de maniére a obtenir un eaquilibre entre
les differentes facons de gagner une partie (Pourcentage ideal: 10-11 % au

score, 8 % & la loterie ¥ 39 au spécial et 1 % au Haubt Score ). Au principe

tous ces pourcentages sont prevus et obtenus par le réglage USINE.

Le Test 17 vous indigue la durée moyenne d'une bille ( division du résultat du
Test 12 par le résultat du Test 19). De cette maniére vous pouvez connaitre
avec exactitude la durée moyenne d'une parie (voir Test Ct 49) et régler votre
plateaw en conséquence.

Le Test 18 vous permet de connaitre le temps de fonctionnement de votre appareil
C'est un Test trés important car, par son intermédiaire, vous pouvez tester et
savoir la durée de vie de certaines piéces mecanigues de votre appareil,

tes Tests 24, 25, 26 et 27 vous indiguent le naombre de parties jouées aux ler,
Zeme, 3éme et 4Léme joueur respectivement de maniere que vous puissiez connaj-
tre avec exactitude le taux d'occupation de votre appareil par les ioueurs.

Le Test 28 vous indique le nombre d'Autocycies (voir Re 67).

Les Tests 29 3 38 vous indiquent les paurcentages el la maniére de fonctionne-
ment des differentes combinaisons du plateau.

Le Test 39 vous indigque le nombre de parties restantes avant la prochaine re-
mise a zero, automatique, du plss Haut Scure (Voit TSt Re 22).

Les Tests 40 & 43 vous indiquent le nombre de fois ou une tranche de score a
été obtenue par tranche de 500.000 points.

Les Tests 44 & 47 vous indiquent le nombre de fois ou une tranche de score a
£té obtenue par tranches de 1.000.000 points.

Les Tests 48 et 49 vous indiquent le nombre e fois ou une tranche de score a
gté abtenue par tranches de 2.000.000 points.

Le Test 50 vous indique le nombre de fois oy un score entre 1.000.000 points et
99,999,999 points a été obtenu.

e Test 51 vous indique la durée moyenne, ern minutes et 100émes de minute, de
la partie. Ce Test est, peut-gtre, avec le Test 07, ie Test le plus important au
niveau de fonctionnement de votre appareil.

Y

Les Tests 52 et 53 vous indiquent le nombre de fois que ta bille & éte perdue
par le couloir de sortie gauche (Ct 52) ou droit (Ct 53). Pour un bon equilibre
du plateau, le résultat de ces deux Tests, doit étre plus ou moins indentique.

Attention
51 pendant la lecture de votre comptabilité le signe ERREUR apparait sur le 48me
joueur cela veut dire que i'information donnée pour ce test est erronée.

*- Le pourcentage de la loterie est réglable mais n'apparait pas dans la compta-
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roLicky FORCH
Tableau 1
YEST IDENTIFICATION ( Id )

N° du test Description (1&r et 2éme joueur) Resultat (L&me joueur)
3ame joueur

09 ldentification de |'appareil
01 ldentification et date du progamme
02 Niveau de difficulté (Réglage)

En [d 00 vous trouverez: Le nom de 'appareil, son numero de code et une serie de
de chiffres et lettres qui correspend & ta PROM de votre CPU.

Le test [d 01 vous indique le pay au quel le programme est destiné ainsi que la da-
te de sa realisation.

Le test Id 02 vous indique, sur 'afficheur de deux grémiers joueurs, le niveau de
difficulté (voir tests Ad) sur lequel votre appareil est actuellement régie.
Exemple: REGLAGE USINE. Cependant si un ou plusiers parametres du réglage d'
Usine ont €té modifiés, vous trouverez l'indication: R. USINE ALTERE.

Note: Le N° de la revision (REV + n® de la PROM (Ex: sur CYCLONFE 564 F-4) est
treés important. Pour toute commande ce PROM veuillez donc indiquer‘ ce N°
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POLLITICE FORCH
Tableau 2
COMPTABILITE ( Ct)

i o -
e e Description 1ler et Z2éme joueur e
3eme joueur 4&me joueur
Ct M Monnayeur de gauche, 1Fr (Nombre de piéces)
02 Monnaveur central SFr ( a . 2
03 Monnayeur droit 10FT ( E i R
04 Crédits payés
0s Total de parties jouées
06 Total de parties gratuites
G7 Pourcentage de parties gratuites *
8 Parties gratuites au score
a9 % parties au score
10 Parties gratuites au special
" % parties au spécial
12 Parties gratuites & la loterie
13 Parties gratuites au Plus Haut Score
14 % parties gratuites au Plus Haut Score
15 Nombre d'Extra Billes
16 % d'Extra Billes
17 Durée movenne {en secondes) d'une bille
18 Total de minutes de jeu (depuis = derniére R.a 2.)
19 Nombre de billes jougées
20 ler score {(nombre de parties gagnées au..)
\ 21 2éme score { " " b L L |
2 22 3éme score ( ] " 1 " 1" ) §
!;‘ 23 l’-{éme SCOPE ( " " " " " ) E
! 24 Jeux ler tableau (nombre de...) l
i 25 Jeux Zéme tableau ( " "y | '
26 Jeux 3éme tableau (" ")
27 Jeux 4éme tableau (" LA
28 Autocyrles (Test automat. de: Lampes, Son, Affich. etc)
29 Jackpots gagnés (nombre de fois)
30 Million Non Stop (nombre de démarrages pour...)
31 Millions gagnés (par le Million Non Stop)
32 Hauts Scores (pris aux autres joueurs) ;
33 Multibilles (nombre de jeux en...) .
34 Multiplicateur bonus (nombre de fois avancé)
35 spécial "X" (par le multiplicateur bonus)
: 36 Gains Top Cop (par le mct 'POLICE")
37 . Extra Bille consolation (nombre de...)
38 ! Extra Bille haut (par lampe Ex. Bille sur fronton)
39 © R.& 7. Haut Score (parties a jouer avant la prochaine R.3 Z.)
40 | Scores de 0.0 & 0.4 M. points (nombre de...)
41 ] n "5 8.9 M, n ( 1 t )
L2 " n 103 1.6M. n ( n t )
43 i It 15 319 M, 1 ( 1l " )
L . " 20&29M. " . " B
[‘5 " H 3‘0 é 3‘9 M. H ( 1] n )
1‘6 " 11"t &D é l&.g M. " ( 1 n ) {
L7 " " 50a59M & " S |
!48 111 " 6[] é ?9 M. " ( " n ) ‘
49 . " 8.0a399M : L 7 =
50 & " 10 a 99 M. 1 ( " L
51 . Durée movenne de la partie (en minutes et 100émes)
52 Sortie couloir gauche (nombre de billes sorties par..)
53 Sortie couloir droit A . i B )

*-. Ce pourcentage est calcuié sur les parties jouées et non sur les parties payées.
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POLICE FORCH

Tableau 3
REGLAGES DU JEU ( Re )

N* dU,TESt Description (ler et 2éme joueur) Reglage ;onselllé
3éme joueur 4éme joueur
Re D1 % au score automatigue (ou fixe) 10%

02 Score de référence {(cu ler score) 3.500.000

03 Nombre de scares {(ou 2éme SCOre) 01

04 ( 3eme score)

0s { 4éme score)

06 Gains au score {Creédit, Bille ou Points) CREDIT

07 Gains au spécial CREDIT

08 % de la loterie 08%

09 Nombre de billes par partie 03

10 Avertissement de tiit (avant tilt effectif) 03

th Extra billes par partie (maximum) 03

12 Maximum de crédits 20

13 Haut score (en ou hors service) Qul

14 ler haut score 5.500.000

15 2eme haut score 5.000.000

16 3eéme haut score 4.500.000

17 4éme haut score 4.000.000

18 Nombre de crédits pour le 1er haut score 03

19 Nombre de crédits pour le 28éme haut score 01

20 Nombre de crédits pour le 3@me haut score 01

21 Nombre de crédits pour le 4éme haut score 01

22 Remise & zéro des H. scares (toutes les x parties) 3.000

23 Jeu gratuit, NON

24 Tarification standard France (Tarif 1-5 ou Client) TARIF 1

25 Nombre d'impulsions par le monnayeur gauche 03

26 Nombre d'impulsions par le monnayeur central 10

27 Nombre d'impulsions par ie monnayeur droit 20

28 Nombre d'impulsions pour un crédit 05

29 Nombre d'impulsions pour e crédit borius 20

30 - Minimum d'impulsions pour un creédit 00

31-47 Réglages specifiques (voir pages suivantes)

48 Son d'attraction Oui

49 Message client oul

50 Affichage de la comptabilité (pour Ct 01-04) CHIFFRES

51 Temps de bille consolation (specifiques) 50 sec.

52 Lumieres Flash (Regi. specifique) FORTE

53 Reglage France 1 (Durée de partie +2,5 min.) DONNE

54 Réglage France 2 ( " " " 2.0 min.) |\ Ces réglages changent

55 Réglage France 3 ¢ " " "3-3.5 min.) automatiquement avec

56 Réglage France 4 ( " " " 2,5 mir.) le changement de la

57 Réglage France 5 (¢ " " " 2.5 min.)_i/ tarification (Re 24)

58 Non utile

59 Réglage bille supplémentaire (tout gain=1 bille) NOMN

60 Réglage 5 billes NON

61 Réglage nouveauté (non utile en France) NON

62 Réglage (global) du jeu Trés fFacile NON

63 Réglage ( " )y " " Facile NON

64 Réglage ( " 3 " " Maoyen NON

65 Réglage (¢ " ) " " Difficile NON

66 Réglage ( " ) " " Tres Difficile NON

67 Autocycles (Test automat. Afficheurs, Son eto) NON

68 Remise & zéro des piéces (seulement) * NON

69 Remise & zéro de la comptabilité (seulement) NON

70 Réglage (global) du jeu USINE France NON
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POILLT CE PORCEK
Tableauwu 3
REGLAGES SPECIFIQUES DU JEU (Re)

|N° du test Réglage conseille
' . - Description (ler et 2éme joueur) -
i3@me joueur Léme joueur
|
! Re 31 Non Utile
' 32 Jeu progressif (ou Normal ou Meme Chance) ; PROGRESSIF
33 L' Progression (du jeu) Facile (QUI-NON) ' NON
34 i Minuterie lumiére Jackpot (4-99 sec.) i 15 sec. |
35 i Avance Jackpot  (4-99 sec.) | © 10 sec. |
; 36 Déblocage Bilies (QUI-NON) oul |
; 37 Difficulté Multibille (Trés Facile-Trés Difficile) FACILE
38 Passages pour H. Score 2-8) : D2 |
’ 39 " Passages :pour } Millioh (nambre..?-8) E U5 |
| 40 | Mémoire Extra Bille (OUI-NON) : oul ‘1
41 ‘ Mémoire mot P-O-L-1-C-E  (OUI-NON) GuI
42 . Mémoire Prison (OUI-NON) ; out
43 i Mémoire Multiplicateur (X2-X6) xh
" ' Pourcentage POLICE (par Hotsheet bonus) 1-99%); 5 %
45 . Pourcentage Multibille (D-99%) : 50 %
46 Pourcentage Extra Bille (0-99%) i 25 %
47 ! Pourcentage Spécial (0-99%) 03 %
51 g Temps de Bille de Consolation (1-99 sec.) 50 sec.
52 | Lumieres Flash (luminosité) (Forte, Normale, Basse) FORTE
|
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POILICE FORCH

Table de comparaisormn (selon la difficulté globale choisie)

Jeux Francais Re 62 Re 63 |Re 64 |Re 65 Re 66 I'rés trés

Difficile
Tres Moyen Tres (Non app[i-
N°Test! Description Facile Facile !(Usine)| Dif/le | Dif/le cable)

Re 34 | Minuterie lum. Jackpot| 20 sec. |18 sec.|15 sec.! 10 seec.| 08 sec.| 08 sec.

35 Avance Jackpot 18 sec. | 15 sec.|10 sec.| 10 sec.| 10 sec.! 10 sec.

36 { Déeblocage Billes NON NON oul oul oul aul

37 | Difficulté Multibille T.Facile: Facile|Facile |Dif/le |T.Dif/le: v.Dif/cile

38 | Passages H.Score 2 2 z Z 3 3
;

39 | Passages pour'1 M. 3 5 I 5 7 B 8
40 | Mémoire Ex. Bille 0oul oul DUl cul oul NON
41 Mémaoire POLICE our Bul oul OuI NON NON
42 } Mémoire Prison ouI oul our oul ; NON NON
43 | Mémoire Multiplicateur | X6 X5 X4 ! X3 X2 X2

4, | Pourcentage POLICE 5% | 7% 7% | 50% | 33% 25%
45 | Pourcentage Multibille 75% E 66% 50%‘ 33% 33% 25%

Table de comparaison  pour les Réglages Framnce 1-5

Re 53 Re 54 Re 55 Re 56 Re 57

N°Test | Description
P France 1| France 2 |France 3 |France 4|France 5

Re 46 Pourcentage Ex. Bille 25% 20% 33% 25% 25%

51 Temps Bille Consolation| 50 sec. | 40 sec. ! 70 sec., | 50 sec. | 50 sec.

NOTE: Ces réglages vont de paire avec les réglages "TARIF 1-5" et changent, automati-
quement lors d'un changement de "Tarif". Attention, si vous utilisez le "TARIF CLIENT"

il est nécessaire, aprés le réglage de la tarification, de choisir un parmis ces 5 régla-
ges "FRANCE".
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TESTS ET REGLAGES
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Le Test 01 vous permet de fixer le pourcentage de parties gratuites (Au score seu-
iement) que vous désir ez. Celui-ci est réglable de 5-50% (4éme tableau) par le bou-
ton de crédit. En score automatique: Toutes les 50 parties, pendant les 1000 pre-
midres parties et toutes les 500 aprés les 1000 premiéres, le score de votire appa-
reil augmentera ou diminuers (par tranches de 100.000 points) tout seul, selon le
pourcentage de parties gratuites, gagnées au score, de maniere que le pourcentage
réel reste le plus proche possible du pourcentage demand@. Régl. USINE 10% .

Pour avoir des scores fixes, il vous suffit de régler un pourcentage inferieur a 5%
et de fixer vos scores par les Tests 02, 03, 04 et 05 .

Le Test 02 vous permet (en score automatique) de fixer un score de référence va-
lable pour les 50 premiéres parties. En score fixe il vous permet de régler le sco-
re de la premiére partie. Réglage USINE ..00.008 .

ie Test 03 vous permgt {en score automatiguej de régler le nombre de scores gue
vous désirez. Le deuxiéme score sera, toujours, le double du premier, le troisieme
le triple etc... En score fixe ce Test vous régle le deuxiéme score. Régl. USINE 01

Ces Tests vous permetent, en score fixe, de régler le 3éme et le 4éme score.

Ces Tests determinent la gualité de gains au score et au spécial. Les choix sont:
Crédit, Bille ou Points. Réglage LUSINE Crédit.

Ce Test vous permet de fixer le pourcentage des gains 8 la loterie. Regl. USINE 8%

Plusiers réglages sont préevus pour l'Extra Bille: EXTRA BILLE par PARTIE, EXTRA
BILLE B.I.P (BIP-Bille normaie de la partie) et EXTRA BILLE par BILLE (v compris les
txtra Billes). Réglage USINE Extra Bille Parcie 03.

tes Tests 14, 15, 16 et 17 servent & régler les Hauts Scores. Ceux-cl peuvent étre
d'une valeur égale ou différente.

Paur enregistrer un nouveau Haut Score vous devez (apres l'avoir régler) appuver
sur le bouton HIGH SCORE RESET.

Ltes Tests 18, 19, 20 et 21 servent 3 régler le nombre des parties gagnées par le
1er, 28me, 3&me et 48me Haut Score. Régl. USINE ter H.5=3 parties 2-48me =) partie.

Le Test 22 vous permet de fixer le nombre de parties au bout duquel les Hauts -
Scores se remebteront automatiquement & leur niveau initial. Régl. USINE 3000 .

.e Test 24 régle la tarification de votre appareil. Pour cela il vous suffit d'affi-
oher, sur le premier et deuxiéme tableau une des tarifications standards parmis les
Tarifs 1-5 et automatiquement vous aurez le Tarif desiré.

Si vous désirez un réglage autre gue les standards, vous affichez (toujours par le
bouton de crédit) "Tarif client" puis vous appuyez sur le bouton ADVANCE et vous
passez en Test 25. Reégl. LUSINE Tarif 1 (3x1=1, 5=2 et 10=5 parties).

Les Tests 25, 26 et 27 réglent le nombre g'impulsions envoyées par chaque mon-
nayeur. Ces impulsions sont divisées par le Test 28 (nombre d'impulsions nécessai-
~25 pour une partie) et le resultat vous donne les parties désirées.

Zar le Test 29 vous réglez le nombre d'impulsions nécessaires pour le crédit Bonus
33+-e crédit de la piéce de 10 Francs). Le Test 30 reste en position 00.

.2.~ ~ace 11 (Réglages specifigues)
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Reglages Ccammunmns

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re
Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

48

49

50

53

54
55
56
57

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

San d'attraction. Par ce réglage vous mettez le son d'attraction de votre
appareil en ou hors service., Réglage USINE DUI.

Message client (message perscnnalisé). Pour ce Test voir page Z.

Ce Test vous permet d'avoir les Tests Ct 01-04 {entrées monnayeur) soit:
a) NORMAL (description et chiffres), by CHIFFRES (seulement), C) MEMOIRE (la
description et les chiffres sont invisibles mais en memoire}. R. _USINE Chiffres.

Réglage FRANCE 1. Ce réglage vous permet de régler (approximativement) la
durée movenne de la partie 8 2.1/2 min. Ce réglage correspond au réglage
"Tari 1" et il est automatiquement modifie (par l'appareil) lers d'un change-
ment de "Tarif". Cependant il est pessibie d'introduire & nouveau ce régla-
ge apr@s asbandon du "Tarif 1" pour un autre "Tarif'.

Réglage FRANCE 2. Idem que France 1 seuf: 2 min. et Tarif 2 (Z2x1 Fr=1i3
Réglage FRANCE 3. Idem que le Re 53 seuf: 3-3.1/2 min. et Tarif 3 (5 Fr=1)
Réglage FRANCE 4. Idem que le Re 53 seuf: 2.1/2 min. et Tarif &4 (5 Fr=2).

Réglage FRANCE 5. Idem que Re 53 seuf: 2.1/2 min. et Tarif 5 (5 Fr=2).

Par ce réglage vous pouvez transformer tous les gains en une BILLE SUP-
PLEMENTAIRE. Ce réglage n'est pas utilisable en France.

Par ce réglage vous pouvez donner 5 Billes par partie. Non utile.

Par ce réglage vous supprimez Youte Partie et Bille Gratuite. Ce réglage
n'est pas utilisable en France.

Par ce Test vous pouvez régler la difficulté (glubale) de votre Jeu en
TRES FACILE (Ex. Easy), suivant le mode décrit en page 1 .

Idem gue pour le Test Re 62 seuf: FACILE (au liau de Tres Facile).

Idem que pour le Test Re 62 seuf; MOYEN (au lieu de Trés Facile). Ce régla-
ge est_conseillé par nous et il est compris dans_le REGLAGE USINE (France).

Idem que pour le Re 62 seuf: DIFFICILE (au lieu de Trés Facile).
idem gue pour le Test Re 62 seuf: TRES DIFFICILE (au lieu de Tres Facile).

Par ce Test vous pouvez passer (ou de maniére continuelle) en revue:

Le Son, Les Lumiéres et Les Afficheurs de wvotre appareil. Ce test vous per-
mettra evantuellement de provoquer des pannes qui ce manifestent que par
intermittence. ATTENTION: pour sortir de ce Te .t il est nécessaire d'eteint
et allumer |'appareil.

Par ce Test vous pouvez remettre & zéro la conptabilité des entrées des
piéces (seulement) Ct 01-04.

Par ce Test vous obtenez la remise 3 zeéro de la comptabilité "Jeu" seulement
(divers pourcentages). ATTENTION Votre appareii étant en pourcentage au-
tomatique, a besoin d'un minimum d'informations comptables pour bien se ré-
gé%[\‘jeﬁgur cela il est déconseilié de remettre le comptabilité & zéro trés
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REglages communis

P

R=GLAGE USINE (France). C'est Ie réglage que nous vous conseillons d'utiliser
zbsolument sur vos appareils. Ce réglage vous donne automatiquement un pourcen-
e de parties gratuites d'environ 23% (29% sur les parties pavées), une durée de
partie d'environ 2.1/2 min. et la tarification de 3x1 Franc = 1 partie,

Pour l'obtenir procédez de la méme maniére que pour les difficultés de jeu.

e o R A ok e ok ok

Raglages spécifiques

= 31

Y
LW}
~J

Y]
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i
1

e —

NON UTILE. Ce réglage n'étant pas utilisé en France veuillez le laisser en position
01. (Reglage Usine).

JEU PROGRESSIF / NORMAL 7/ MEME CHANCE. Par ce test vous pouvez décider si les

-différents caractéristiques progressives du POLICE FORCE (scores, pourcentages etc)

seront reportées au jeu suivant. 51 vous réglez votre appareil en "Méme Chance",
leg différents niveaux et valeurs du jeu seront identigues, au depart de chagque
partie, pour tous les joueurs. Tous les pourcentages automatiques seront hors ser-
vice (blogués) et le JACKPOT fixe & sa valeur maximale. Les choix sont:

MEME CHANCE: Ce réglage est utilisé pour les tournois.

JEU NORMAL: Les différents dispositifs ne sont pas reportés au jeu suivant mais la
valeur du JACKPOT augmentera normalement.

JEU PROGRESSIF: Les différents dispositifs progressifs sont reportés au prochain jeu
gratuit seulement et le JACKPOT augmente normalement.

Reéglage USINE: JEU PROGRESSIF.

PROGRESSION DU JELU. Par ce réglage vous pouvez faire en sorte gque la combinai-
son "HOT SHEET" devienne plus facile apres les 8.000 premidres parties.
Les choix sont: OUI ou NON. Réglage USINE: NON.

MINUTERIE LUMIERE JACKPOT. Par ce test vous pouvez régler le temps limite pendant
lequel le joueur pourra allumer la lampe JACKFQT.

Pour allumer la lampe JACKPOT, le joueur doit mettre les guatre "criminels en prison".
pour avoir le JACKPOT, il doit passer sur la Rampe Droite avant l'expiration de ce
temps. Ce réglage va de: 4 secondes (Difficile) & 99 secondes (Facile).

Réglage USINE; 10 sec..

AVANCE JACKPOT. Par ce test vous pouvez régler le temps pendant leguel il sera
possible, au jousur, d'augmenter la valeur du JACKPOT.

Aprés avoir allumé le mot G-U-N, le joueur pourre augmenter, cette valeur, chague
fois qu'il abattera une cible tombante pendant le temps que vous lui avez accaordé.
Ce réglage va de: & secondes (Tras difficile) & 99 secondes (Trés facile).

Réglage LSINE: 10 sec..

DEBLOCAGE BILLES (CAPTIVES). Par ce réglage vous pouvez faire en sorte gue les
billes captives restent a leur place, aprés le "Game Qver", pour la partie suivante.
Si vous décidez de laisser les billes bloquées, vous rendez, bien attendu, la partie
suivante plus facile. Les choix sont:

OU! (difficile). Les bilies captivées retournent dans 'éjecteur principal aprés la
"FIN DE PARTIE".

NON (facile). Les bhilles captivées restent bloguées, apres la "FIN DE PARTIE", pour
la partie suivante, Réglage USINE: OUL.

DIFFICULTE MULTIBILLE. Vous pouvez, par ce raglage, rendre plus ou moins difficile
'obtention du jeu en Multibille. Les choix sont:

Tres Facile: Tous les bloguages de bille sont accessibles sans qu'aucune combinai-
son préalable solt nécessaire.

Facile: Avant un jeu en Multibille tous les blagquages de bille sont disponibles.
2zras le premier jeu en Multibille le joueur devra allumer une lampe "Prison" avant
-2 oguvoir rebloguer des billes.

~.Teigcile; Avant un jeu en Multibille tous les bloquages de bille sont disponibles.
~z-3s le oremier jeu en Multibille, le joueur devra allumer une lampe "Prison’ pour

z.2z_.2r une ler bille puis une deuxiéme, lampe, pour bloguer la Z2éme bille.
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Reglages spécifiques
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37

38

39

40

41

L7

43

41

45

46

(Suite)
Trés Difficile: LU'allumage d'une lampe "Prison” sera nécessaire pour chagque
bloguage de bille. Régiage USINE: FACILE.

PASSAGES PDUR (PRENDRE LE) HAUT SCORE. Par ce test vous déterminez la
nombre de passages consécutifs sur la Rampe Droite pour que le joueur puis-
se abtenir la combinaison "PRENEZ LE HAUT SCORE". Par ce dispositif, le
inueur peut ajouter & son score, un montant de points égal au meilleur sco-
re des autres joueurs et il n'est disponible que pendant la derniére biile de
chague joueur. Les choix sont: 02 (facile) & 08 (Trés difficile).

Réglage USINE: 02.

PASSAGES POUR 1 MILLION (NON STOP MILLION). Par ce réglage vous pouvez
fixer le nombre nécessaire de passages consécutifs, sur la Rampe Droite, pour
la combinaison "MILLION NON STOP". Note: Si le score nécessaire pour une
partie gratuite est au dessus de 5 Milliens de points, pour chaque tranche
de 1 M. de points, un passage supplémentaire sur la Rampe sera nécessaire
pour obtenir cette combinaison. Par ex: Si ie scnore est a 7.5 Millions <t

~ e Re 39 réglé & 5 passages,-le joucur, aura en réalite; besoin de 7 passages

sur la Rampe, pour avoir la combinaizon "Million Non Stop”. 5+2 (2 tranches
de 1 M. au dessus de 5 M) = 7, Ce réglage va du: 02 (facile) & D8 (diffi-
cile). Réglage USINE: 05.

MEMDIRE EXTRA BILLE. Par ce test vous pouvez décider si les lampes "Extra
Bille" allumées, resteront ou non en mémoire pour la prochaine bille.
Les cheix sont: DUl (facile) ou NON (difficile). Reéglage USINE: 0OUIL

MEMGIRE (MOT) P-0-L-1-C-E. Vous pouvez décider si les lampes, allumées, du
mot POLICE resteront allumées d'une bille a l'autre. Les choix sant:
QuUl {facile) et NON (difficile). Réglage USINE: QUL

MEMOIRE PRISON. par ce test vous pouvez choisir si le lampes "Prison” allu-
mées, resteront ou non en mémoire pour la prochaine bille. Note: La diffi-
culté de ce réglage a de conséquences directes sur la valeur du JACKPOT.
Réglage USINE: 0OUI.

MEMOIRE MULTIPLICATEUR. Par ce test vous pouvez faire en sorte que les
lumigres du multiplicateur bonus, restent en mamoire d'une bille & l'autre,
jusqu'a un certain niveau (x?). Au deld de ce niveau eiles s'éteindront.

Ce réglage va du X2 (difficile} & X6 {(facile). Note: Ce reglage a des consé-
quences sur le Spécial. Réglage USINE: X4,

POURCENTAGE (LAMPES) P-O-L-I-C-E. Par ce reglage vous pouvez fixer le
pourcentage des lampes allumées, du mot POLICE, par l'intermédiaire du dis-
positif "HOT SHEET". Note: Ce réglage a des conséquences directes sur le
bonus "TOP COP". Cependant, en tenant compts du nombre de lettres déja
allumées par le "Hot Sheet", ce pourcentage diminuera progressivement.

Les choix vant de: G1% (Trés difficile) 4 99% {(Extrémement facile). Ce regla-
ge peut étre mis hors service en le réglant en position 00.

Réglage USINE: 75%.

POURCENTAGE MULTIBILLE. Par ce régilage vous pouvez fixer le pourcentage

de jeu en multibille donné par le dispositif "Hot Sheet". Note: Ce réglage

peut avoir de conséquences directes sur le bonus "Top Cop”, parce que du-

rant un jeu en multibille, il est plus facile d'ailumer les lettres POLICE.

Les choix sont: 01% (difficile) 8 99% (extrémemant facile). Vous pouvez éga-
lement, mettre ce réglage hors service en le mettant en position 0C.

Réglage USINE: 50%.

PDURCEJ_\ITAGE EXTRA BILLES. Par ce test vous pouvez régler le minimum d'
Extra Billes & gagner par partie. Ce réglage —ontrile aussi les Extra Billes
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Raéaglages spéecifiqques
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A
c

Suite), gagnées par le dispositif "Hot Sheet". Ce réglage va de: 01% (difficile) &
39% (extrémement facile). Vous pouvez également a le mettre hors service, en le ré-
giant en 00. Réglage USINE: 25%.

POURCENTAGE SPECIAL., Par ce test vous pouvez fixer le minimum de Spécial & ga-
gner par partie. Ce réglage contrble aussi le Spécial gagné par le dispositif "Hot
Sheet". Les choix sont de: 01% (difficile) & 99% (extrémement facile). Vous pouvez
dgalement mettre re réglage hors service en le mettant en position 00

Réglage USINE: 03%.

TEMPS (POUR LA) BILLE DE CONSOLATION. Par ce test vous pouvez regier une duree
de bille de partie. Pendant la derniere bille, si un joueur ne parvient pas & attein-
dre cette durée, une sorte de consolation a @té prevue pour I'encourager & conti-
nuer de jouer sur !'appareil. Sur le POLICE FORCE, si le jousur n'a pas obtenu les
2/3 du temps de partie (3 durées de bille) au demarage de la derniére bille, la lumie-
re Cxtra Bille du couloir gauche s'allumera afin de lui denner une chance pour I
cbtenir. Ce réglage va de: 01 seconde (difficile) 8 99 secondes (facile).

Note: Les Extra Billes de consolation ne sont pas comptabilisées (au niveau des
statistigues) comme Extra Billes. Reglage USINE: 50 sec..

LUMINOSITE LAMPES FLASH. Par ce nouveau test vous pouvez augmenter cu diminuer
1a luminosité de lampes "Flash" de votre appareil. Cela vous permettra d'accroitre
leur durée surtout en cas de surtension {plus de 230 VALY au secteur.

Trois possibilités sont prévues: FORTE, NORMALE et BASSE.

Réglage USINE: FORTE.
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