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ACHTUNG WICHTIG

Gerdt nur an Schutzkontakt- Steckdose anschlieflen!

JUSTIEREN UND REINIGEN DER KONTAKTSATZE

Alle Kontaktsdtze bestehen aus Federblechen, Kontaktnieten,
Isoliermaterial, Schraubenisolierungen und Schrauben, mit
denen Sie auf der Montagefldche befestigt werden.

Bevor Sie versuchen, einen Kontakt zu justieren, verge-
wissern Sie sich, dafl die Schrauben fest sitzen. Falls
dies nicht der Fall ist, ziehen Sie zuerst die Schraube
an, die am ndchsten zum Kontaktende des Federbleches
sitzt. Dies verhindert ein Verdrehen der Federbleche.

Im Allgemeinen sind alle Federbleche auf einen Abstand
von 0,8 mm in der gedffneten Position und 0,2 mm Uber-
hub in der geschlossenen Position justiert,

Alle Kontakte miissen in gutem Zustand sein. Falls nicht
anders angegeben, sollten sie trocken und nicht gefettet
sein. Alle Kontakte miissen frei von Staub und Schmutz
sein., Die Kontakte, mit Ausnahme der Flipperknopf-
Kontakte, sind oberfldchenvergiitet, um Korrosion zu ver-
hindern, FEILEN ODER SCHLEIFEN ZERSTORT DEN UBERZUG UND
VERURSACHT KORROSION. Reinigen Sie die Kontakte, indem
Sie sie iliber einem sauberen Stiick Papier schliefBen und
vorsichtig reiben bis sie sauber sind.

Nur fir die Flipperknopf- Kontakte: Belag kann mit einer
Kontaktfeile entfernt werden. Stark abgenutzte Kontakte
miissen als Ganzes ausgewechselt werden. Im Allgemeinen
miissen Kontakte nur gereinigt, ausgewechselt oder justiert
werden, wenn sie die Ursache fiir Fehlfunktionen des
Gerates sind.

Nachdruck verboten BALLY WULFF



MPU- MODUL SELBSTTEST

Beim Einschalten blinkt die LED auf dem MPU- Modul einmal
(Aufblitzen- Aufblinken). Nach einer Pause blinkt es weitere
sechs Mal und geht dann aus. Eine Einschaltmelodie wird ge-
spielt, um die Spielbereitschaft anzuzeigen. Die zeigt einwand-
freien MPU- Betriebszustand und erfolgreiche Durchfiihrung des

Einschalttestes an.

SELBST- DIAGNOSE- TEST DES GERATES

Roter Taster an der Innenseite der Kassentiir.

1x driicken = Lampentest
2x driicken = Display- Test
3x driicken = Spulentest
4x driicken = Soundmodultest
5x driicken = Kontakttest

1.)

Lampentest

2.)

Driicken des Selbsttest- Knopfes an der Kassentiir startet den
Selbsttest- Ablauf. Alle angesteuerten Lampen blinken stédndig.

Displaytest

3.)

Nochmaliges Driicken des Selbsttest- Knopfes veranlafit, dal’
jede Zahl auf jeder Anzeige von O=- 9 durchlauft und dies
stdndig wiederholt.

Spulentest

Nochmaliges Driicken des Selbsttest- Knopfes bewirkt, daB jede
Spule angezogen wird, und zwar eine nach der anderen in einer
fortlaufenden Folge. Halten Sie wiahrend dieses Testes beide
Flipperbetdtigungsknopfe gedriickt. Die Nummer, die auf den
Zihlwerken erscheint, ist dieselbe wie die Nummer, die der
Spule zugeordnet ist. Das Gerdusch einer anziehenden Spule
beim Erscheinen der Nummer zeigt den ordnungsgemidlien Betrieb
an. Das Fehlen dieses Gerdusches zeigt einen Fehler an. Beim
Fehlen dieses Gerdusches, siehe Fehlersuchtabelle Solenoid
Driver Modul A 3.

Soundmodultest

Nochmaliges Driicken des Selbsttest- Knopfes bewirkt, dafl das

Soundmodul fortlaufend eine Melodie spielt.
‘-

Kontakttest

Nochmaliges Driicken des Selbsttest- Knopfes bewirkt, daB das
MPU das Geridt auf geschlossene Kontakte untersucht. Falls
einige gefunden werden, blinkt die Nummer des ersten gefun-
denen Kontaktes auf den Zihlwerken auf,., Die Nummer bleibt
stehen, bis der Fehler behoben ist (siehe Fehlersuchtabelle '
Switch Matrix). Andere Nummern konnen folgen, falls noch

mehr geschlossene Kontakte vorhanden sind. Falls alle Kontakte
in Ordnung sind, blinkt auf der Match/ Ball- in- Play- Anzeige
die "O" auf,
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BUCHFUHRUNGSFUNKTION

Das Gerdt ist so konstruiert, daB es dem Aufsteller hilft, ge-
wisse Buchfiihrungsfunktionen durchzufiihren. Die Buchfiihrungs-
funktionen werden auf allen Zihlwerken gleichzeitig angezeigt.,
Eine Identifizierungsnummer, 05 bis 15, erscheint wie folgt auf
der Match/ Ball- in- Play- Anzeige:

05 - 00 bis 40 = gespeicherte Kredite

06 - 00000 bis 999999 = Gesamtspiele (bezahlte Spiele und
Freispiele)

07 - 00000 bis 999999 = gesamte Freispiele
08 - 00 bis 100 = Freispielprozentsatz

09 - 00 bis 999999 = zeigt an, wie oft das "bisherige
Hochstergebnis" {ivertroffen wurde

10 - 00000 bis 999999 = eingeworfene DM 1,=-- Minzen
11 - 00000 bis 999999 = eingeworfene DM 5,-- Miinzen
12 - 00000 bis 999999 = eingeworfene DM 2,-- Miinzen

13 = 00 bis 999999 = Freispiele, die nur auf der Spiel-
fldche erzielt wurden

14 - 00 bis 999999 = Minuten, an denen am Flipper ge-
spielt wurde

15 - 00 bis 999999 = Anzahl der Service Kredite

Das Gerdt zeigt die erste Buchfiihrungsspeicherung an, wenn der
rote Selbsttestknopf an der Innenseite der Kassentiir 10- mal ge-
driickt wird. Driicken Sie den Selbsttestknopf in Sekundenabstinden.
Die Zahl 05 erscheint in der Match/ Ball- in- Play~- Anzeige. Die
gespeicherten Kredite erscheinen auf den Ergebnisanzeigen. Jedes
zusdtzliche Driicken des Knopfes bewirkt, daB die nidchste
Speicherung angezeigt wird.

Nachdem die Daten jeder Buchfiihrungsangabe notiert wurden, konnen
diese durch Driicken des Schalters 533 auf dem MPU- Modul A4 oder
durch Betdtigen des 2,--DM Miinzschalters an der Kassentiir auf

Null zuriickgestellt werden. Jede einzelne oder alle Buchfihrungs-
angaben kdnnen durch Driicken des Selbsttestknopfes und des
Schalters S33 auf dem MPU Modul A 4 oder des 2,=-- DM Miinzschalters
geldscht werden. Der Aufsteller hat die Moglichkeit, diese
Bequemlichkeit ganz nach seinen Wiinschen zu nutzen oder auch nicht.

Wird der rote Selbsttestknopf nach der 20. Selbsttestposition ein
weiteres Mal betdtigt, fiithrt das Gerit den Einschalttest durch

und die Einschaltmelodie wird gespielt. Das Gerdt ist wieder spiel-
bereit.

Nachdruck verboten BALLY WULFF




Die Moglichkeit, Service- Kredite in das Gerdt einzuspeichern, er-
laubt dem Techniker, das Gerdt unter . .normalen: Spielbedingungen
durchzufiithren, ohne dalB die Buchfiihrungsfunktionen 06, 07, 10, 11
und 12 verédndert werden,

Um Service- Kredite in das Geriat einzuspeichern, mull der Selbst-
testknopf an der Kassentiir betdtigt werden, bis die Nummer 05
auf der "Kugel im Spiel- Anzeige" erscheint. Betdtigen Sie den
Kreditknopf, bis die gewiinschte Anzahl (maximal 5) von Service
Krediten auf der Kreditanzeige erscheint. ‘

Hinweis: Sind von vornherein bei der Buchfiihrungsfunktion O5 mehr
als 5 Kredite gespeichert , wird. die Anzahl der Kredite
durch das Betdtigen des Kreditknopfes nicht erhoht.

In der Buchfiihrungsfunktion 14 wird die Anzahl der be-
nutzten Service- Kredite gespeichert.

EINSTELLUNG FREISPIEL/ FREIKUGEL/ PUNKTZAHL: Durch Verstellen
der Speicherung in den Selbsttestpositionen 16 und 17 wird
Ihnen die Moglichkeit gegeben, einzustellen, ob der Spieler fir
ein "Special" ein Freispiel, eine Freikugel oder eine Punkt-
zahl erhidlt. ‘

Selbsttestposition 16 Anzeige "o3" Anzeige "02" Anzeige "O1"

Spielfeld "Special" Freispiel Freikugel 50.000 Punkte

Selbsttestposition 17 Anzeige "0O3" Anzeige "02" Anzeige "O1"

Freispielpunktzahlen Freispiel Freikugel 50.000 Punkte

SOUND- EINSTELLUNG:

Der Flipper kann neben der Einschaltmelodie verschiedene andere
Melodien und Gerdusche erzeugen» Die einzelnen Melodien und Ge-
rdusche konnen im Selbsttestschritt 18 eingestellt werden. Dazu
muB3 auf der "Kugel- im- Spiel- Anzeige" 18 erscheinen. Durch
Betdatigen des Startknopfes kann dann die Soundeinstellung ver-
dndert werden. Die einzelnen Anzeigen haben die folgende Be-
deutung:

Selbsttestposition 18

Anzeige "OO": Spielflidchenkontakte erzeugen Glockeneffekt ohne
Hintergrundgerdusche

Anzeige "O1": Spielfldchenkontakte erzeugen Glockeneffekt mit
Hintergrundgeriduschen

Anzeige "O2": Spielfldchenkontakte erzeugen Geriduscheffekt ohne
Hintergrundgeridusche

Anzeige "O3": Spielfldchenkontakte erzeugen Geriduscheffekt mit
Hintergrundgeriuschen
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BISHERIGES HOCHSTERGEBNIS UND UBERSCHREITEN VON 10,000,000 PUNKTEN

Das Gerat ist sc konstruiert, daf? es 3 Freispiele gibt, wenn
das "bisherige Htichstergebnis" {libertroffen wird oder eine
Punktwertung von iliber 10,000,000 Punkten erreicht wird.
Jedesmal, wenn dies eint:itt, wird dieses neue Ergebnis zum
rneuen "bisherigern Hochstergebnis"., Dieses Ergebnis wird als
Anreiz zum Weiterspielen nach Spielende auf allen vier Zihl-
werken angezeigt.,

Selbsttest- Position 19

Anzzige "00": kein Freispiel

Anzeige "O'":; 1 Freispiel

Anzeige "02": 2 Freispiele

snzeige "O3"; 3 Freispiele

Jede Hohe von 00 bis 9.990.00U kann nach Wunsch 2ingestellt
weirden. Es mul bemerkt wercen, dafl 00 das Feature nicht ab-
¢chaltet, wie bei der Freispicleinstellung,.

Ls wird empfohlen, die durch das Snhislen aufgebaute Punkt-
zihihodhe von Zeit zu Zeit auf die woarksseitig empfohlene
HHonhe von 3.500,000 Punkten zurickzusiellen, um zum Spielen
zu animieren,

Nachdruck verboten . BALLY WULFF



SPIELEINSTELLUNGEN

Jedes Geridt besitzt 32 Schalter, die sich auf dem MPU-Modul AL
im Lichtkasten befinden und die es ermoglichen, das Geridt nach
den Erfordernissen jedes Aufstellplatzes einzustellen

Kredite pro Miinze, Hochstkrediteinstellung, Kreditanzeige, Ku-
geln pro Spiel, Endzahl, Freispiele und besondere Primien (Special)
sind mit Hilfe dieser Schalter einstellbar. Die Schalter befin-
den sich in 4 Bauteilen mit jeweils 16 Anschliissen und sind zur
leichteren Erkennung wie folgt numeriert:

S1 - 8, 89 - 16, S17 - 24 und S25 - 32. Die "EIN-Kippstellung"
ist auf dem Bauteil mit "ON" markiert.

SCHALTEN SIE DEN STROM AB BEVOR SIE IRGENDWELCHE EINSTELLUNGEN
VORNEHMEN,

Krediteinstellungen:

Die Anzahl der Kredite pro Minze kann mit Hilfe von S17 bis

S20 filir den 5,--DM-Einwurf eingestellt werden. Die Schalter-
stellungen und die daraus resultierenden Kredite pro Miinze sind

wie folgt:

Krediteinstellung DM 5, -~-

S 20 S19 S18 S17 KREDITE PRO MUNZE
AUS AUS AUS AUS wie beim 1,--DM-Einwurf
AUS AUS AUS EIN 1/1 Miinze

AUS AUS EIN AUS 2/1 Miinzen

AUS AUS EIN EIN 3/1 Miinzen

AUS EIN AUS AUS 4L/1 Miinzen

AUS EIN AUS EIN 5/1 Miinzen

AUS EIN EIN AUS 6/1 Miinzen

AUS EIN EIN EIN 7/1 Miinzen

EIN AUS AUS AUS 8/1 Miinzen

EIN AUS AUS EIN 9/1 Miinzen

EIN AUS _EIN AUS 10/1 Miinzen

EIN AUS EIN EIN 11/1 Miinzen

EIN EIN AUS AUS 12/1 Miinzen

EIN EIN AUS EIN 13/1 Miinzen

EIN EIN EIN AUS 14/1 Miinzen

EIN EIN EIN EIN 15/1 Miinzen

Die Anzahl der Kredite proMiinze ist mit Hilfe der Schalter

1 - 5 fir den 1,-- DM-Einwurf und mit Hilfe der Schalter

9 - 13 fiir 2,-- DM-Einwurf einstellbar.

28 verschiedene Krediteinstellungen stehen fiir jeden Miinz-
einwurf zur Verfiigung. Die Schalterstellungen und die daraus
resultierenden Kredite sind wie folgt:

Nachdruck verboten BALLY WULFF




9ZUNW ‘2 J3P JJINMUTT YOEU 3SJ8 3TPaJay »

B2ZUNW L/1L NTIZd NIdZ NId NIF NIF
azunW L/L  NId SNV NII NIF NIF
AZUNW L/ SNY SNy NId NId NId
/L  9ZUNW H/2 IZUNH ¢ /2 dZUNW 2/2 2ZUNW L/L NIZ NIF Sny NIZ NIF
/L  BZUNW /¢ 2tunW ¢/L dzunWw g/2  szumW L/L snV NI SNV NIF NId
n/G BZUNW #/2  92ZUIW ¢/1 azunW z/1L  @zuni L/L  MId SNV SNV NIF NIF
/¢ BZUNW /2 3ZUNN ¢/0 AZUNW Z/1L . %9ZUnNW L/0 3NV SNV snv NId NId
/¢ 97unpW n/L DZUNW ¢/L dZUni| g/ »9ZUNW L/0 NIZ NIZ NIZ SNV NIF

2/s IZUNW 2/2 9ZUNW | /1 Sy NI NId SNy NId
»UBZUNW /%1 NIA SNV NId SNy NIF
¥UszZUNW 2/2L SNV SNV NIFd SNy NIdF
#UDZUNW Z2/6 NId NId Snv snv  NId
»UBZUNW 2/8 SNy NIFd snv  snv NIF
#USZUNKW Z2/. NId SN¥Y SNV SNV NId
¥»UBZUNW 2/9 sny SNy  sny  sny  NId
#UBZUNKW 2/G NId NId NIFZ NIZ Snv
»UBZUNW 2/% SNV NId NIF NIF SNy
»UBZUNW 2/¢ NId SAV  NIdZ NIFd snv
»UBZUNW 2/2 SNY SNy NIA NIF snv
¥uazZunpW 2/t NIZ NId Snv NId sAv
SZUNW L/%L SAV NI SAY NIF SNy
szunW L/2L NId SNV SNY NIFZ SNy
BZUNW L/6 SNy SNy - sny  NId SNV
ZUNW L/8 NId NId NIF SOV sny
azZunNW /. SNY NId NIF snv  sny
SZUNW L /9 NI sSnv NId sSnv snv
9ZunW L/G SNV SNy NI sSny  snv
SZUNKW L /4% NIF NI¥ SNy snvy  snv
PZUNW L/¢ SNy NId sV sav sny
9zZunW L/e NIZ snvy sav  savy  sav
ZUNW L/1L sy sny SNV sy sny
6 oL tL 2L gL (--‘2 Wa) £°4aN
JI3po
L 2 ¢ ] - (--‘L WQ@) L aN
usZunp Jnj azunp oad azunW ouad azunpy odJd azunp ouad
JLITIUAINYSED CRBLEICE:),| ALIgAEA ALITTYA CAMLEICES), | HALTVHDS JUAMNIAZNW

NADNNTTILSNIFLIGIUA

BALLY WULFF

Nachdruck verboten



FREISPIELEINSTELLUNGEN

Jede Punktzahl zwischen 10.000 und 9.990.000 kann eingestellt
werden.

Das Gerdt ist so konstrulert da3 es beim Erreichen wvon diesen
maximal drei einstellbaren Punktzahlen eine Freikugel, oder ein
Freispiel gibt. Die empfohlenen Freispieleinstellungen befinden
sich auf der Freispielkarte im Gerdt.(Freispiel Dei eeeeeeos
Punkten.

1. Betdtigen Sie den Selbsttestknopf in Sekundenabstidnden
6~ mal bis die Zahl O1 auf der Match/ Ball-in-Play- An-
zeige erscheint,

2. Die Zahl auf den Ergebnisanzeigen ist die Freispielpunkt-
zahl. Sie kann, falls gewlinscht, erhdht werden, indem der
Kreditknopf gehalten wird. Zur Heruntersetzung der Frei-
spielpunktzahl stellen Sie mit dem 2,-- DM Mikroschalter
auf "OO" zuriick. Beachten Sie, dafl sich die Einstellung
um jeweils 10,000 Punkte dndert. Wenn die Zahl "OO0O" auf
den Anzeigen librig bleibt, ist die Freispieleinstellung
fiir dieses Ergebnis geldscht.

3. Wiederholen Sie Schritt 2 fir die Einstellung der Punktzahl
fir das 2. und 3. Freispiel. Die Zahl "02" bzw. "O3" auf der
Match/ Ball-in-Play- Anzeige ist fir die 2. bzw. 3. Frei-
spielpunktzahl.

HOCHSTKREDITE

Die Hochstkrediteinstellung des Gerdtes beschrdnkt die An-
zahl der Spiele, die durch Miinzeinwurf, Freispiel oder beides
aufgespeichert werden., Die maximale Anzahl der Kredite kann
mit Hilfe der Schalter 25 und 26 eingestellt werden. Vier
verschiedene Moglichkeiten stehen zur Verfugung. Die Schalter-
stellungen sind nachstehend aufgefihrt:

Hochstkredite Schalter
26 22 ;
10 ‘ Aus Aus §
15 Aus Ein
25 Ein Aus
Lo , Ein  Ein
Kugeln pro Spiel
Kugeln pro Spiel Schalter S32 Schalter S31
5 Aus Ein
L Ein Aus
3 Aus Aus 1
2 Ein Ein é
;
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ENDZAHL (MATCH FEATURE)

Wenn das "Match Feature" eingeschaltet ist, erscheint eine zu-
fdllige Nummer auf der "Match/ Ball-in-Play" Anzeige und das
Wort "Match" wird beleuchtet. Falls die Zehnerstelle des Ergeb-
nisses mit dieser Zahl iibereinstimmt, wird ein Freispiel er-
zielt. Das "Match Feature" ist ein Anreiz zum Spielen.

Match Schalter 28
Anzeige EIN EIN
Anzeige AUS AUS

Kreditanzeige

Schalter 27

Anzeige EIN EIN

Anzeige AUS AUS
Freispielbegrenzung Schalter 29
Alle Freispiele werden gegeben EIN
Es wird nur ein Freispiel gegeben AUS
Sound in Game QOver : Schalter 30
Sound EIN EIN
Sound AUS AUS
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A) Oberes Fangloch

Die B-L~-A-C-K Pfeile blinken von rechts nach links und von
links nach rechts. Ihre Wertung ist wie folgt:

Von links bhis rechts z&Ahlt der 1. Pfeil 25.000 Punkte, "BY
wird beleuchtet.

Der zweite Pfeil zahlt 5.000 Punkte und "L" wird beleuchtet.
Der dritte Pfeil zdhlt 5.000 Punkte, offnet das Tor und "A"
wird beleuchtet.

Der 4. Pfeil zdhlt 5.000 Punkte, der rechte Schlagturm wird
beleuchtet und "C" wird beleuchtet.

Der 5. Pfeil z#hlt 25.000 Punkte und "K" wird beleuchtet.

B) Schlagturm

Wertet 100 Punkte unbeleuchtet, und 1000 Punkte beleuchtet.
3.000 Punkte, wenn es blinkt.

C) Bonusmultiplikator

Wertet 5.000 Punkte jeweils, bzw. beleuchtet die 2X- 3x und

5 X- Bonus - Multiplikatoren

D) Linker Uberrollstern

Die Uberrollsterne zidhlen wie folgt:
20.000, 30.000, 40.000 und 50.000 Punkte, Freikugel und Extra-

special jeweils, wenn sie leuchtet.
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Black Pyramid

Bonus "Special" pro Spiel

unbegrenzte Anzahl der Specials

der Spieler erhdlt nur ein Special

Einstellung der linken Babn

90.000 Punkte
80.000 Punkte
70.000 Punkte
50.000 Punkte

M & I Durchlzufbahn

Die Bahnen sind miteinander
verbunden

Die Balnen sind getrennt

Linker Uberrollsterin 20.000 Punkte

Schalter 6

EIN
AUS

Schalter 7

AUS
EIN
AUS
EIN

Schalter 14

oo

Schalter

EIN

AUS

Schalter 21

Die Bahn wird beleuchtet

Die Bahn wird nicht beleuchtet

Bonus Special

60,000 Punkte
120.000 Punkte
120.000 Punkte, dann Special

120.000 Punkte, dann Special

Rechte Uberlaufbahn 50.000 Punkte

EIN
AUS

Schalter 22

EIN
AUS
EIN
AUS

Schalter 24

50.000 Punkte blinken abwechselnd
mit Black Pyramid Pfeilen

50,000 Punkte blinken nicht ab-
wechselnd mit Black Pyramid

Pfeilen

EIN

AUS

AUS

Schalter 273

EIN
EIN
AUS
AUS
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Verschiedenes Ersatzteilnummner
Transformer Transformer E- 122~ 142
Bulbs Lampe E- 125- 73

Fuse 1 Amn. Sicnerung A 1 E- 133 L4
Spulen

Coin Lockout Miinzsperrspule FO-530-7000
Flipper Flipperspulen (3) AC=25-500/ 34- 4500
Drop Target Reset Targetriicksetzspule NQO=25-1900
Knocker Kloptspule AR-26-1200
Outhole Kicker Startlochspule AN-26-1200
Thumper Bumper (2) Schlagturmspule AN-26-1200
Saucer Kugeltfanglochspule AO-27-1300

Gate Torspule GA-34-14000
Slingshot (2) Slingshotspulen A0-26-1200

Module

Lamp Driver A5 AS- 2518~ 23

Display Driver A1 (4 Used) AS- 2518~ 58

Display Driver A1 (1 Used) AS- 2518~ 21

MPU Al AO8L4-91624-A391 }
Transforimer & Rectifier A2 AS- 2877- 6

Rectifier Board (Part of A2) AS- 2518- 54

Cheap Squeak AO8L4~ 91603-B391

Auxiliary Lamp Driver A9 AS- 2518- 43

Reparaturhilfen

Reparaturverfanren Modulbauteilaustausch- Richtlinien fiiir

elektronische BALLY~- Flipper AID- Kit F.0.560-1
Kit 485-1

Ersatzteilkatalog fiir BALLY Elektronik- Flipper

Um Bestellungen von Ersatzteilen zu erleichtern und Fehlbe-
stellungen zu verlhindern, haben wir einen Ersatzteilkatalog
herausgegeben, in dem sAmtliche Teile, die in BALLY Elektronik
Flippern eingebaut werden, aufgefiihrt sind. Dieser Katalog

hat die Bestellbezeichnung Ersatzteilkatalog fiir Bally
Elektronik -~ Flipper. Bei jedem neuen Flippermodell werden

von uns automatisch die Lkrginzungen fiir den BALLY Ersatz-
teilkatalog nachgeschickt.
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ROM-Kombinationen und

benttigte Briicken fiir den Einbau des MPU-Moduls

A5-281835
Gerdt Bestickung BenStigte
u uz us ue Bricken
DOLLY PARTON £E-777-8 E-777-9 E-720-35 Hinweis 7
E-777-8 E-777-12 E-720-35 Hinweis 7
E-777~10 E~-777-13 E-720-35 Hinweis 5
FUTURE SPA E-781-6 E-781-8 E-720-35 Hinweis 7
E-781-7 E-781-10 E-720-35 Hinweis 5
GROUND SHAKER E-776-8 E-776-9 E-720-35 Hinweis 7
E-776-10 E-776-11 E-720-35 Hinweis 5
E-776-17 E-778-11 £E~720-35 Hinweis 5
SILVERBALL MANIA E-786- 14 E-786-15 E-720-35 Hinweis 7
E-786-16 E-786-17 £E-720-35 Hinweis 5
SPACE INVADERS E-792-8 E-792-12 E-720-35 Hinweis 7
E-792-10 E-792-13 £E-720-35 Hinweis 5
ROLLING STONES E-796-16 £E-796-15 £E-720-35 Hinweis 7
E-796-~17 E-796-18 E-720-35 Hinweis 5
MYS5TIC £E-798-0 E-798-1 E-720-35 Hinweis 7
£E-758-3 E-798-~4 £E-720-35 Hinuweis 5
HOT DOGBIN £E-809-3 E-809-4 £E-720-35 Hinweis 7
£E-809-5 E-809-6 £E-720-35 Hinweis 5
VIKING E~802-3 E-802-4 E-720-35 Hinweis 7
E-802-5 E-802-6 E-720-35 Hinweis S

Hinwets
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis
Hinweis 10:
Hinweis 11:

L NN BN~

E1-E3. E2-E6. E9-E11, E12-E36, E13-E15, E16-E17. E31-E32, E33-E34

E1-E4 E2-E6. E7-E8 E13-E15 E16A-E19, E9-E11, E12-E36, E31-E£32, E33-E34
E1-E5, E2-E4 E7-E8.E10-E12, E13A-E14, E16A-E18, E31-E£32, E33-E35, E11-E19
E1-€5 E2-E4.E7-E8 E10-E12. E13A-E14. E16A-E19, E11-E25, E31-E32, E33-E35
E1-E4 E2-E6, E7-E8 E9-E11, E12-E36, E13-E15, E16A-E19, E31-E32, E33-E34
E1-E5 E2-E4. E7-E8, E10-E12 E13A-E14, E16A-E19, E31-E32. E33-E£34, E11-E16
E1-ES. E2-E4, E7-E8, E10-E12, E13A-E14, E11-E25, E31-E32, £33-E34, E16A-E19
E1-E5 E2-E4. E7-E8, E10-E12, EN1-E25 E13A-E14, E16A-E34, E31-E32, E33-E29

E4-E12 E7-E8, E10-E11, E13A-E14, E29-E33. E31-E32, E16A-E34
E4-E12, E7-EB8. E9-E11, E13-E15, E29-E33, E31-E32, E16A-E34

:E1-ES5 E2-E4 E7-E8, E11-E25. E10-E12, E13A-E14, E31-E32, E33-E£34, E16A-E19, E26-E29, E28-E30

Nachdruck verboten

BALLY WULFF



Ger&t Bestilickung Benbtigte
U1 ye us us Bricken
SKATEBALL E-823-21 E-823-22 S E-720-40 Hinweis 8
E-823-~-24 £~-823-25 E-720-40 Hinweis 8
E-823-21 E-823-22 E~-720-38 E~720-39 Hinweis 9
E-823-24 E-823-25 E-720-~38 E-720-33 Hinweis 9
FRONTIER £E-818-8 E-815-7 E-720-40 Hinweis 8
E-819-8 E~-819-7 E-720~38 E-720-38 Hinweis 9
XENON E-811-1 E-811-38 E-720-~-40 Hinweis 8
E-~-811-40 E-811-41 E~-720-49 Hinweis 8
E-811-1 E-811-38 E-720-38 E-720-39 Hinweis 9
E-811-40 E-811-41 E-720-38 E£E-720-39 Hinweis 9
' E~-811-39 E-720-4D Hinweis 10
E~-811-42 E-720-40 Hinweis 10
FLASH GORDON E-834-24 E-834-25 E-720-52 Hinweis 8
E-834-21 E-834-22 E~-720-52 Hinweis 8
E~-834-23 E~-720-52 Hinweis 10
EIGHT BALL DELUXE £E-838-13 E-720-52 Hinweis 10
E-838-14 E-720-52 Hinweis 10
FIREBALL II F-839-.8 E-720-52 Hinweis 10
E-B839-9 E-720-52 Hinweis 10
E~-839-12 E-720-~52 Hinweis 10
FATHOM F-BL2 -8 E~-820-53 Hinweis 10
- E-842-93 E-720-53 Hinweis 11
MEDUSA E-854-9 E~720-53 Hinweis 10
E-845-11 E-720-53 Hinweis 10
E~-8645-16 E-720-53
CENTAUR £E-848-08 E-720-~53 Hinweis 10
ELEKTRA E-857-00 E~720-53 Hinweis 10
E-857 -0k E-720-53
VECTOR E-858-07 E-720-53 Hinweis 10
E-858-09 E-720-~53
SPECTRUM E~-868-00 E-720-53 Hinweis 10
PAC~-MAN E-872-04 E-720-53 Hinweis 10
SPEAK EASY E-877-2 E-720-53 Hinuweis 10
GOLDBALL E-896-04 E~-8386-01 Hinweis 10
X's and 0's X's and 0 's E-720-53 Hinweis 10
KINGS of STEEL Kings of Steel E-720-53 Hinweis 10
Black Pyramid £E-720-53 Hinweis 10

BLAEK PYRAMID

Nachdruck verboten

BALLY WULFF
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Black Pyramid OA44

Spielfeldkontakte und Spulen

Die Kontakte 15, 16 sind

im Gehduse, die Kontakte

06, 09, 10, 11, 16 an der
Kassentiir angebracht.

Die Spule 10 ist an der
Kassentiir angebracht,

das K1 Relai 11 im Licht-
kasten und die Spule 08
im Geh&duse

Nachdruck verboten

BALLY WULFF



Fehlersuchtabelle Switch Matrix

Stecker- Nr./

Selbsttest Kontaktbezeichnung Kontakt- Nr.
Nr.
01 linker Slingshotkontakt J2- 1/ J2- 8
02 rechter Slingshotkontakt J2- 1/ J2- 8
036) linker Schlagturmkontakt J2- 1/ J2- 10
04 rechter Schlagturmkontakt J2- 1/ Ja2- 11
05 Pendelprellkontakt J2- 1/ J2- 12
06 Kreditknopfkontakt J3- 2/ J3- 14
07 Kugelfanglochkontakt J2- 1/ J2- 14
08 Startlochkontakt J2- 1/ J2- 15
09 2,== DM Mikroschalter J3- 3/ J3- 9
10 1,~=- DM Mikroschalter J3- 3/ J3- 10
11 5,-- DM Mikroschalter J3- 3/ J3- 11
12 linker und rechter Zusatzkontakt hinter

den Slingshotgummis J2- 2/ J2- 11
13 linker oberer Uberrollsternkontakt J2- 2/ J2- 12
1h rechter oberer Uberrollsternkontakt J2- 2/ J2- 13
15 Tilt J2- 2/ J2- 14
16 Slam J3- 3/ J3- 16
17 linker oberer Durchlaufbahnkontakt J2- 3/ J2- 8
18 "pP" Prellkontakt J2- 3/ J2- 9
19 "Y" Prellkontakt J2- 3/ J2- 10
20 "R" Prellkontakt J2- 3/ J2- 11
21 "A" Prellkontakt J2- 3/ J2- 12
22 "M" Prellkontakt J2- 3/ J2- i3
23 "I" Prellkontakt J2- 3/ J2- 14
24 rechter oberer Durchlaufbahnkontakt J2- 3/ J2- 14
28 rechter Auslaufbahnkontakt J2- 4/ J2- 11
29 linker Auslaufbahnkontakt J2- 4/ Jo- 12
30 2 x Multiplikatorkontakt J2- h/ J2-~ 13
31 3 x Multiplikatorkontakt J2- 4/ g2~ 14
32 5 x Multiplikatorkontakt J2- 4/ J2- 15

Fenlersuchtabelle SOLENOID DRIVER MODUL A3

Selbsttest Transistor Stecker- Nr./ Spulenbezeichnung

Nr. Nr., Kontakt-

01 Q8 'J5- 10 linke Slingshotspule
0z @ 13 J5- 12 rechte Slingshotspule
03 Q 14 J5- 11 linke Schlagturmspule
ok Q 9 J5- 9 rechte Schlagturmspule
05 Q 10 J5- 15 Kugelfanglochspule

06 Q 12 J5~- 13 Targetriicksetzspule
07 G 11 J5- 14 Startlochspule

08 Q 16 J2- 6 Klopfspule

09 3 18 J5- 7 Torspule

10 Q 19 J2- 8 Miinzsperrspule

11 G 15 - K1 Relais

Nachdruck verboten

BALLY WULFF
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Solenoid Expander

Black Pyramid

Nachdruck verboten BALLY WULFF BALLY WULFF




- - - 21 =
) +43VDC 60 IA SB. 245 ~
B0 —A2JL-T——* —\ 9 SEE y 98 L5J[-13 MOTOR CONTROL AISJI 2 —(O—
y ‘ SO ———55J!- 19 LEF T THUMPER BUMPER — (O
0 —_ . . . . ‘ , o 1 v 54 VD
I (54 A4J2-8 (01 ) T ! ( ) k ) I( T o Dt ,C, o T_v/ i j/ NOTE & 57 ASJi-178 SAUCER ARROW O
e A 17 2 33 ) ! - $ — 12 —~=ABN-23 '» SAUCER ARROW —C—
s so——p——’uncsmw oK} . Lo——fdhsﬂ */2——&}—- L~o/trD—-K)—- ’(‘:’ 4 LEFT FLIPPER ;: § RIGHT FLIPPER £09 V-G'f ——ASJI-14 ¥ TaRceT ——
BUMPER LANE !
I ~ ——d L 31 ———ASK-1S aLacx sowus O
I [ -63—A4J2-9 T * + ¢ o e —— 40—A3J1-8 — SaTE R 2 [~ 15 ——A5JI-i6 surck sowus — Ot
' + - SATE L K
™ o e e . | R
RIGHT SUINGSHOT “P” TARGET B o 1O ANEY i —~ SE) ASJl-24 23,000 (LEFT STAR) — (O
L-91—A3J5 7 J —~ TS ——A5J1-25 200,000 —(O—
12 57 —— A4J2-10 — ‘ ) g ‘ N o r 3 — 3 31 ——AbJI-26 SKOOT ABAIN —{O—
v (03) ]l ( 19 ) T( 27 ) [( 357 o——i1—4 DUTHOLE E-Q ] L’L”&iéé_;,i L‘S'Lﬁ?g _:\ i . - C 53 ~——ABJ|-27 20000 LEFT LANE P g —
P , i P * i ; S i b ! ~ 41 ——ASJi-{  2x sowus —_—)—
LEFTO—N—‘ [—O/o———ﬂ—‘ " TARGET o4 L—o/ 0 *0O 3| YMRJIﬁNEIZ * SAUCER TARD?(E):g‘ slflf;é(__, ’ 43—-—A5.J!-Q HT ;
Hipen L~ 83 —— A3J5-14 - *02 BUMPER e i RESET sum'g )’g ~ 43 ASJI-Q  RIGHT THUMPER BUMPER —(—
J— -] S —e S ——ABJ -8 U SauCER ARROW —{
13 |-78— AdJ2-1t , . : ok - T8 ARSI *0l | | . ASdE
T( L T L~ BO——A3U5-12§- 04 *0 35 *00 | *0 1 -45 ASJI-3 " TarceT —(—
ok) (12) (20) (28) (367 ' ' | ASJ 2 W merunw |
. o ] I [ ! ~ 52 ASJ-2 W RETURN LANE —{O—
o——tft—4¢ Lo o34 o——j—4 Lo/ L~ 7 A3J5-9 | ) i Ao AR A A aek _ 4
Ruent 30 POINT “R" TARGET GATE 74 — A3J5-15 j | ~ 32 254110 Biack BanUS —O—
THuMPER REBOUND {2) OUTLANE /67 ABy5-13 l l —~34 ASJL-7  PpYRAMID BONUS —O—
14 ~60-—A4J2-12 — ‘ T 9 + o /85 ABS10 | L~ 94 —— A5Ji-6 PYRAWID BOMUS —O—+4
= -85 — - W |
o) | Lub |l | o | 1o - do s e —o
SWINGER TOP LEFT A" TARGET LEFT " S5 Asl o 7
TARGET ROLLOVER GUTLANE L~ 35 ABJi-4  w/y — O
15 | ~56— A4J2-3— ’ ' A — " SWINGER MOTOR o~ Bl TTrASUIR 0000 LEFT Lane —O
[ ( 14) ! ( - 36 —— TRANSFORMER e - I0——ASJi-[3 PYRAMID B8ONUS —{O—
| 22 ) (30 ) (03/8 P r / pnilLENOD
ot} Lo Loz ANDER RELA
a%igsg “M"RETURN LANE 2e grm?ssn ° ' Ansteuerung Sol id
BUTTON & oleno1l —~
i 43 —— ARJR-26 3x BONUS —_—{
_ 14— . . ‘ Expander ! ; 4
Ie |[~-65 A4J2-14 ( o7 ) ( 1 T -0 6——ki— ] P A5 Q14 |~ 36 —— A5J3-25 EXTRA BALL LEFT LaNE —CO—
1 5) ( 23) ( 31 ) ( 3917 . - 3t RANSFORMER L~ 67 ——A5J3 -3 A" SAUCER ARROW —(}——J
SAUCER nur "I"RETURN LANE 302“3“9‘:"5657 ot L~ 13——A5J3-17 v’ Tare — (O
Die Zahlen mit *#00 sind - 25 ———ABJ3-18 "I RETURN LANE —O—
17 [-52——A402-15 — . ¢ | ' T e die Selbsttestnummern im I~ 98———A3J3-23 sLACK Bomus —C—
(08) || (20) | (02 | leo] Spulentest. [ d0—s3-27 nmwn sows O
e B ot 2oy 021 Die Zahlen mit (00) sind m 84 T ASU3 2] 290000 — O
OUTHOLE TOP RIGHT 5x IN LINE N ' sin 200 [swat muss 78— A - o O .
BUMPER LANE CROP TARGET die Selbsttestnummern im — dasa| 2 |scr anooe Lae oemen 8 9J3-20 2co00g
- 51 — A4y2-1 — ST 0— - Kontakttest. L-20].3 {ouo. azas 23 TTTASJ3-22 cate opem anmow O
[ 70— A4J2-2 ST | —— b b 3 4 | rRansFormER V 72 ——A5J3-24 40000 LEFT LANE —{ e
AdJR-F — J [733] 5 |moron L~ 10——A5J3-1 s« sows —O—
93 Ad4J2-3 ST 2 ) e [~ 21 ——ASJ3-12  SPECIAL LEFT LAME —(O—
l-53 — A4J2-4 —ST 3 : é L~ 53 ASJ3-15  C SAUCER ARROW —0O——
|~ 31— A4J2-5 — ST 4 J 30 9 |avwo sooms |- 92 ——ASJB-Il R Tamcer —(—
L-72 —A4J4- —ST5 . SoLENOD L~ 1) L~ 15 ——A5J3-3 0 ARROW IN LINE TARGETS —(O—
i0 A2J1-4 5.9 VAC. exsanoer () L 35——AS5)3-13 CREDIT INDICATOR —O—1
- LITE SOLENOID -
70 A2J1-1 - if;mnen“‘mm con “1"/ |14 ——-AS5J3-4 PYRAMID BOMUS —{O—t
ﬁ_EL%M L~ 95 ——A5J3-2 PrRamMiD BOMUS —_—{)—e
40 2J1-6 ! ’ |~ 68 ——A5J3-10 209,000 ——
50 A2J1-3 RET. ¥ L~ 56 ASJ3-18 25,000 (RIGHT STAR ) ——
) j ) » L~ 8l ——ASJ3-3 BLACK BOWUS —_—t
- - |~ 84 ——AS5J3-14 50000 LEFT LANE (4
[ § L~ 20——A2J1-5
PLAYFIELD A_§. (795 T ABU2-20 — .7t LANE 235,000 AwRow ——O—( - PINK ASJ2-2 200,000 ARROW —
NOTES y— o2 ASVZ =19 — erramie e '—(}H 12 ——ASJ2-14 200,000 ARROW —_——t F— == — = = — — e
P |— 28 A9U2 ~ 18— RIGHT LANE “PYRAMID' naow__{}_f /23 ABJ2-15 200,000 ARROW C | : T N ] ,_:_, ® G‘ ? 5 ;I‘ GI _T- = —,7 _T 5' T ,,‘, 7 ol, (_',, T L:, ,T I_ ) .
I. INDICATES NOT USED ™ 98 ———— ASy2 -7 ~—LEFT LANE 'BLACKT ARROW _~O_—7 /98 ——ABJ2-20 200,000 ARROW -——-——O—-ﬁ | R S |
2.N/U=NOT USED ON PLAYFIELD 2T T A9N2 12— wewstr sk mmer ()4 | -85 ——ASJ2-6 209,000 ARROW B e J
3. * |ND|CATES AID TEST 'POINT L~ 15 ASJ2 —i} —— SC00GC I LINE TARGETS - g A5J2'7 200,000 ARROW :D L
4. COIL DIODES ARE iN4OO4(E-587-6) SWITCH DIODES ARE IN4148(E-587-14) P39 T ASUZ ST SwINGER SPTCIAL ARROM —— (") 80O ——ASJ2-] 28000 STAR (RIGHT ARROW } — )i f_N NR NN RN m—» . :— a_: ;_.':. =_5 covamaun - <
ALL CAPACITORS ARE .05 MFD. (E-586-80) 45— 89925 — o ros S 7 S gl o D . D B B e A A
5. GERMANY ONLY - CAPACITOR .01 MFD. @ SO0 V. (E-586-65) | 88— aeuz -5 ) ‘ —JK T L _1'
) L 82 ——— 2902 =3 ___ sungen soms "sLacn” smow——g H + - - - - - - - - - — - =
L~ 40 AU2 -2 — 20pon A0t ——s
- 43 ABU2 ~ 1 —— AGnT L aANE "9 ACK" ARROW '_—\/_}"hj
Spielfeldverdrahtungsplan
Black Pyramid
Nachdruck verboten BALLY WULFF BALLY WULFF
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TPI 6.5 VDC (SWIL)
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TP 3 (1.9 VDC
T (UNREG +5)

Qeno

2
3
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n IR W u [ + "v‘ c
4 "UI""4""3" PINS 5 AND I5 ARE |zesvoe 14 1) 2y 22 aws
GROUNDED o R66 — 2 9 vDC E-710 : ! | O MPY
X sl PO z UNREGULATED| 12 +5V REG. » 4 T D
5 VOLTAGES SHOWN ARE FOR A GAME- UP . e FROM AZJ3-10 Seas |
CONDITION R25 002 I 1000 | i6 | AS3 .
w R \ LAMP DRIVER
473 ;:. ,N[;JKE:SAAND‘Ut% ARE CA-308I (E68I) T VW e 17 | oispLaYs
! TES AID’ TEST ——3 \ Aldt- 20
POINT . > 9 TO TRANSFORMER | 20wy Inf | 20wy T v
3 (BRIDGE AND GND)| 10 e L
5 A2J3-5 - > 18 1] ax*™ 22 awG
— 19 |10 MPU
20 | DISPLAYS AlJi-li
CONNECTOR
C OR_CODE 21 |] TRANSFORMER
C ———ROUTE TO CABINET CONN .22])) A203- 5,6
8 —=ROUTE TO RBACK BOX CONN €
P-———<ROUTE TO PLAYFIELD CONN +190 VDC REGULATOR ¢
) —>1 13 N SELF TEST
1 ]
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Empfohlene Einstellungen

Um einen optimalen Freispielprozentsatz fiir groBtmogliche

Kassenergebnisse zu erreichen,

empfehlen wir aus den Er-

fahrungen der Probeaufstellungen heraus die folgenden zwei
Auf der linken Seite ist eine leichte Ein-
stellung (Einspielphase) aufgefilhrt, rechts eine schwerere

Einstellungen.

Einstellung,

Empfohlene Einstellungen

1. Freispiel:
2. Freispiel:
3. Freispiel:
High Score to

date:
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falls der Freispielprozentsatz zu hoch liegt.

Gednderte Ein-
stellung
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esssssessesPunkte
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