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Conectar las mangas {ﬁé%-apariﬁdc conexionado de mangas).

Verificar la tension de red (la maguina sale de fabrica a 220V C.A.,
150W; para variar la tensién de entrada, ver apartado CAMBIO DE
TENSION) .

Verficar fusibles.

Localizar posibles errores en el conexionado (correctores corridos o
equivocados).

CONEXIONADO MANGAS

Conectar mangas del tablero a:

a) placa MPU (8). Figura 3. Conector 3

b) conector B. Figura 1

¢) placa relés (10). Figura 3. Conector 8

d) placas BLC (7). Figura 3. Conectores 10,11,12 y 13
e) conector frontal

Conectar mangas del mueble a:

a) conectores C y E. Figura 1
b) placa MPU (B). Figura 3. Conector 4

Conectar mangas de plataforma transformader a:

a) placa MPU (8). Figura 3. Conector 1
b) placa SOUND-IV (9). Figura 3. Conector 5
¢} placa relés (10). Figura 3. Conector 9
d) GND BUS (12). Figura 3
e) conector frontal
f) altavoces
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Las tensiones estan serigrafiadas para su mejor localizacidn:

= Levantar el tablero

- Colocar el terminal mévil (ROJO-VERDE) en la posicidn

correspondiente a la tensién de red disponible (fig.2)

El enchufe interior (D) situade en plataforma transformador

(fig.1l) es de 220V y no es afectado por el interruptor de red.

TRANSFORMADOR
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1 PUERTA
2 MONEDERD (entrada monedas) g
3 CIERRE MAQUINA
5 ALTAVOCES 1‘[
6 TRANSFORMADOR il TACA
7 PLACAS BLC 12 GND BUS 16 POTENCICME TRO DE
YOLUREN
h 8 PLACA NPU 15 VARIACION ZONRA
9 PLACA SOUND-IV 14 TES] 6
10 PLACA RELES 15 INIERRUPTOR
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ando unn d1ana cunlquiera de las baterias, en el momento de iluminarse
) cfel frcmtal Eﬂtﬂ queda encw. iluminandose la diana fija y

8 sobre las anas y los pasillos referidos. el paracai—
ndo . ﬁl Ilegar al Tin#l éste parpadea y da 100 000 puntos
pnseguir iluminar los tres aviones y hacer cacr o un paracaidista

sta abajo, este parpadeara, dara 100.000 puntos y preparara especial,
alternandﬁ en los pasillos de escape bola.

- Bajando 4 veces, todas las dianas de la bateria inferior, se encienden
por este orden X2, X3, X4 y X5, multiplicando el valer de los bonus.

- La estrella roja izquierda pasard a marcar 30.000 puntos, cuando se bajen
todas las dianas de la bateria superior.

- Los pasillos izquierdo y derecho se iluminaran, al pasar la bola por las
estrellas superior derecha y superior central respectivamente.

- Al principio de jugada por bola, la estrella derecha estd encendida, la
cual marcara 70.000 puntos si la bola pasa por ella.
Dicha estrella, se apaga al puntuar.

. - Los pasillos superiores derechos:
‘ - encendidos: preparan 30.000 puntos en pasille C.
- intermitentes: preparan especial en pasillo C.

- Entrande la bola en el expulsor, marca lo indicado en su luz correspondiente
¥y avanza un lugar.

- Los bumpers se iluminan, al incidir la bola sobre cada una de las dianas
fijas A,B y C.

- Los bonus avanzan por:

pasilles A,B y C

estrellas derecha y superior central

cafién

_cualquier diana de la bateria superior

expulsor ( cuando la luz correspondiente al bonus esté
. : encendida )

— La luz SHOOT AGAM indica que no cuenta la bola.
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tl = E! 1a :z;ulna estd en juepe y se abre la puerta, el juego continuara,

" aunque se apriete cualquiera de los pulsadores de "TEST" o "P@RTIDHS".

- Para entrar er; ?EST o BOOKKEEPING, la miquina tendrd que estar en
"GAME OVER". _ y g\ -

_ _ ] RERITOS: abrir la puerta, tirar del
- i |
|- TEST s

:g 4 y dar un impulso a cualquier micro de la puerta.
Con la maguina en GAME OVER:

- Abrir la puerta
- Tirar del micro blance CHERRY (A). Figura 4

- Apretar el pulsader de TEST (B) fig. 4. Al solturlo en el display de
ler. jugador (DSPY 1, fig. 4) aparecerd TEST.

- Al apretar nuevamente el pulsador de TEST, los contadores avanzan
de 000.00C a 999.999 repitiendo el ciclo, siemprc y cuando, dicho
pulsador permanezca apretado.

= En el contador CREDIT (fig. 4) aparecera 00 0, ello indica que no
hay ningin contacto cerrado.

= Al cerrar cualquier contacto aparcceria en dicho contador ¢l nlmero
correspondiente a dicho contacto. Ver [igura 5.

J 5 DSPY 1 DSPY 3
L (S creotT -
Os5Py 2 D5PY &
»
.
—- pulsador oh (©) - -tirader
partidas _ G

(seleccion digito
valor de zona)

(test, ojuste del /
valor de zTona) = --I‘_‘_._,

(variacion de _} —
zena )

= 0

F1G6. 4

PARA SALIR DEL ESTADO DE "TEST" Y VOLVER A "GAME OVER", COLOCAR EL MICRO
CHERRY (A) EN SU POSICION INTERMEDIA Y APRETAR EL PULSADOR DE PARTIDAS (C).
! Ver fipgura 4



- LECTURA TOTALES DE MONEDAS, PARTIDAS Y PREMIOS ( BODKKEEPING)
e - .

el - .  Con la miguina en GAME OVER: «
=k o Wﬂ ts
e 4 “@Abrir la p
a5 * kﬂr&r del micro blanco CHERRY (A) fig. 4
. p o

e
- - Apretar elﬁlﬂdnr de partidas (C) fig. 4. Al soltarlo aparccersd
boop en el display de ler. Jugador (DSPY 1, fig. 4) ¥ en cl 27, |a
cantidad de monedas entradas por el ler. selector.

— En el contador CREDIT, aparecera la zona 1. Al apretiar
el micro CHERRY (A), aspareceran las sipuientes zonas:

sucesivamento

-
zona 2: nimero de monedas 29 selector
zona 3: nimero de monedas 3er. selector
Zona 4: total de partidas jugadas
Zona 5: total de partidas por especial y tanteo
zona 6: total de partidas por tanteo
Zona 7; total "BOLAS EXTRAS" conseguidas
zona 8: total de "ESPECIALES" obtenidos

Todas las zonas mencionadas (zona 1 a zona 8) pueden ponerse a cero
independientemente, apretando el pulsador de PARTIDAS (C) fig.4

O PARA SALIR DE ESTE ESTADO DE "BOOKKEEPING", COLOCAR EL MICHO CHEHRY (A)
EN SU POSICION INTERMEDIA Y APRETAR EL PULSADOR DE PAHTIDAS (C). Ver fig.4

- AJUSTES INDEPENDIENTES

- Estando en la zona 8 y apretandc el micro CHERRY (A) sucesivamente,
aparecerda "ADJUST" en el display de ler.“jugador y en el segundo
el valor al que estd ajustado las zonas.
Para variar los ajustes de las zonas siguientes, hacerlo por medio
del pulsador de PARTIDAS (C), el cual puede seleccionar el digito
requerido y por el pulsador de TEST (B), el valor descado., Ver fig.4

laaik

[ 0BJETO DE AJUSTE —Jzona] LECTURA ] sTanparp |
-' ; | PARTIDAS POR MONEDAS ler. SELECTOR 1 0,0 a 9,9 1,0
PARTIDAS POR MONEDAS 2¢ SELECTOR 2 0.0 2 9,9 3,0
PARTIDAS POR MONEDAS 3er. SELECTOR 3 00 a 25 07
NUMERO MAXINO EXTRA BALLS POR BOLA 1ash 3
. PARTIDAS A DAR POR HIGH SCORE 5 1 a5 1
BOLAS POR PARTIDA ° § 1a5s 3
CREDITOS MAXINOS 7 1 a 99 99
12 PARTIDA POR PUNTOS B 0000000 a 9900000 1.200.000
20 PARTIDA POR PUNTOS g 0000000 a $900000 1.600.000
38 PARTIDA POR PUNTOS 10 0000000 a 9900000 2.000.000
| #16H score 11 0000000 a 9900000 2.400.000
PARTIDAS EXTRAS POR JUGADOR 12 0=VARIAS 1«1 SOLA 0
PREMIO POR ESPECIAL 13 0<PARTION 1=BOLA 0
PREMIO POR PUNTOS 14 0=PARTIDA" 1=BOLA 0
MATCH 15 0-51 1=NO 0
RECLAMO 16 0=51 1=hD 0
PASILLO P1 (ver figura 5) 17 0-5000 130000 0
. ESTRELLA CBl1 (ver Figura 5) in 0=500 1=5000 0
DIANAS ABATIBLES D2-5 y D7-9 (Fig.5) 19 0=1000  1=10000 0
MUSICA PRINCIPIO DE PARTIDA 20 TLHPE—E}EHM 0
| PREMIO AL CONSEGUIR HIEH_STE 21 0=NO 151 0 '
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