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I1. DEPANNAGE

LAMPES (brancher le test 04)

CONDITION

TOUJOURS

ETEINTES

TOUJOURS
ALLUMEES

LUMIERE

FAIBLE

LAMPES FIXES

I. Vérifier le fuqi

ble F3 sur le feeder.

2.Vérifier la ten-
sion 7.5 Vac dans
le feeder.

3. Vérifier la ten-’

{
connecteur CMI du ﬁg

sion 7.5 Vac sur le

eder .

4, Verifier le fusi-
ble de réseau (prés

du transformateur).

NORMALE

I. Vérifier la ten-
sion 7.5 Vac sur le
feeder.

2. Vérifier la ten-
sion du réseau et
le raccordement du

transformateur.

LAMPES COMMANDEES
UNE OU PLUSIEURS

I. Vérifier la lampe.

2. Vérifier le raccor
dement.

3. Relier 3 la masse
le fil de sortie de
la lampe de la fiche

d'interface.

Si la lampe s'allume

remplacer la fiche.

I. Vérifier les comn
nexions pour cher-
cher les courts cir
cuits.

2. Remplacer la fi-

che interface.

Page 3

TOUTES

I. Vérifier le fusi-

ble F3 sur le feeder.

2.Vérifier la tension
+ 7.5 VRM sur le fe-
eder.

3. Remplacer la fi-

che interface.

I. Remplacer la fiche

interface.

I. Vérifier la tension +7.5 VRM sur le

feeder.

2. Vérifier la tension du réseau et le

raccordement du transformateur.
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DISPLAY (brancher le test 02)

CONDITION UN DISPLAY TOUS LES DISPLAY

I. Vérifier les branchements I. Vérifier le fusible FI.

et les connexions flat-cable 2. Véerifier les tensions + 5

ETEINT

2. Vérifier les tensions + Vde + 170 Vdec sur la fiche du

5 Vdc + 170 Vdc sur la fiche feeder.

3. Remplacer fiche CPU.

du display.

3. Remplacer display.

I. Vérifier les branchements I. Vérifier les branchements

CHIFFRES et les connexions flat-cable et les connexions du flat-ca

ERRONES 2. Remplacer display. ble 3 la sortie de la fiche

CPU

2. Remplacer la fiche CPU

LUMINOSITE

FAIBLE OU I. Vérifier 1a tension + 170 Ved sur le feeder.

S'il est impossible de la régler, remplacer le

EXCESSIVE

feeder.




SOLENOIDES (brancher test 05)

CONDITION

N'EST PAS
EXCITE

TOUJOURS
EXCITE

FAIBLE

EXCITATION

1
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UN OU PLUSIEURS

I. Vérifier le branchement.

2. Vérifier le fusible F2

sur le feeder.

3. Vérifier la tension +
50 VRM sur le feeder.

4., Verifier la tension 43
Vac sur le connecteur CNI
du feeder.

5. Relier un instant 3 la
masse le fil de sortie du
solenoide de la fiche in-
terface.

Si le solenolde s'excite,

remplacer cette fiche.

I. Vérifier les branche-
ments pour chercher les
courts—-circuits.

2. Remplacer 1la fiche de

interface.

I. Vérifier le branchement
2, Relier un 1instant a2 la

masse le fil de sortie de

la fiche 1nterface.

Si le solenoide s'excite,

réguliérement, remplacer

la fiche.

*——m
TOUS

I. Varifier le fusible F2 sur

le feeder.

2, Vérifier la tension + 50VRM
sur le feeder.

3. Vérifier la tension 43 Vac
sur le connecteur CNI du feeder

4. Remplacer la fiche interface

I. Remplacer la fiche d'inter-

face.

I. Vérifier la tension + 50 VRM
sur le feeder.

2. Vérifier la tension 43 Vac
sur le connecteur du feeder.

3. Remplacer 1la fiche.




CONTACTS (brancher test 03)

CONDITION

NE
FONCTIONNE
PAS

UN OU PLUSIEURS

I. Controler si le contact est
normalement ouvert (attention
12 ot les contacts sont en pa-
ralléle)

2. Essayer le fonctionnement
en pontant directement les
fils 3 1'arrivée sur le con-
tact.

2.A Si de cette fagon le con
tact s'excite, remplacer la
diode et contrdler s'il n'y

a pas de ponts de court-

circuit.

2.B Si le contact ne s'ex:
cite pas encore, vérifier le
branchement jusqu'au connec-

teur CN8 ou CNSO.

3. Isoler les fils du con-
tact et vérifier s'il n'y a
pas de courts-circuits avec

les autres fils.

4. Remplacer la fiche CPU.

TOUS

I. Remplacer la fiche CPU
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LISTE DES CONNEXIONS

DISPOSITION INPUT / OUTPUT SUR LES CONNECTEURS

CONNECTEUR

CNI

"
]
v
L] |
"
"
"
s
Wl
1]

"

CN2

1]
1
i
"
1] ]
1

CN3

il
T
Lk

"

CN4

"

4]

PIN

WO 0 v O b &~ W N

e e B
N - O

O N O U & W N

UL &~ W

FICHE FEEDER
COULEUR FIL

Rouge
Rouge
Bleu foncé
Bleu fonce

Vert
Vert

Jaune
Jaune

Brun
Brun
Noir
Noir

Blanc-noir

Bleu foncé-vert
Brun—-rouge

Bleu-rouge
Brun-jaune

Bleu fnncé-blancw

Bleu foncé-blance

Brun-jaune
Bleu foncé
Jaune

Rouge=~blanc

Vert=-violet

Bleu foncé
Jaune
Rouge=blanc

Bleu-violet

<~

lampes fixes caisse

SIGNAL

165 Vac 0.2 A
I65 Vac 0.2 A

43 Vac 10 A

43 Vac 10 A
7.5 Vac 1I5 A
7.5 Vac 1I5 A
10.5 Vac 3 A
10.5 Vac 3 A
I0.5 Vac 0.5 A
I0.5 Vac 0.5 A

I7 Vac 0.5 A

17 Vac 0.5 A
GND

7.5 Vac

7.5 Vac =
+50 VRM

° 8
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commun solénoides caisse

INTERCONNEXION CAISSE~TABLE

POUR COMMANDE FLIPPER

7.5 Vac
7.5 Vac

+7.5 VRM

+50 VRM

7.5 Vac
1.3 Vac

+7.5 VRM

+32 VRM

lampes fixes table

it

i

commun lampes commandées

table

commun solénoides table

lampes fixes téte

1]

i

commun lampes commandées

tete

commun haut-parleur
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CONNECTEUR COULEUR FIL SIGNAL
CN5 - I Noir GND
" - 2 Rouge + 5 Vde
CN6 - I Blanc - 5 Vde
" - 2 Bleu foncéd + 5 Ved
- 3 Rouge +12 vdc
- 4 Vert +7.5 VRM
"= 5 Noir GND
" - 6 Jaune + 170 Vdec

FICHE CPU

CONNECTEUR COULEUR FIL SIGNAL

CN7 - I Jaune + 170 Vdc
"o 2 Noir GND
" - 3 Vert + 7.5 VRM
- 4 Rouge + I2 Vdc
"o- 5 Bleu foncé +5 Vdc
"= 6 Blanc - 5 Vdc

CN8 - I Blanc-gris Printer - RX+
" - 2 Jaune-gris " " - RX-
W= 3 Blanc-noir ¥ " - TX-
" - 4 Brun-gris " " - TX+
In - 5 -
"o 6 Blanc Contacts - ligne @
" - 7 Brun " " = ligne I
n - B _
it == 9 i
" - 10 Vert-bleu foncé Contacts - colonne @
"= II Jaune~vert L " - colonne I
W - 12 Orange-blanc " " - colonne 2
W - 13 Brun-orange " " - colonne 3
"o- 14 Noir-violet 1 " - colonne 4
' - I5 Vert-violet " " - colonne 5
"= I6
V- 17 Rose-blanc " " - colonne 6
T - 18 Orange-jaune " " - colonne 7
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CONNECTEUR . PIN COULEUR FIL ‘ SIGNAL
CN9 - I e
11 - 2 -
" - 3 Rouge Contacts - ligne 2
o= 4 Jaune " " - ligne 3
" - 5 Noir “ " - ligne 4
"n e 6 o
n s ? -
. " = 8 -
il o 9 oo
"o 10 Gris-blanc Contacts = colonne @
" - II Noir-blanc " " - colonne I
- 12 Rouge-vert " " - colonne 2
T e I3 Noir-jaune & " - colonne 3
i I4 Noir-orange ' ' -~ colonne 4
V- I5 Rouge-jaune i " - colonne 5
" - 16 Brun-violet " " - colonne 6
" - 17 Jaune-violet " " - colonne 7
it I8 —

_____“*“__—_____Mﬂ_——*

FICHE INTERFACE

CONNECTEUR PIN COULEUR FIL SIGNAL
CNI13 - I =
1 - 2 v
"ooo- 3 Orange-bleu Fente piéces (coin lockout)
" - 4 -
" 2 5 -
" - 6 -
" . 7 Vert—-gris Coup (knocker)
CNI4 - I Jaune-violet Flap gauche (left kicker)
w 2 Jaune-vert Flap droit (right kicker)
" . 3 Vert-blanc Bumper gauche (left bumper)
a - 4 Brun-blanc Trou final (out hole)
" - 5 Orange-blanc Bumper droit (right bumper)
" - 6 Rouge=-vert Cible fixe (single drop target)
" o 7 Orange—jaune Trou haut (top hole)
" = 8 i
" - 9 i
1) - 10 -
; = II =

1"

.
N
ws
-t
=
= |

Relais flipper (flipper relays)



CONNECTEUR

CNI> -

"
(] ]
i
"
" »

CNI6 -

"
"
"
"
"
"
"
"
"
n
"
"
"
"
"

"

CNI7 -

"
i
1
"
"
7
"
"
i
1"
)
"
"
"
"

I
2
3
4
5
6
7

O o0 N O &~ W -~

I e B e B e O e O e B e O e
L I« WL, T ~ R % B NG I R e

-
W oo~ O & Lo+ 0

H o H -
v s WwbhoHO

16

17
I8

Orange-vert
Bleu

Rose=-vert

Jaune-blanc
Violet

Bleu fonceé
Jaune-vert
Rose

Vert

Bleu foncé-
blanc
Noir-rouge

Vert-blanc

Noir-gris
Noir-vert
Orange-gris
Rouge-gris

-

Violet-blanc

Brun—-gris
Jaune-gris

Brun-bleu
foncé
Noir-bleu
fonce

Rouge=-violet

COULEUR FIL

SIGNAL

Lampe bumpers (bumper lamp)

Lampe bonus ball (bonus ball lamp)

Lampe canaux hauts (lefts right canals lamps)

Relais flipper extra (extra flipper relay)

Lampe
Lampe
Lampe
Lampe
Lampe
Lampe

Lampe
Lampe

Lampe

Lampe
Lampe
Lampe
Lampe

Lampe

Lanpe
Lanmpe

Lampe

Lampe

Lampe
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canal haut droite (top right rollover lamp)
canal haut gauche (top left rollover lamp)

double bonus ‘(double bonus lamp)

crédit (credit lamp)
x 1000 (x IOON0 lamp)
x I0 (x.0 lamp)

fldche I (arrow I lamp)
canal bas gauche (botton left rollover lamp)

canal bas droit (botton right rollover lamp)

flédche 2 (arrow 2 lamp)
fléche 3 (arrow 3 lamp)

x 100
bonus

bonus

bonus
bonus

bonus

bonus

bonus

(x I00 lamp)
7 (Bonus 7 lamp)

I (bonus I lamp)

6 (bonus 6 lamp)
2 (bonus 2 lamp)

9 (bonus 9 lamp)
10 (bonus 10 lamp)

8 (bonus & lamp)



CONNECTEUR

CNI8 -

i
"
"n
n
"

bi

h
1
vi
"

CNIS -

i
it
A
i

it

it

"

L
i

"
"
e
i

i

1"

£~

=)}

O 00 ~J

O 00~ O U0 B~ W N H

I0
II
12
I3
I4
I5
16
17
18

COULEUR FIL

Bleu foncé-
violet
Orange-vert
Brun-vert
Bleu fonce-
rose
Jaune-bleu
foncé

Vert-gris

-~

Bleu foncé-
gris

Noir-rose
Bleu

Bleu fonce-
blanc
Rouge—-jaune

il
Noir-gris
Noir-blanc

Blanc
Bleu-rose

SIGNAL

Lampe bonus 5 (bonus 5 laup)

Lampe fléche x I0 (x IO arrow lamp)
Lampe bonus 4 (bonus 4 lamp)

Lampe fléche x I00 (x IOO arrow lamp)

Lampe bonus 3 (bonus 3 lamp)

Lampe fléche 4 (arrow 4 lamp)

Haut-parleur (loud speaker)
Lampe bonus ball (bonus ball lamp)

Lampe joueur I (palyer I up lamp)
Lampe ball to play (ball to play lamp)

Lampe "On" ("On" lamp)
Lampe "off" (F'Off" lanp)

Lampe can nlay 4 (can play 4 lamp)
Lampe game over (game over lamp)
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CONNECTEUR

CN20 -

" -
t
"
1"
"
"
"
1
"
'
"
1"
it
"
"
1

i

PIN

O O s~ 00 0 & W N H

P b b b e b - e
O~y PN H-HO

COULEUR FI1L

Noir-orange
Violet-blanc
Noir-vert
Noir-jaune

Jaune

Vert~blanc

=
Vert
Rouge

SIGNAL

Lampe
Lampe
Lampe

Lampe

Lampe

Lampe

Lampe
Lampe

joueur 3 (player 3 up lamp)
match (match lamp)
tilt (tilt lamp)

joueur 2 (player 2 up lamp)

can play 2 (can play 2 lamp)

joueur 4 (player 4 up lamp)

can play I (can play I lamp)
can play 3 (can play 3 lamp)
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