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CHER CLIENT, 

Nous vous REMERCIONS, D'UNE PART DE LA CONFIANCE QUE vous 
NOUS AVIEZ ACCORDÉE EN ACHETANT VOTRE PREMIER FLIPPER JEUTEL, 
D'AUTRE· PART, DE VOTRE FIDÉLITt LORS DE L'ACHAT DES AUTRES 
FLIPPERS JEUTEL, 

CE TÉMOIGNAGE DE SATISFACTION NOUS AUTORISE À NOUS RÉJOUIR 
EN CONSTATANT QUE NOS EFFORTS EN RECHERCHE, FABRICATION, 
VÉRIFICATION, SERVICE APRÈS VENTE ONT OBTENU LA RtCOMPENSE 
QUE NOUS AVIONS ESPÉRÉE .• 

IL EST CEPENDANT NÉCESSAIRE DE VOUS INFORMER QUE LE FLIPPER 
QUI VOUS EST. LIVRE AUJOURD'HUI A ETÉ L'OBJET DE SOINS 
ATTENTIFS QUANT À LA FABRICATION, AU CHOIX DES MATÉRIAUX 
ET COMPOSANTS, À SON RODAGE EN NOS ATELIERS ET À TOUTES LES 
VERIFICATIONS AVANT SON DEPART, 

POUR MIEUX ENCORE VOUS SATISFAIRE, NOUS DÉSIRONS RESTER À 
L'ECOUTE DE VOS CRITIQUES, REMARQUES ET SUGGESTIONS, AUSSI 
N'HÉSITEZ PAS À NOUS LES 'ADRESSER, 

Nous vous RÉITERONS, CHER CLIENT, NOS REMERCIEMENTS, 

PIERRE TEL PHILIPPE JOIGNEAU 

DÉPARTEMENT FLIPPER 
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1 ) - NON'l'AGE DE L'APPAREIL 

A) - 'l'RAVAUX =PRELIMINAIIŒS 

·1) - Fixer les vérins aux pieds: Attention les contre-écrous 

des pieds avant seront fixés en dessous du pied, les contre­

écrous des pieds arrière seront fixés au dessous du pied. 

2) - Fixer les pieds à la caisse. 

3) - Sortir le cordon secteur et le positionner dans son logement 

(fente dans la caisse) en dessous du fronton. 

4) - Positionner le fronton en position verticale sur la caisse, 

à l'aide de la targette inférieure, puis visser les 2 vis de 

fixation sur la caisse, 

5) Connecter tous les cables à l'intérieur de la caisse : il s'agit : 

• des connecteurs venant du plateau et reliés aux connecteurs 

du fond de caisse, ce sont les connecteurs 15 Pts et 6 Pts. 

, du connecteur 12 Pts de la porte, 

• des connecteurs à brancher sur la carte A4 alimentation 

filtrage. 

'l'RANSFORMA'l'BUR - A4 connecteur T 

A 4 FRONTON connecteurs 

A 4 AVANT DE LA CAISSE connecteur V 

6) - Régler l'assise de l'appareil et serrer les contre-écrous 

des vérins. 

B) - VERIFICA'l'IONS PRELIMINAIRES =~-=-~~===-======~--==---~= 

1) - S'assurer qu'aucun élément métallique ne se trouve en contact avec 

les bornes tu transformateur, 

2) - S'assurer les les tilts sont bien réglés (contacts ouverts). 

Il s'agit : - Du tilt de porte (SLAM). 

- Du tilt de plateau 

Des tilts de paroi du caisson, 
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3) - S'assurer qu'aucun fil n'est débranché. 

4) - S'assurer que tous les fils sont hors de portée des pièces mobiles. 

5) - S'assurer que tous les fusibles sont bien enfoncés dans leurs 
logements. 

6) - S'assurer qu'aucun switch n'est en contact avec un élément métal­
lique. 

7) - Brancher tous les connecteurs du fronton. 

1) - Procêder à des interventions mécaniques ou électriques (soudures) 

l'appareil étant allumé. Il est préférable d'épargner des circuits 

de la Carte Unité Centrale que de vouloir gagner du temps en ne se 

livrant pas à l'opération qui consiste à éteindre l'appareil. 

·2) - Brancher ]~appareil sans que ies connecteurs _soient en place. 

3) - Brancher les connecteurs, l'appareil étant allumé. 

D) - AJUSTEMENT DU NODE DE JEU 
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Le jeu est livré avec l'ajustement des paramètres jugés les plus favo­

rables, en particulier: 

- Premier niveau de partie gratuite à 900.000 points. 

- Second niveau de partie gratuite~à 1.700.000 points. 

- Pas de t10isièeme niveau. 

- Plus haut score 2.200.000 points. 

A ce propos, il faut savoir que si l'appareil venant pour une raison 

quelconque à se déprogrammer, (RAM) le programme le réajusterait 

automatiquement à ces trois niveaux. L'utilisateur peut naturellement 

intervenir sur ces paramàtres (volr notice AJUS'l'EMENT des micro-interrup­

teurs, de la carte Unité centrale Al). 

Dans tous les cas l'appareil est réglé: 

CON FORNE A LA NOUVELLE REGLEf1ENTATION FRANCll.ISE, C I EST A DIRE • 

5 PAR'l'IES GRATUITES MAXINUM PAR ENJEU. (voir notice switch N° 4). 

D'une façon générale en t~nant compte de l'avis de la majorité des 

Exploitants, il a été prévu des niveaux de replays élevés avec préser­

vation des éléments entre deux billes (bonus, avance etc ••• ). 



(Le fLIPPER JEUTCL, mais c'est tcès simple/) 

DEUX TYPES DE TESTS SONT PREVUS SUR L'APPAREIL 

T E S T S 

TEST "O" 

TEST "l" 

TEST "2" 

TEST "3" 

TEST "IJ" 

TEST "5" 

TEST "6" 

TEST "7" 

D E 

- TESTS DE COMPTABILITE ET RESULTATS OBTENUS PAR LES JOUEURS 

- TESTS ELECTRONIQUES ET ELECTROMECANIQUES DE L'APPAREIL 

C O M P T A 8 1 L I T E 

ACCES AU TEST APPUYER UNE FOIS SUR LE BOUTON TESTS : ·Tous LES AFFICHEURS 
S'i!TEIGNEtH, 
APPUYER UNE SECONDE FOIS SUR LE BOUTON TESTS : L'APPAREIL EST 
ALORS EN MODE TEST ET L'AFFICHEUR DU QUATRl~ME JOUEUR INDIQUE 
LE NUM~RO DU TEST, 

REMISE A ZERO D'UN TEST-QUELCONQUE : 

APPUYER SUR LE BOUTON D'ENGAGEMENT, VOIR PARTICULARITl!S DES 
AJUSTEMENTS DE NIVEAUX DE PARTIES (TESTS 7,8,9 ET 10) 

PA_S_SAGE D'UN TEST AU TEST.SUIVANT APPUYER SUR LE BOUTON TESTS, 

SORTIE DU MODE TEST 

TEST DE COMPTABILITE : 

APRtS LE DERNIER TEST (LE TEST 10), APPUYER A HOUVEAU SUR LE 
BOUTON TESTS, L'APPAREIL REVIENT AU MODE DE JEU NORMAL, 

LE PREMIER JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE DE PltCES ENREGISTR~ES 
DANS LE MONNAYEUR DE GAUCHE, 
LE SECOND JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE DE PitCES EHREGISTRËES 
DANS LE MONNAYEUR CENTRAL, 
LE TROISltME JOUEUR AFFICHE LE IIOMBRE DE PltCES ENREGISTRËE! 
DANS LE MONNAYEUR DE DROITE, 

PARTIES ET PARTIES GRATUITES :, 

LE PREMIER JOUEUR AFFICHE L,E llOMllE DE PARTIES JOU~ES, 
LE SECOND JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE TOTAL DE PARTIES GRATUIT! 
LE TROISIEME JOUEUR AFFICH:: LE% DE PMTTES GRATUITES/PARTIIBJCK.ÙS 

NOMBRE TOTAL DE PARTIES (JOU~ES OU NON) : CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR, 

NOMBRE DE CREDITS ENCORE EN MEMOIRE (PARTIES NON JOU~ES): 

CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR 

NOMBRE TOTAL D'EXTRA BALLS 

CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR 

NOMBRE TOTAL DE TILTS 
CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR 

NOMBRE DE FOIS QUE LE PLUS HAUT SCORE A ~T~ ATTEINT: 

CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR 

AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU DE PARTIE GRATUITE : 

MODE oreRAJOIRE : APPUYER SUR LE BOUTON D'EIIGAGEMENT 
LE PREMIER JOUEUR AFFICIIE IMMËDIATEMEllT "00" PUIS 
QUELQUES INSTANTS APRtS S'AFFICHENT 10 000, 20 000, JO 000 
ETC,,, LORSQUE LE NIVEAU D~SIRË EST ATTEINT, L'ENREGIS­
TREMENT S'EFFECTUE EN APPUYANT SUR LE BOUTON TEST, 

tlQIA : DAIIS LE CAS DE DËPASSEMEIIT OU D'ERREUR, AVANT 
L'ENREGISTREMENT DU NIVEAU, LE FAIT D'APPUYER SUR LE 
BOUTON D'ENGAGEMENT REMET LE COMPTEUR À Z~RO, 

r, 



TEST "8" 

TEST "9" 
&------------

TEST "10" 

AJUSTEMENT DU SECOND NIVEAU DE PARTIE GRATUITE 

MÊME MODE OP~RATOIRE QUE L'AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU 
VOIR TEST 7, 

AJUSTEMENT DU TROISIEME NIVEAU DE PARTIE GRATUITE 

PLUS HAUT SCORE A BATTRE 

MÊME MODE OP~RATOIRE OUE L'AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU 
VOIR TEST 7, 

liQ.IA :DAr~S LE CAS OÙ L'ON D~SJRE SUPPRIMER UN lllVEAU, 
IL SUFFIT D'AJUSTER CE NIVEAU À LA VALEUR INF~RIEURE 
DU NIVEAU PR~C,DENT,(Z~RO PAR EXEMPLE) 

L'AJUSTEMENT DE CE NIVEAU S'EFFECTUE COMME L'AJUSTEMENT 
DU PREMIER NIVEAU, VOIR TEST 7, 

TESTS ELECTRON I QUE SETE LECT ROME CAN 1 0 U ES DE L 'A PP ARE I L 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

TEST ~O" 

TEST "l" 

TEST "2" 
- .----------

ô 

ACCES AU TEST 
APPUYER UNE FOIS SUR LE DQUIQM_IESIS ' TOUS LES AFFICHEURS 
S'~TEIGNENT, • 
APPUYER SUR LE BOUTON ENGAGEMENT, L'APPAREIL EST ALORS· EN 
MODE TEST ET L'AFFICHEUR OU QUATRl~ME JOUEUR INDIQUE 
LE NUMÉRO ru TEST, 

PASSAGE D'UN TEST AU TEST SUIVANT: APPUYER SUR LE BOUTOII TESTS, 

SORTIE UJ MODE TEST. 

TEST DES AFFICHEURS 

TEST DES CONTACTS 

APR~S LE TEST 9, APPUYER SUR LE BOUTON TF.ST 
L'APPAREIL REYIEUT AU MODE DE JEU NORMAL, 

LES AFFICHEURS INDIQUENT SUCCESSIVEMENT 1111111, 2222222, 
ETC,,, 

CE TEST PERMET DE VËRIFIER SI LES CONTACTS (SWITCHES) 
SE FERMENT CORRECTEMENT LORS DU PASSAGE DE LA BOULE, 
LE NUMËRO DU CONTACT, (MÊME NUMËRO OUE CELUI UTlllS~ DANS· 
LA MATRICE DES CONTACTS) S'AFFICHE ALORS SUR LE PREMIER 
JOUEUR D~S QU'IL EST FERMË, 

NOTE : LE BOUTON DES TEST EST LUI M~ME INTËGRË A LA 

MATRICE DES CONTACTS,AUSSI POUR PASSER AU TEST SUIVANT, 
IL FAUT APPUYER DEUX FOIS SUR CE BOUTON, LA PREMitRE 
IMPULSION AYANT POUR SEUL EFFET D'INDIQUER SEULEMENT 
SON NUMËRO SUR L'AFFICHEUR DU PREMIER JOUEUR, 

TEST DE lf, POSITION DES SIHTCIIES D'/IJUSTEMEIIT DE JEU DE L/1 CARTE AL UNITE CENTRALE 

CE TEST PERMET DE CONNAITRE LA POSITION DES SWITCHES 
D'AJUSTEMEIIT DU JEU SMIS OUVRIR LE FROIITOfl, LA CARTE /Il 
POSStDE q BLOCS DE 8 SWITCHES, 

LA Pf!EMltRE PHASE DE CE TEST lflOIOUERA SIJR L'AFFICHEUR 

CRl'.DIT, LE FiOMORE 1 SIGIIIFlMIT r,11'11. ';'f11;1T l'F L/1 rni:1-
T!('lt !'r ... ~ r :1Tr1Irc:. r-11 ~!.•r··••r~· ri1 ,'lr ( ~ \ ,,, 



TEST "3" 

T E S T "4" 

TEST "S" 

TEST "6 11 

TES· T "7" 

TEST "8" 
0 

l'(TAT DE CES SWITCHES SERA LU SUR LES PREMIER ET OEUXltME 
JOUEUR, 

EX/ 1 0 l l O l 0 1 SIGNIFIANT QUE LES 
SWITCHES !, 2, 3, q, 5, 6, 7 ET 8 SONT RESPECTIVEMENT 
DAIIS LES POSITIONS 1, 0, 1, L 0, 1, 0 ET 1 (1 SIGNIFIAIIT 
FERME, 0 OUVERT), 

2~ME PHASE DU TEST, 
POUR COHHAfTRE L'ÉTAT DES SWITCHES 

DU DEUXIEME OLOC, (SWITCHES 9, 10, 11, 12, 13, Jq, 15 ET 
16) APPUYER SUR LE OOUTON D'ENGAGEMENT, LE HOMDRE2APPARAÎT 
ALORS SUR L'AFFICHEUR CR(DIT ET LES PREMIER ET DEUXl~ME 
JOUEUR INDIQUANT LEURS POSITIONS RESPECTIVES, 

3~ PHASE DU TEST, 
EN APPUYANT À NOUVEAU SUR LE BOUTON 

E~GAGEMENT LE HOMBRE 3 S'INSCRIT SUR L'AFFICHEUR CRÉDIT 
ET SIGNIFIE QU'IL S'AGIT DE L'ÉTAT DES SWITCHES DU 3~ 
BLOC, (SWITCHES 17, 18, 20, 21, 22, 23 ET 24) 

4~ PHASE DU TEST, 
CETTE DERNJ~RE PHASE EST ATTEINTE EN 

APPUYANT À NOUVEAU SUR LE.BOUTON D'ENGAGEMENT ET APPARAIS­
SENT L'ÉTAT DES SWITCHES DU 4~ OLOC, (SWITCHES 25, 26, 27, 
28, 28, 30, 31 ET 32) 

TEST DES LAMPES CONTROLEES DU PtATEAU 

PENDANT QUE TOUTES LES LAMPES CONTROLEES S'ALLUMENT, 
L'UllE APR~S L'AUTRE, LEUR NUMÉRO RESPECTIF S'INSCRIT SUR 
SUR LE PREMIER JOUEUR, CE llUMÉRO CORRESPOND À CELUI DE LA 
NOTICE, (VOIR DESSIN DU PLATEAU), 

TEST DES LAMPES CONTROLEES DU FRONTOH, 

TEST DES BOBINES 

TEST DES PAROLES 

TEST DES BRUITS 

TEST DES MUSIQUES 

IDENTIQUE AU TEST 3 PRÉCÉDENT, 

ALORS QUE CHAQUE BOBINE EST ACTIVÉE L'UNE APR~S L'AUTRE, 
SON NUMÉRO S'INSCRIT SUR L'AFFICHEUR DU PREMIER JOUEUR, 

ALORS QUE CHAQUE PAROLE EST ÉMISE PAR L'APPAREIL, 
SON NUMÉRO EST AFFICHÉ SUR LE PREMIER JOUEUR; 

POUR CHAQUE BRUIT, LE nUMÉRO EST AFFICHÉ SUR LE PREMIER 
JOUEUR, 

PEtlDAIIT OUE CHAQUE AIR EST JOUÉ, LE IIUMÉflO DE L'AIR S'IHSCR!T 
SUR LE PREMIER JOUEUR, 

,.,., ~~-
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TEST "9" TEST DES MEMOIRES, 

E 1·: 101, IC5 E 2: IC3 

L'APPAREIL TESTE AUTOHATIQUEHEttT CHAQUE HeMOIRE 
(RAM ET EPROMS), SI L'U~E D'ELLE EST DeFECTUEUSE, 
sor, NUMeno S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR, 

E4: !CG, IC7, IC8, 106, EJ: IC15 

A CE STADE DES TESTS POUR SORTIR DU MODE DE TEST, APPUYER SUR LE BOUTON TEST, 
SINON EN APPUYANT À NOUVEAU SUR LE BOUTON D'ENGAGEMENT, 

A U T O T E S T 

CET AUTO TEST EST DESTINe À TESTER AUTOMATIQUEMENT L'APPAREIL, LES 
DOBHIES SONT ACTIVÜS, LES LAMPES cornRoLeEs S'ALLUMEflT, MUSIQUE, 
PAROLES ETC,,, ET CE, CYCLIQUEMENT, L'AFFICHEUR DU 2~ JOUEUR INDIQUE LE 
NOMBRE D'HEURES, L'AFFICHEUR DU 3t JOUEUR DE NOMBRE DE MINUTES, L'AF­
FICHEUR DU qt JOUEUR LE NOMBRE DE SECONDES DE CE TEST, 

POUR SORTIR DE CE TEST, tTEINDRE PUIS ALLUMER L'APPAREIL, 

r!OTES LA MISE EN AUTOTEST DE L'APPAREIL EFFACE TOUTES LES RAM, 
ET DE CE F/1,JT, L'APPAREIL EST REMIS AUTOMATIQUEMENT À ZtRO, 
EN CE OUI CONCERNE LES TESTS DE COMPTABILITt, 

St, POUR UNE RAISON QUELCONQUE, L'APPAREIL VENAIT À SE 
DtPROGRAMMER, LE PREMIER NIVEAU DE REPLAYS SE REMETTRAIT 
AUTOMATIOUEMEtH À 9:D,000 POINTS, LE SECOtlD NIVEAU À 

1,700,000 POINTS ET LE PLUS HAUT SCORE À BATTRE À 

2,200,000 POINTS 

-=--------~-=~--==========~===~===================~===~= 

( Le FLIPPER JEUTEL, mais c•est tcès simple /) 
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IIOTE 

u• 4 

Il• S 

(Le FLIPPER JEUTEL m,lls c •est tch simple I J 

• AJUSTEHEHT DES HICRO - INTERRUPTEURS DE LA CARTE UNITE CENTRALE Al • 

LES INTERRUPTEURS AU NOH8RE DE 31, SONT SITUES DE HAUT EN BAS, C'EST, DIRE QUE LEN• l EST 

L'INTERRUPTEUR SUPERIEUR, LE DERNIER LE H" 31 EST L'INTERRUPTEUR INFERIEUR, 

Les INTERRUPTEURS SONT .FERHES (POSITION JJ LORSQUE LF POINT ROUGE EST APPARENT, OUVERTS 

(POSITION O} DANS LE CAS CONTRAIRE, L'INTERRUPTEUR EST FERHE LORSOU'IL EST A DROITE ET 

OUVERT DANS LA POSITI0/1 DE GAUCIIE J LA CARTE Al &TANT EXAHI/IEE /IORIZO/ITALEHENT, 

CES INTERRUPTEURS SONT REPARTIS EN 4 GROUPES DE 8 INTERRUPTEURS, 

LORS DES TEST ELECTROHECANIOUES, L'UTILISATEUR PEUT SANS OUVRIR LE FRONTON CONNAITRE LA 

POSITION DE CBS HICRO- INTERRUPTEURS, SB RAPPORTBR AU TEST 2 DBS TESTS ELBCTROHBCANl~UES, 

HODE_ATTRACTIF 

1 

1 

0 ---PAS DE HODE: ATTRACTIF 
~. 

0 TE:HPS COURT 
1 TEHPS LONG 

RE~!!_TATIOII FRA!!.E1~~ 

l 

2 

1 

2 

2 

0 t S PARTIES GRATUITES HAXIHUH PAR ENJEU 
1 PAS DE LIHITB DE PARTIES GRATUITES PAR El/JEU 

~>PAROLES SANS HUSIOUE 

1!.!f!i!!Q!! 1 L'ETAT DE CE SflITCH //'INTERVIENT PAS SUR LE NOHDl!E TOTAL 

DE CREDITS A JOUFR VOIR SWITCHBS Jl ET 32, 

~ 

PARTIES GRATUITES ET_EXTRA BALLS 

0 PARTIES GRATUITES REHPLACEES PAR DES4BXTRA DALLS 

PARTIES GRATUITES El/REGISTREES 

~f1 1 LES PARTIES GRATUITES SONT ENREGISTREES SOUS RESERVE DE L'ETAT 

DES SWITCHES Jl sr J2, 

u• 6, et 11• 7 PLUS_NAUT_SCORE 

N• 8 

6 

7 

6 

7 

O'"---:,llSTD AFFICRE ET J PARTIES 
~ GRATUITES 

>,STD AFFICHE ET 2 PARTIES 
GRATUITES 

0 PAS DE LOTERIE 

1 LOTERIE El/ FIN DE PARTIE 

/IOHDRE: DE DILLES_PAR_PARTIE 

0 J BILLES PAR PARTIE 

l S BILLts PAP.PARTIE 

COLO/IHE DE BONUS 

6 

7 

6 

7 

0 BONUS /1011 PRESERVES D'UIIE BILLE A L'AUTRE 

BONUS PRESERVES ENTRE DEUX OILLES 

0-....____ 1/STD AFFIC/18 ET 'PAS 
1/ DE PARTIE GRATUITE 

l 

l>ISTD NOi/ AFF ICIIE ET PA~ 
DE PARTIE GRATUITE 



N • l l 

u• 12 

Il• l J 

11 • l 4 

Il O 1 S 

1/ 0 16 

Il O 17 

11• 18 

Il O l 9 

11• 20 

11• 21 

(,g, /1 • 22 

rn 

AVANCES_BONUS 0 (ETOILE) 

0 AVANCES BONUS (ETOILE) ETEINTES APRES LB PASSAGE DE LA BILLE 

l AVAi/CES BONUS (ETOILE) RES'i'ENT ALLUHEES APRES LE PASSAGE DE LA BILLE 

CIBLES_DESCENDANTES 

0 SYSTEHE DE CIBLES DESCE/IDAIITES NOi/ PRESERVl: l:J:TRE DEUX BILLES 

l SYSTEHE DE CIBLES DESCENDA/ITES PRESERVE D 1 U/IE BILLE l, L 'AUTRF 

LAMPES DU SAUCER 

0 LAHPES l, 2, 3, DU SAUCER NON PRESERVEES E/ITRE DEUX BILLES 

l LAHPES l, 2, J, DU SAUCER PRESERVEES IJ '/J/IF: BILLE A L'AUTRE, 

TROU DE: CAPTURE: 

0 DOi/US DU TROU DE CAPTURE: NON PRF:SERVES F:/ITRE DEUX BILLES 

l BONUS DU TROU DE CAPTURE PRESERVES D'UNE BILLE A L'AUTRE 

HULTIPLICATEUR_DE LA_COLONIIE DE_BOIIUS 

0 LAMPES •ix• ET •4x• /ION PRESERVEES E/ITRE DEUX BILLES 

l LAHPES •2x• ET •4x• PRESERVEES D'UNE BILLE A L'AUTRE 

0 lOJO POINTS POUR CHAQUE BUHPER 

l 5JO POINTS POUR CHAQUE BUHPER 

TILT 

0 PERTE DE LA BILLE EN JEU 

l PERTE DE LA PARTIE 

JEU f/ULTI-BILLES_J.1._DILLES SUR LE PLATEAU) 

0 BONUS COLO/INE DECOMPTE LORS DE LA PERTE DE LA DEUXIEHE BILLE 

BOIIIJS COL0/11/E DECOHPTE LORS DE LA PERTE DE CHAQUE BILLE 

AVAi/CES DOi/US JAUNES 

0 AVANCES JAUNES NON PRESERVEES ENTRE DEUX BILLES 

l AVAi/CES JAUNES PRESERVEES D'UIIE BILLE A L'AUTRE 

SPECIAL !COULOIRS LATERA':!J!.l 

0 ALLUHAGE A 40 000 POII/TS DE LA COL0/11/E DE BONUS 

1 /ILLUH/IGE Il 60 000 POI/ITS DE LA COLONIIE DE DOl/US 

CIBLES_SUPERIEURES_A_-_B_•_C_-_D_-

0 ALLUHIIGE /ION PRESERVE ENTRE DEUX BILLES 

1 ALLUHAGE PRESERVE C'UNE BILLE A L'AUTRE 

0 PARTIES GRATUITES S/11/S CONG 

PARTIES GRATUITES AVEC GOI/G 

, ... ÂO 



n• 25 BT H• 26 

n• 21 Br n• 28 

11• 2ll &T n• JO 

n• JJ &T 11• J2 

··~ 

LBS HlCROS ~ IHTBRRUPTBURS n• 2J BT H" 24 HB SOHT PAS UTILISES SUR TOUS LES MODELES 

(conaulter le, notice• 0ddlti0nnolle1) 
AJUSTEHBHT DU_HOHBRB DB PIBCBS DB HOHHAYBUR DB CAUCR! 

25 

26 

> 4 PIBCBS / l PARTIB 

>1 PIBCBS / l PAATIB 

tiUSTBHBHT DU HOHBRB DB PARTIBS DU HOHH1f~UR CBHTRAL 

27 

28 

27 

H 

>6 PAR2'1BS PAR PlEX;B 

>2 PAR'l'lBS PAR PlECB 

AJUS'l'BHBIIT IJU HOHBRB DB PARTIRS DU HOHHAYBUR DB DROlTB 

2ll 

JO 

29 

JO 

>1.5 PAR'l'IBS PAR PIECB 

>7 PARUES PAR PlECS 

AJUSTBHEIIT DU_CRBDIT HAXIHUH 

Jl 

J2 

3l 

32 

>10 CRBDITS HAXlHIIH 

>l5 CREDITS HAXllWH 

2S 

26 

29 

JO 

20 

JO 

Jl 

32 

Jl 

32 

~>l PIECE/ l PARTIE 

>4-PARTIBS PAR PIECB 

~>J PARTIES PAR PlECB 

>10PARTIES PMI PIECB 

>6 PARTIES PAR PIECEi 

~/ 8 CRl:DITS IV.XJHUH 
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T E S T S P R O G R A M M E 
+++++++++++++++++++++H+++++++ 

TWO:::l<INDS::OF ,/ESTS:::ARE:::OPERATING : 

- BOOKl<EEPPING TÉSTS AND RESUL TS OF THE GAME 
------------------------------------------

- ELECTRONIC AND MECHANICAL TESTS 
-------------------------------

-BOOl<l<EEPPING TESTS : 
+++++++++H·-H-++H+ 

STE P "O" ------------------------

STEP"l 11 

----------------------

S T E P 112 11 

- -----------------------

STE P 113 11 

------------------------
STE P "4" ------------------------
STE P 11511 

----------------------
--.-.---------------------

S T E P 117 11 

------------------------

HOW TO ENTER? PUSH ONE TIME THE TESTS BUTTON: All THE ------------ DISPLAYS ARE DISABLED ! 
PUSH A SECOND TIME THE TESTS BUTTON: THE 
FOURTH DISPLAY'S PLAYER SHOWS THE TEST NUMBER. 

HOW TO RESET SOME TEST? : PUSH THE REPLAY BUTTON, THEN THE 
-----------------fËSÎ-IS RESETED AND THE FOLLOWING TEST IS 

INDICATED ON THE FOURTH DISPLAY'S PLAYER. 

HOW TO ENTER IN THE FOLLOWING TEST? : PUSH THE TEST'S BUTTON. 
-----------------------------------
HOW TOGO OUT?: AFTER THE TEST STEP 10, PUSH THE TEST' BUT-
------------- TON OR SWITCH OFF THE GAME AND SWITCH ON. 

BOOl<KEEPPING TEST: THE FIRST DISPLAY'S PLAYER SHOWS 
TOTAL COINS THROUGH LEFT COIN CHUTE 
THE SECOND DISPLAY'S PLAYER SHOWS 
TOTAL COINS THROUGH CENTER COIN CHUTE, 
THE THIRD DISPLAY'S PLAYER SHOWS 
TOTAL COINS THROUGH RIGHT COIN CHUTE, 

PLAYS, REPLAYS AND GAME PERCENTAGE 

THE FIRST PLAYER SHOWS TOTAL PLAYS 
THE SECOND PLAYER SHOWS THE TOTAL REPLAYS 
THE THIRD SHOWS THE GAME PERCENTAGE. 

TOTAL OF PLAYS (PLAYED OR NOT PLAYED) 
ON THE FIRST DISPLAY'S PLAYER. 

TOTAL OF PLAYS ON THE DISPLAY'S CREDITS (1st PLAYER) 

EXTRA BALLS (TOTAL) (1st PLAYER) 

TILTS (1st PLAYER) 

NUMBER OF TIMES HIGH GAME TO DATE HAS BEEN INCREMENTED TO 
REACH ITS PRESENT VALUE, (1st PLAYER) 

FIRST HIGH SCORE LEVEL 

PUSH THE CREDIT BUTTON. THEN APPEARS ON THE 
FIRST DISPLAY'S PLAYER "0000000" AND 10000 
AND 20000 ... TO SET THE LEVEL, PUSH THE 
TEST'S BUTTON. TO R[S[T rus1-1 TIIE CREDIT nurroN. 
rr Til[ nr~ST LEVEL JS SETTJN(-;, TIIFN APPrt,PS 
Tllr <;Tfï> "W' rem llll S[CUlll) IIH1ll 5COI-:[ U\î 1. 
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STE P 11811 

--------------------
S T E P 11 9 11 

----------------------

KEEP OUT ----------------

SECOND HIGH SCORE LEVEL : SAME MODE AS FOR THE FIRST LEVEL. 

THIRD HIGH SCORE LEVEL: SAME MODE AS FOR FIRST AND SECOND 
lEVEL. 

HIGH SCORE TO DATE SAME MODE AS FOR FIRST SECOND AND THIRD 
LEVEL. 

IN ANY WAY, THE GAME IS SUPPLIED WITH: 
- FIRST LEVEL: 900.000 
- SECOND LEVEL: 1.700.000 
- WITHOUT THIRD LEVEL 
- HIGH SCORE TO DATE: 2.200.000 

************************* 

- E L E ~ J R O N I ~ A N D M E c H A N I ~ A L J E S T S +-t 1 1 l 1 1 1 l 1 1 ++++ 1 1 1 1 1 1 li 1 1 1 1 11 +H+-1+1 1 1 11-f If 1 1 1 1 1 1 1--H-t++l-

STE P "0" --------------------

S TEP 11 1" ----------------------

S T E P "2" ------------------------

HOW TO ENTER ? : PUSH ONE TIME THE TEST'S BUTTON. ALL 
THE DISPLAYS ARE DISABLED ! THEN PUSH 
THE REPLAY BUTTON. 

HOW TO ENTER IN THE FOLLOWING TEST? : PUSH THE TEST'S BUTTON. 

HOW TOGO OUT? : AFTER THE TEST 9 PUSH THE TEST'S BUTTON OR 
------------- SWITCH OFF THE GAME AND SWITCH ON. 

DISPLAYS TEST : , 1111111, 2222222, • • • • TO GO QUICK ER 
FROM ONE DISPLAY TO THE FOLLOWING, PUSH 
THE REPLAY BUTTON. 

SWITCHES TEST: WHEN THE BALL IS PASSING ON A SWITCH, 
IT'S NUMBER IS DISPLAYED ON THE FIRST 
PLAYER. IT IS THE SAME NUMBER AS THE NUMBER 
OF THE NOTICE. 
KEEP OUT: THE TEST'S BUTTON is ALSO IN THE 
SHÏTëRËS MATRIX (NUMBER 45) THEN TOGO TO 
THE STEP 112 11

, PUSH TWO TIMES THESE BUTTON. 

CONTROL BOARD SWTICH ADJUSTMENTS: WITHOUT TO OPEN 
~ THE LIGHT BOX, wHEN CAN SEE THE ADJUSTMENTS· 

OF THE cru SWITCHES. THEY ARE 32 SWITCHES 
ON THE CPU THROUGH 4 SETS OF 8. 

-.~,1/3 

THE MATCH'S DISPLAY SHOWS THE NJMBER OF THE 
SET AND THE FIRST AND SECOND PLAYERS DISPLAYS 
THE POSITION OF THE SWITCHES. 
SO: 1 1 0 0 1 1 1 1 DISPLAYED ON THE 
FIRST AND SECOND DISPLAY AND 1 ON THE 
MATCH' S DISPLAY ARE SIGNIFIED THAT THE 
SWITCHES OF THE CPU 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 and 8 
ore IN THE POSITIONS 1 1 O O 1 1 1 and 1 

TO l<NOW HOW ARE THE OTllER S\11TCIŒS, PUSH THE 
REPLAY BUTTON AND THE APPE/\RS TllE NUMOERS 
2, 3, and 4 on THE MATCH'S DISPL/\Y 
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TO CHANGE THE POSITION OF THESE SWITCHES OPEN THE 
LIGHT BOX. IT IS NOT NECESSARY TO SWITCH OFF THE GAME. 

·STE P 11 311 

---------------------- CONTROLED LAMPS TEST PLAYFIELD :EACH LAMP IS TESTED AND 
IS NUMBER SE[ THE DESIGN) IS DISPLAYED ON 

. THE FIRST PLAYER. 

s T E p Il 4 11 CONTROLED LAMPS TEST ( LIGHT BOX) --------------------------
s T E p 115 Il ----------------------

STE P 11611 

------=-=-= 

STE P 11711 

----=-=-=--= 

STE P 11811 

----------------------

STE P 119 11 

----------------------

S T E P "10" 

SOLENOIDS TEST : EACH SOLENOID IS TESTED AND IS 
NUMBER IS DISPLAYED ON THE FIRST PLAYER. 
RELAIS FOR THE FLIPPERS AND FOR THE LAMPS 
OF THE PLAYFIELD ARE ALSO TESTED. 

SPEECHES TEST : ALL THE SPEECHES ARE SPELLING 

NOISES TEST 

MUSIKS TEST 

AND THE NUMBER OF THE SPEECH IS DISPLAYED 
ON THE FIRST PLAYER'S DISPLAY. TO PUSH 
THE REPLAY BUTTON ENABLES TO MAKE QUICKLER. 

SAME TEST AS-SPEECHES TEST. 

SAME TEST AS SPEECHES ANS NOISES. 

MEMORIES TEST (RAM AND EPROMS) 
IF ALL THE MEMORIES ARE CORRECT, 

ARE DISPLAYED ÈO --- EO --- EO ·--- EO ON THE FIRST 
AND SECOND DISPLAY. 

El 

E2 

IF APPEARS --------------------
CHANGE IC4 OR IC5 OR THE TWO MHXlRIES 

CHANGE IC3 ON THE CPU BOARD 

E3 CHANGE IC15 

E4: CHANGE IC6 - IC7 - IC8 - IC16 

NOW TOGO OUT OF THE TEST, PUSH THE TEST'S BUTTON. 

"AUTO TEST" --------------------------
TO ENTER IN THE TEST AFTER THE S Tt t' :,9::, PU:;::-;;;::: 

' ----------REPLAY BUTTON. ----------

IT ISA FACTORIE 1 S TEST ----------------------------------------------

SECONDS, MINUTES AND HOURS 
ARE DISPLAYED ON THE THIRD 

ALL THE SOLENOIDS ARE ACTIVED 
CO~JTROLED LAMPS ARE SWITCHED ON 
OTHER LAMPS ARE SHITCHED ON 
SPEECHES ARE TESTED 
NOISES AND MUSIKS ARE TESTED 
ALL THE RAM MEMOIUES ARE RESETED DISPLAY, SECOND DISPLAY AND 

FIRST DISPLAY, TOGO OUT OF THE TEST, S\~IlCII ~)~.~ TIIE (,NIE. (~~~!.-~:~~f1::~) 
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G A M E A D J U S T M E N T S 
************************************ 

THERE ARE 32 SWITCHES ON THE CONTROL BOARD WICH PERMIT ADJUSTMENT OF 
THE GAME PARAMETERS. THES SWITCHES ARE CONTAINED IN FOUR SETS OF EIGHT 
SWITCHES EACH. 
NOTE - IT IS NOT NECESSARY TO SWITCH OFF THE GAME TO CHANGE 
---- THE POSITION SOME ANY SWITCH. 

- LOOK AT THE TEST PROGRAMME (ELECTRONIC AND MECHANICAL TESTS) 
S T E P 11 111 

--------------------
- THE FIRST SWITCH (NUMBER l) IS THE UPPER 
- THE LAST SWITCH (NUMBER 32) IS DOWN 
- ONE SWITCH IS IN THE POSITION ON WHEN THE SMALL 
POINT APPEARS. (POSITION~= 1) 

------------------------------------------------

SWITCHES 1 - 2 - 3 ---------- ATTRACT MODE 

1 2 3 
0 0 WITHOUT 
0 1 WITHOUT 
1 0 SPEECHES WITHOUT MUSIKS 
1 1 SPEECHES AND MUSIKS 

0 SHORT TIME 
1 LONG TIME 

-

SWITCH 4 -------------- REPLAY LIMIT 

OFF •••••••••••••••••••••••••. LIMITS EACH PLAYER TO 5 REPLAYS PERGAME. 
ON ••••• , •••••••••••••••••••• NO REPLAY LIMIT. 

· NOTE : Switch 4 OVERRIDES Switches 31 AND 32 (MAXIMUM CREDITS) 

SWITCH 5 ----------------< AME MODE 

OFF •••••••••••••..••.••••••• EXTRA BALLS 
ON ••••••••••••••••••••••••• R EPLAYS 

SWITCHES 6 - 7 ------------ HIGH GAME TO DATE 

6 7 
0 0 HIGH G/IHE TO DATE DISPLAYED AND 3 REPLAYS 
0 1 HIGH GN-IE TO DATE DISPLAYED AND NO AWARD 
·l 0 HIGH GAME TO DATE DISPLAYED AND 2 REPLAYS 
1 1 HIGH GN-1E TO DATE NO DISPLAYED AND NO AWARD 

SWITCH 8 --------------- M/\TCH FEATUIŒ 

OFF ••••••••••.•••••••••••••••••••••••••••••••• OFF 
ON •••••••••.••••••••••••••••••••••••••••••••• , ON 



G A M E A D J U S T M E N T S 
**********-IH!-************************************************** 

S E ~ ~ N D S E T : S W I T ~ H E S 1~ 0 9 T O N° 16 
++t-t 11 1 +t-t+++++-+-t++++++H-H-H+i" 11 1 1 H-H-+t+t+t-t+-i-++++++t-ttt 

SWITCH 9 --- ----------- BALLS PERGAME 

0 FF •••••••••• , •••••••••••••••••••••••••••••••• 3 BALLS PER GAME. 
ON ••.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••• , .5 BALLS PER GAME • 

. SWITCH 10 ------ - - ------ BONUS COLUMN 

OFF ••••••••••••••••••••••••• OLD BONUS NOT PRESERVED FOR A NEW BALL 
ON •••••••••••••••••••••••••• OLD BONUS PRESERVED FOR A NEW BALL 
Note : Its concerns the SAME PLAYER 

SWITCH 11 ------- -- ADVANCES BONUS COLUMN ON A STAR 

OFF.•••••••••••••••••••••••••ADVANCES BONUS SWITCHED OFF AFTER REGISTERED. 
ON ••••••••••••••••••••••••••ADVANCES BONUS NEVER SWITCHED OFF. 

SWITCH 12 - ----- -------- DROP TARGETS 

OFF •••••••••••••••••.•••••••• DROP TARGETS SYSTEM NOT PRESERVED FOR A NEW BALL. 
ON ••••••••••••••••••••••••••• DROP TARGET$ SYSTEM PRESERVED FOR A NEW BALL. 
Note : Its concerns the SAME·PLAYER 

SWITCH 13 --- - ---------- SAUCER (FOR A MULTI BALL GNIE) 

OFF •••.••••••••••• .LAMPS SWITCHED ~ NOT PRESERVED FOR A NEW BALL, 
ON••••••••••••••• LAMPS SWITCHED ON PRESERVED FOR A NEW BALL. 
Note : Its concerns the SAME PLAYER 

SWITCH 1.a.------ - --------...... HOLE OR TARGET BONUS 

OFF ...................... , .•• OLD BONUS NOT PRESERVED FOR A NEW BALL. 
ON .••••.•••••••••••••••••••• OLD BONUS PRESERVED FOR A NEW BALL. 
Note : Its concerns the SAME PLAYER 

SWITCH 15 --------- ----- MULTIPLIERS 

OFF ••••••••••••••• MULTIPLIERS OF BONUS COLUMN (TARGETS OR ROLLOVERS) NOT 
PRESERVED FOR A NEW BALL. 

ON ........ o ...... MULTIPLIERS OF BONUS COLUMN PRESERVED FOR A NEW BALL • 

SWITCH 16 ---- ------- ---- BUMPEP-S . ,,,! 2/3 
OFF •••••••••••••••••••••••••• 1.030 POINTS 
ON ••••••••••••••.••••••.••.••••• 530 POINTS 1 • 

-' 1 • 
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G A M E A D J U S T M E N T S 
********************************************** 

THIRD SET / SWITCHES N° 17 TON° ?-4 + 1 1 1 1 1 H+-1-+ 1 1 1 1 1 +++++t+++++H--H-+t+++++-H-•+ 

SWITCH 17--------------- TILT PENALTY 

OFF ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• BALL IN PLAY 
ON • ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• G#1E OVE R 

SWITCH 18 ---------------t>1ULTI BALL GAME 

OFF ••••••••••••••••••••••••• B~US COLUMN FOR THE FIRST BALL 
ON•••••••••••••••••••••••••••BONUS COLUMN FOR EACH BALL 

SWITCH 19 ________ _._ _____ ADVANCES BONUS 

ON•••••••••••••••••••••••••• ADVANCES BONUS PRESERVED FOR THE A NEW BALL. 
OFr ••••.••.••••••.•••••••••• ADVANCES BONUS NOT PRESERVED FOR A NEW BALL. 

SWITCH 20 -------------- PLAYFIELD SPECIAL 
(OUT ROLLOVERS) 

OFF••••••••••••••••••••••••• SPECIALS ARE SWITCHED ON AFTER 40.000 POINTS 
ON ••••••••••••••••••••••••••SPECIALS ARE SWITCHED ON AFTER 60.000 POINTS 

SWITCH 21 ------- CONTROLED LAMPS FOI~ MUL TIPLIERS 

OFF •••••••••••••••••••••••••• CONTROLED LAMPS FOR MUL TIPLIERS MOT PRESERVED. 
ON ••••••••••••••••••••••••••• CONTROLED LAMPS FOR MULTIPLIERS PRESERVED 
Note : Its concerns the SAME PLAYER 

SWITCH 22 -------------- GONG 

OFF•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••RFPLÀYS WITHOUT GONG 
ON •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• REPLAYS WITH GONG 

SWITCH 23 -------------- NOT USED ON THE THIRD MODELS 

Note: See additionnel notices for the futures playfields JEUTEL FLIPPERS 

SWITCH 24 -------------- NOT USED ON THE THIRD MODELS 
Note : See additionna! notices for the futures playfields JEUTEL FLIPPERS 

IT IS BETT~R TOLET SWITCHES ti,f'JD 24 IN l'(~ POSITION ON ++++++-H- +++++t++-H-+t++t+++ t++++-1-t++ ++++++++++++ 



g 
:r: u 

t 
w 
_J 

G A M E A D J U S T M E N T S 
*********************************************** 

r~, Y 1
1~, T, ~, , , r , r , T, , , , ~~ , 11 , , :r?, , rt 

SWITCHES N° 25 AND 26: LEFT CHUTE NUMBER OF COINS FOR A CREDIT ================================== ----------------~-----------------------------------------
SWITCHES N° 27 AND 28: CENTER CHUTE NUMOER OF CREDITS FOR A COIN =-======-=-=-============~========== ============================ 
SWITCHES N° 29 AND 30: RIGHT CHUTE: NUMBER OF CREDITS FOR A COIN =================================== ============================ 
SWITCHES N° 31 AND 32: MAXIMUM CREDITS ======================================== 

:2s : 26 l 27 1 2a ! 29 1 30 l 31 1 · 32 1 
i i 1 1 1 1 1 1 1 

10 10 
1 l 1 1 1 1 1 4 COINS FOR A CREDIT 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

lo 1 1 l 1 1 i i i i 2 COINS FOR A CREDIT 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 

I 1 
1 1 1 1 1 1 t t 
10 1 1 1 1 1 1 . 3 COINS FOR A CREDIT 1 ! ! 1 1 1 ! t 

' 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 COIN FOR A CREDIT l ! 1 1 1 1 1 1 

1 1 
1 1 1 1 •o 10 6 CREDITS FOR A COIN l 1 1 1 

1 1 1 

lo 1 1 1 1 1 1 1 2 CREDITS FOR A COIN œ 1 1 1 
w w 1 1 1 1 t 
1-- 1-- i 1 ,o 1 1 1 4 CREDITS FOR A COIN z ::> 
w :c ! 1 1 1 . ! uu 

1 1 1 1 1 1 1 3 CREDITS FOR A COIN ! ! ! ! ! l 1 

10 10 1 1 13 CREDITS FOR A COIN 1 1 , 

!o ! 1 1 1 -
1 1 7 CREDITS FOR A COIN 

1 1 1 1 
1-- w 1 

1 lo 1 10 CREDITS FOR A COIN :r: 1-- 1 1 1 
<.'.) ::> 1 1 1 1 
H :r: t 1 1 
œu 1 1 1 1 1 1 5 CREDITS FOR A COIN 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

10 10 10 CREDITS MAXIMUM 
~ 1 

' 1 0 1 1 1 15 CREDITS MAX~MUM 
:E V) 1 1 1 
:::> 1-- i 1 ,o 1 25 CREDITS MAXIMUM :E H 
HCl 1 1 1 
xw 

1 1 1 1 1 8 CREDITS MAXIMUM <t: œ 
:E u ! 1 1 

1 1 

********************************************* 

J E U T E L S Y S T E M 
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il 

(L8 FLIPP8R J8UTET,, MAIS C'l:ST 1'RE:S S!Hl'LI: I) 

(ELECTROHIOUE DU SYSTEME JEUTEL) 
~=~===~==~=====================~ 

( L • électronique du SYSTt:,•œ JE:UTëL est un ensemble constJtué de plusieurs pilrtles <1ppelécs c1Jctcs 

A) u:s C,\/11'1:S S ITUt:r.s VANS u: rv,m [JI} /ï/l)flf()/1 t 

Lli CllRTf: A I L 'UfllTf,' <:CIITR/\LF: !XI SYSTl:HI: 

L,\ CARTE: A 2 1 LA CARTE ALI/IE:IITATI0/1 - SORTUS 

LA CARTE: A J LA CARTE: SON 

B) LES CARTE:S SITUE:ES SUR LE PANNë,W AV/tJIT txJ FRO/ITON 1 

LES CARTES D 70 AFFICHëURS A 7 CHIFFRES 

LA CARTE D- 40 t AFFICIIEUR A 4 CI/IFFRES 

c) LA CARTE SITUE/:: DAIIS u; FOIID DE L,\ C,USSE: 1 

L)I CARTE: A 4 l ALIHE/ITATION SECURITF. FILTRAGE 

D) TRANSFORHAT8UR_D'ALIHENTAT10N_CBNERALE t 

Ce trilnsformateuc est situé dans le fond de la c,dsse 

ORGANIGRAMME UE L'ELECTRONIQUE JEUTEL 

CAIITB SON 

A 3 

1/AUT PAJILWR 

CAISSE 
PORTE AVANT 

TILT 
FLIPPER!:> 

ETC 

CARTE UNITE CENTRALE 
A 1 

ALIMENTATION SORTIES 
A 2 

E~~!~~~ 

LAHPBS CONTROLEES 
LAHPE:S FIXES 

f:LëHëllTS ëLECTROHECAIIIOUëS 
COI/TACTS 

r:rc 

CARTE: 

ALIH, 
A 4 

l'ROIITOH l'AIIIIE:AIJ AVA/IT 

AFFIC/JE:URS 

D 70 ET D 40 

LAHPES FIXE:S 

LAHPeô COI/TROLBFS 

•-- SECTEUR 

'-----------" 
TRAIISFO/lHATl':UR 



FLIPPER .JEU7'EL, NAIS c 1 ES7' 'l'RES SINPLE ! 

CARTE U N I T E CENTRALE Al 
=~===~~=====~==-==~==~=~=------=~-==========~= 

La carte intelligente, le gestionnaire du Système JEUTEL. Elle enregistre toutes 
les informations, les ~e~ient en mémoire, pense, c'est à dire décide et donne 
des ordres et retient aussi en mémoire les ordres qu'elle a ,donnés. Elle s'exprime 
pàrles afficheurs, l'allumage et l'extinction des lampes qu'elle contrôle, elle 
agit sur les réactions mécaniques du plateau. Elle parle. Egalement intelligente 
elle donne des bonifications mais à l'occasion, elle se met en colère et sanction­
ne. 

Hélas comme nous sommes des humains, nous pouvons influencer à l 1avance son 
impartialité pour lui imposer le sens des décisions à prendre. 

Pol.!r remplii:; sa mission, ce.tte Carte Unité Centrale Al a besoin de 

VIVRE : 

- VIVRE, 

- RECEVOIR DES INFORM117'IONS, 

- FAIRE EXECU7'ER SES ORDRES, 

COMMUNIQUER AVEC LE MONDE EX1'ERIEUR POUR CONNAITRE LES 
INSTRUC1'IONS CONCERNANT SON "IMPARTIALITE,.. 

=:::=== Pour vivre, cette carte a besoin de courants pour elle-même et éventuellement 
· pour les autres, (afficheurs par exemple). Ces courants lui sont fournis 

par la carte A2 Alimentation Sorties. Elle reçoit ces courants par son 
connecteur mâle Z 1 à z 11 destiné à recevoir le connecteur femelle en 
provenance de la Carte A2 Alimentation sorties. Connecteur G là G 11. 

RECEPTION DES INFORl-lll7'IONS 

La réception des informations en provenance du Plateau et de la caisse 
s'effectue par la connaissance de la position des contacts (ouverts ou 
fermés) sur une partie de son double connecteur m~le M 1 à M 22. MA 1 
à NA :n/ 

EXECUTION DES ORDRES 

La Carte Unité Centrale A 1 éxécute directement certains de ses ordres, 
en pa.rticulier au niveau des Afficheurs D 70 et D 40 du Fronton par l'in­
termédiaire de son double connecteur mâle R 1 à R 25 / RA 1 à RA 25. 

Cette Carte Unité Centrale A 1 fait exécuter d'autres ordres, tels que 
paroles, allumage des lampes contrôlées plateau et fronton, réaction mécani­

ques des 61~nents du plateau par des sp6cialistes : il s'agit de la Carte 
Son li J et cle la carte Alime11tatio11 Sorties A 2, 

-.. .Aq 
,1 



Pour les ordres concernùnt la parole, la Carte Unité Centrale dispose 
d'une partie du double connecteur M 1 à M 22 / MA 1 à UA 22 destiné à envoyer 

ses informations à la Carte SON. 113. Connecteur J 1 à J 18. 

Pour les ordres nécessitant une force d'intervention plus puissante, c'est 
à dire les lampes contrôlées et les réactions électromécaniques du pla­
teau ou de la caisse, elle transmet ses ordres à la Carte Alimentation 
Sorties A 2 par l 1intermédiùire de son connecteur mâle N 1 et à N 16 
(LIMANDE), qui arrive sur la Carte A2 au Connecteur Y 1 à Y 16. 

COMMUNICATION AVEC LE MONDE EXTERIEUR POUR LA CONNAISSANCE DU SENS DES DECISIONS 
===~==~=~==~=~~==~~=~=-=~-~~-------=--==-=~=~====-==-==-===----=-==--~-=~-=~-~~-
A PRENDRE. 

La Carte Unité Centrale A 1 est munie de 32 Niera-interrupteurs qui per­
mettent d'ajuster le jeu (voir instructions concernant Ajustement des 
Micro-interrupteurs). 

Enfin pour montrer "qu'elle est en forme" et que "tout" va bien, 
elle possède deux "LEDS" rouges qui s'allument puis s'éteignent ensemble, 



(LE FLIPPER JEUTEL, NAIS C 'ES1' TRES SIMPLE I) 

VIVRE 

CAR TB A2 A L I M E N T A T I O N S O J? 'l' I E S 

======~~=-==-==-======~=====~~======~==-=--~=-~---~-=-~ 

c~tte carte possède.deux missions qui pourraient se résumer en une seule: 
ALIMENTER. Compte tenu que les ALIMENTATIONS sont de deux natures : alimen­
tations régulées pour les niveaux logiques et les afficheurs, et alimentations 
de puissance pour les autres éléments, 

Le Système JEUTEL, pour. éviter toute confusion a choisi la séparation des 
missions - Auparavant cette carte a besoin de VIVI?E et de recevoir des 
ORDRES. 

l'Our vivre, elle doit recevoir des courants. qu'elle transformera ensuite. Ces 
courants lui sont fournis par ses connecteurs mâles Dl à D 15 et A 1 à A 14 
vers lesquels arrivent les courants du transformateur principal de la carte 
filtrage A 4. 

RECEPTION DES ORDRES 

La Carte A 2 alimentation Sorties~reçoit ses ordres de la Carte Al Unité 
Centrale gr lice à son connecteur mâle ( Lil.fANDE) Y 1 à r 16 - ( connecté au 
connecteur N là N 16 de la Carte Unité centrale Al). 

PRENIBRE UISSION ALIMENTER 

Ces courants reçus et transformés, sont renvoyés par l'intermédiaire de son 
· connecteur G 1 à G 11 à la carte Unité Centrale Al - ( Connecteur z 1 à Z 11). 

DEUXIEME NISSION SORTIES 

Après avoir reçu les ordres de l'Unité Centrale, cette Carte Alimentation. 
Sorties transforme les courants en courant de puissance pour exécuter les 
ordres re~us, Ces ordres concernant le plateau, la caisse, et le Fronton, 

A) - PLA'l'EAU ET CAISSE 

Sur le plateau, elle doit commander les élements électromécaniques, 
(bobines), elle le fera par l'intermédiaire de ses connecteurs mâles 
B 1 c1 B 18 et C 1 à C 10. (Selon le type de plateau). 



SECURITE 
----------------

Elle doit aussi commander les lampes fixes du plateau, les points 
co11m1urw des lampes commandées et les Flippers~ ce rôle sera .Jssuré 
par son connecteur mâle E 1 à E 9. 

Elle doit enfin commander l'allumage des lampes contrôlées du plateau 
par ]•intermédiaire de son double connecteur mâle Il 1 à Il 24 : 
/Ill 1 à HA 24. 

D - FRON7'0N 

J:.:lle commande les lampes fixes du fronton et les lampes contrôlées 
par son connecteur mâle Flet F 12. 

compte tenu des responsabilités qu'elle doit assurer cette carte Alimen­
tation Sorties est munie de fusibles pour assurer sa protection et la 
protection des éléments électromécaniques et lampes qu'elle doit convnander. 
Voir notice fusibles sur Carte A2. 

NOTE 
==:::= Chaque bobine du Plateau est munie d'un fusible de protection 

3,2 A temporisé situé à côté de la boibne. 

et un fusible de 5 A pour une protection complémentaire des 
Flippers est situé sous le plateau. 

1 •, 
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c A n 7' e S O N A 3 

Cette carte reçoit par l'intermédiaire de son connecteur mâle J 1 à J 18 les 
instructions en parole audible, elle demandera au haut parleur situé dans le 
fond de la caisse de les transmettre (Plots J 17 et J 18 .du Connecteur}. 

1-Note ·: cette carte possède 3 potentiomètres permettant de régler: 

- La vitesse de la parole, 

- Le volume de la parole, 

- Le volume général. 

2-Note: Un second potentiomètre placé derrière la porte avant la caisse permet · 
de régler le volume de l'ensemble. 
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LI:; FLIPPER J /:,'UTEL, 1-li\IS C 'ES1' 1'RBS Sil-lf>Lë 

C l\ R 1' B F I L 'l' R l\ G l~ 5 t C U R I 'l' t l\ 4 
=======~========~==~=~==================~===~======= 

Cette petite cc1rte située dans le fond de la caisse comporte 3 Fusibles : 

- 1 fusible Secteur, 

- 1 fusible lampes de la porte, 

- 1 fusible pour les compteurs électromécaniques, (optionnels) et 
bobines d'épargne des monnayeurs. 

Sa mission est de filtret après l'avoir redressé, le courant destiné aux bobines. 

Elle reçoit les courants en provenance du transformateur par l'intermédiaire 
de son connecteur 7' 1 à 2' 17. Elle revoi:t :• les courants transformés à la 
carte A 2 par l'intermédiaire de son connecteur S 1 à S 18. 
Elle alimente l'avant de la caisse par son connecteur V 1 à V 6, 
Enfin un connecteur X permet d'adapter des accessoires alimentés en 220 volts. 

CARTE A F F I C H E U R 7 D I G I 2' S D 70 
============~~~========-~==============~=============-==-

Ces cartes sont reliées à une parti~ du connecteur R 1 à R 25 / RA 1 à RA 25 
de la carte Uni té Centrale A 1, grâce à leurs connecteurs r·m l à mv 2 • 

. 
Chaque carte indique le score réalisé par chaque joueur pendant la pa:tie et, 
en mode attractif le plus haut niveau de points réalisé en mode test, les 
différents renseignements correspondants aux tests. Voir 2'ES'l'. 

C A R T E A F F I C H E U R 4 D I G I T S D 40 
======================~============~===============-= 

Cette carte munie de son connecteur mâle l'/1 à lv18 est relié au connecteur 
R 1 à R 25 / RA l à RA 25 de la carte Unité c.entrale A 1. 

Elle indique le nombre de parties à jouer, le nombre ordinal clcs houles en jeu, 
la loterie (s'il y a lieu, voir Ajustements des Micro-interrupteurs, et enfin 
en N0DE TEST le' numéro du TF.ST. 



(Le FLIPPtR JEU1'C::L mais c'est t.r:ès simple ! ) 

~ _ ~ i:it:=c.=~~·~;:;::~~ TEL:(86)441300&1655&0701 
NOUVELLE ADRES_SE: ZI 1DUCY BP27 ,89r3o TOUCY ·FRANCE 
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D E S C R I P T I F D E L A C O N N E C T I Q U E 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

NOTE LES CONNECTEURS DU FLIPPER JEUTEL SONT REPERABLES PAR 
LEURS APPELLATIONS ALPHABÉTIQUES ET LEURS APPELLATIONS 
NUM~RIQUES. LA LETTRE INDIQUE. LE CONNECTEUR ET LE NOM-
BRE INDIQUE LA CARTE À LAQUELLE IL SE RAPPORTE, 
EXEMPLE : B A2 SIGNIFIE QU'IL S'AGIT DU CONNECTEUR B 
À BRANCHER SUR LA CARTE A2. 

CONNECTEUR CARTE F O N C T I O N PAGE 
---------- ===== ------------------------------ ----

A A 2 ARRIVEE DES COURANTS DU TRANSFO 23 
B A 2 SORTIES VERS LES BOBINES DU PLATEAU 24 
C A 2 UTILISt SUR CERTAINS PLATEAUX 25 
D A 2 ARRIVtE DES COURANTS DE LA CARTE A4 26 
E A 2 COMMUNS DES LAMPES PLATEAU ET FLIPPERS 27 
F A 2 /ILIMENTATION DES LN-1PES CU FRONTON 28 
G A2 ENVOI DES COURANTS VERS A 1 tVOIR Z) 36 
H A 2 LAMPES CONTRU.EES rxJ PLATEAU 29 
1( LIAISONS ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LE PLATEAU 30 
L LIAISONS ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LE PLATEAU 31 
M Al MATRICE DES CONTACTS ET D~PARTS VERS LA 

CARTE SON 32 
p LIAISONS ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LA PORTE 33 
R Al (O(v'MI.\NDE DES AFFICHEURS 34 
s ALI ENVOI DES COURANTS VERS A 2 (D) 35 
T A4 ARRIVÉE DES COURANTS ru TRANSFORMATEUR 35 
V A4 ENVOI DES COURANTS VERS LES CŒ\PTEURS 

OPTIONNf:LS ET LES BOBINES D'ÉPARGNE 35 
X A 4 PRISE 220 VOLTS POUR Mf\TÉRIEL OPTIONNEL 35 
z A 1 RtCEPTION DES COURANTS DE A 2 (G) 36 

LES CONNECTEURS N (Al) ET Y:.(A2) SITUÉS AU BOUT DE LA Llt1l\NDE PLATE NE SONT PAS 
REPRtSENTtS, CETTE LIMANDE EST DESTINtE À TRANSMETTRE SES ORQRES À LA CARTE A 2 

HIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

ô 



CARTE A2 

CONNECTEUR A'EIVFICHABLE 14POIIVTS 
'VERS TRANSFORMATEUR 

(A)CARTE A2 . TRANSFORMATEUR 
FILAMENTS 4 DIGITS 1,5 V"' 

UETBOMPEUO 2 > NON CONNECTE 

FILAMENTS 4 DIGITS 3 > LS Vv-

+ SV CONTINU 4 > POINT MILIEU DES 1,5 V 

FILAMENTS 7 DIGITS 5 2,s v'v 

FILAMENTS 7 DIGITS 6 > 2,5 V1v 

+8, 2V CONTI NU 7 POINT MILIEU DES 2,5 V 

8 9,5.~ 
TENSION+ 5 V .,. 

RÉGULÉES T,T,L, 
9 > 0 V"" 

10 > 13 V--v 

TENSIONS RtGULtES 

+ 12 V ET - 12 V 11 > POINT MILIEU 

(SON ET RESET) 
12 > 13 Vrv 

#:' 
13 

TENSION RtGULËE > 65 V"" 

u + 60 V (AFFICHEURS) 
~. l'! > 0 V 

2J 
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(B)CARTE A2 
+ 35 V 

CONNECTEUR B ENFICHABLE 10POIIVTS 

l 

VERS BOBINES DU PLATEAU 

CARTE A2 

BOBINES PLATEAU ET CAISSE 
COMMUN FLIPPERS 

NON CONNECTE UETOOMPEUB 2 > NON CONNECTE 

'M 

ov 

ou 

+ 35 V 

ov 

ou 

+ 35 V 

+ 35 V 

COMMUN BUMPERS ET KICKERS 

NON CONNECTE 

5 NON CONNECTE 

6 NON CONNECTE 

GONG, 75 

___ ...... 8 ___ --:Ji> l:JECTEUR 74 (UNIQUEMENT SUI~ JEU MUL TI BILLES) 

RtCEPTACLE 73 

10 TROU 72 

11 TROO 71 

i.... ___ __,1 ..... 2....__ __ ~> RE/IONTEE DES CIBLES 70 

~---~]~3---~> BUMPER (ou KICKER) B 69 

___ 1~9---~> BUMPER (OU KICKER) 8 68 

___ 1~5---~> BUMPER (OU KICKER) B 67 

--~1~6---~> BUMPER OU KlCKER 8 66 

lJ BUMPER OU KICKER B 65 
18 COMMUN DES BOBINES 

70 - 71 - 72 -
73 - 74 - 75 

NOTE LE Mor ANGLAIS KICKER D~SIGNE UN FLIPPER 
AUTOMATIQUE, 



CO/V/VECTEUR C ENFICHABLE 10 POINTS 
VERS BOBINES DE DESCENTE DES FICHES 

C CARTE A2 PLATEAU 

DETROMPEUR 



CO/V/VECTEUR D 15 POINTS 
VEns CAnTE A4 COfHlECTEUH S 

CARTE A2 

(0) CARTE A2 (S)CARTE A4 
COMMUN DES BOBINES 1 + 35 V S 10 

.DETROMPEUR 2 ) NON CONNECTE 

COMMUN DES BOBINES 3 + 35 V S 11 

:· NON CONNECTE LI 

0 V S 12 

BOBINES 6 0 V S 13 

, 

NON CONNECTE 

8 
: 12 y_,. s 6 

12 V.r 
9 s 7 12 VI/' 

10 :o v~ s 8 
0 V..r-

11 s 9 0 V..r 

:: : + 12 V S 1~ 
+ 12 V COMMUN 
LAMPES COMMANDEES S 15 + 12 V 

14 

: : : S 16 
~, 0 V 
~ LAMPES CciMMANDËE S 

] 5 S 17 )j 

26 



CARTE A2 

(E) CARTE A2. 

+ 12 V 

NON CONNECTE 

+ 12 V 

SORTIE RELAIS 

SORTIE RELAIS 

12 V ,v 

12 V rv 

12 V rv 

CONNECTEUR E 9POINTS 

DETROMPEUO 2 

3. 

7 

COMMUN LAMPES PLATEAU ET FLnffns 

PLATEAU 

COMMUN DES LAMPES COMMANDÉES 
PLATEAU 

NON CONNECTE 

COMMUN DES LAMPES COMMANDÉES 
PLATEAU 

BOUTON FLIPPERS 

BOUTON FLIPPERS 

LAMPES FIXES PLATEAU 
4 

NON CONNECTE 

LAMPES FIXES PLATEAU 

NON CONNECTE 

~ 1 



. ~ 

CARTE A2 
(F)CARTE A 2 

+ 12 V 

NON CONNECTE UETB•MPEllR 

12 VN 3 

12 V rv '-1 

L 56 5 

L 55 6 

L 54 7 

0 V 

L 53 8 

ou 

L 52 9 
+ 

12 V 
L 51 10 

L 50 11 

L '-19 12 

CONNEGTEUH F ENFICHABLE 12 POINTS 
VEHS LAMPES ou Fnornor~ 

FRONTON 

COMMUN DES LAMPES COMMAND~ES 

2 NON CONNECTE 

LAMPES FIXES 

LAMPES FIXES 

CHENILLARD '-1 

CHENILLARD 3 

CHENILLARD 2 .,. 

CHENILLARD l 

NON CONNECTE 

TILT 

SPSA 

GAME OVER 

"le;) 
\.., (Î 



CARTE A 2 LPMPES AL IPENTEES EN 12 va.. Ts com I NUS 

CONNECTEUR ENCARTABLE H1 A H24 HA1 A HA24 

VERS LAMPES CONTROLEES DU PL·ATEAU 

COTE COMPOSANT$ 
H HA 

COTE SOUDURES 

LOI, , , • , , • 1 1 • .••... L23 

L02. , ••••• 2 2 
• 1 ' •• t .L24 

L03 ••••••• 3 3 • ...••• L25 

L04. , • , , •• 4 4 ••••• f I L26 

LOS, , , • , , , 5 5 
•• 1 1 ••• L27 

L-D6 •• , •••• 6 6 1 1 • 1 t • ,L28 

L07 ••• , , , ; 7 7 
• 1 •• 1 1 ,L29 

LOS. , • , ••• 8 8 •· 1 t 1 1 1 ,L30 

L09, •• , ••• 9 9 
• ' 1 t 1 • 1 L31 

uo t t t t t t 1 10 10 t ••••• ,l32 
~ 

W .... , .. 1 1 Il 1 ••••• ,L33 

L12. , • , • , , 12 12 
•• 1 ••• • L34 

W .. ,, .. , 13 13 
' •• 1 • t ,l35 

U4,., .,. , , 14 14 , ••• , , ,L36 

us ...... , 15 15 '""'''''L37 

U6, ••. , , • 16 16 •••••• ,L38 

Ll7 1 f 1 • 1 1 1 17 17 
•••• 1 • 1 L39 

L18, , , , , , , 18 18 • , •• , • ,L40 

Ll9 •. , •• , , 19 19 • , , , , , • L41 

L.2() t t t 1 1 1 1 20 20 , , , , , , .L42 
(j 

l21,'. 1 1 '. 
21 21 , -, , • , , • L 43 

ti L22 •• , , , , , 22 22 •••• , .. L44 

Llt7' 1 1 1 • 1 1 23 23 • , , , • , ,L45 

L48, , , , , , , 24 24 
)(! 

• , , • , , • L L!G 
-<; .. 

-.,/ ..... •" 

n -



C O N N E C T E U R S K E tJ F I C U A B L E S 6 P O I N T S 

=====~=======~~=================-==-==-=========================~~ 

(FOND DE LA CAISSE. VERS PLATEAU) 

l BOUTON FLIPPER 

2 BOUTON FLIPPER 

3 BOBINES FLIPPER DROIT 

4 BOBINE GONG 

5 COMMUN BOBINE GONG 

6 BOBINES FLIPPER GAUCHE 

F L I P P E R J E U T E L -

~·· 
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CONNECTEUHS L ENFICIIABLES 15 POINTS 

------------------------------------------==--==========-=---=-----==-~ 

l 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

(FOND DE LA CAISSE VERS PLATEAU) 

RETOUH 

HETUUR 

RETOUR 

RETOUR 

RETOUR 

RETOUR 

2 

5 

4 

3 

0 

l 

POTENTIOMETHE PORTE 

COMPTEUR OPTIONNEL MONNAYEUR DROITE 

BOBINE EPARGNE MONNAYEURS 

POTENTIOMETRE PORTE 

COMPTEUR OPTIONNEL MONNAYEUR CENTHAL 

SORTIE 4 

COMPTEUR OPTIONEL MONNAYEUR GAUCHE 

ANTENNE ANTI-PIEZZO ELECTRICITE ET SLAM 

NON CONNECTE 

F L l P P E R - J E U T E L 

7 ,,\ 
,) l 

11 



PLAN DE CABLAGE 

1J GAnl'E Al UNITE CENTRALE 
CONNECTEUR MJ A M22 

~ 

MAl A MA22COTE SOUUUHES COTE COMPOSANTS 

1 1 NON GONUECTE 
V., 

2 2 COMMANDE - BOBINE D'~PARGNE 1--c..:, 

~ = 3 3 COMMANDE COMPTEUR 10 F 
0 4 ·4 COMMANDE COMPTEUR 5 F c:..:, 
('/,) 
W., r 5 COMMANDE COMPTEUR l F c::::I ~ 
w 
c..:, NON CONNECTE 6 6 NON CONNECTE -cc: 
~ NOH CONNECTE 7 7 NON CONNECTE :s 

DETHOMPEUll DETROMPEUll 
NON CONNECTE 9 9 

VERS J CARTE A3 
+12 V Jl 

NOH CONNECTE 10 10 -12 V J3 
HON COHNEGTE 1 1 11 ~ + 5 V J4 

SORTIE 7 1 2 12 0 V Js: 
1 3 13' RESET J7 
14 14 STROBE J8 

Cl'.) < RETOUR 1 15 1 5 CDO J9 
t--
c..:, 

1G 16 col JlO <X: 
t--
:;,.: 1 7 1 7 CD2 Jll 0 
c..:, 
('/,) 18 1 8 CD3 Jl2 u.J 
C 

RETOUR 5 1 9 Jl3 LL.I 19 colt 
c..:, 

ex: 20 20 CDS Jll.J 
~ 21 21 JlS :s RETOUR CD6 

22 22 CD7 Jl6 

ANTI PIEZZO ELECTRICITE 
ET SLAM 



C O N N E C T E U R S P E N F I C H A B L E S l 2 P O I N T S 

======================================"===-=~==-================== 

(FOND DE CAISSE VEHS LA PORTE) 

l POTENTIOMETRE 

2 RETOUR 5 

3 RETOUR 2 

4 LAMPES 

5 RETOUR 4 

6 LAMP'ES 

7 RETOUR 3 

8 ANTENNE 

9 BOBINE EPARGNE 

10 POTENTIOMETRE 

11 STROBE 4 · 

12 COMMUN BOBINE EPARGNE 

iii 

F L I P P · E- R J E U T E L 

2'.\ 
,_), .. / 



34 

L'AFFICHEUR Alt CHIFFRES 040 EST DESIGNE PAH B 
l' AFFICHEUR UU PHEMIER JOUEUH EST UESIGNE PARE AFF I CIi EUR 7 CHIFFHES 

SECONU - --- - A 
TROISIEME - --- - C U70 

QUATRIEME- --- - U 
COUNECTEUHR(VEHS AFFICtlEUftS) 

COTE COMPOSANTS COTE SOUUUHES n "~-WW12, ACDE, W12B 0VOLT 

WW 2 ACDE 5 V rv 

WW 22 ACDE 5 V rv 
WW 21 ACDE + 60V 

WH 3 CE 
\fü 4 CE 

DETllOMPEUll 

WW 6 CE 

~M 7 CE 
WH 9 CE 

WW 10 CE 

\·111 11 CE 
NOH CONNECTE 

HW 3 AD, H 15 B 

HW 4 AD, W 15 B 
WW 6 AD, W 14 B 

WW 7 AD, W 13 B 
WW 9 AD 

HW 10 AD 

· WW 11 AD 

W 17 B 

W 2 B 
W 18 B 

NON CONNECTE 

+ L!2 V 

3 V rV 

3 V f"\.J 

. NON CONNECTE 

CONNECTEUR R CARTE A1 

0 0 . 
, OV-

1 1 WW20 AE 
2 2 HW 19 AE 
3 3 WW IP AE 

4 4 HW 17 AE 

5 5 WH 16 AE 

~ l~ UETHOMPEUll 
7 7 WH 15 AE 
8 8 HW 14 AE 

9 9 \·H·I 13 AE 

10 10 HW 20 CD 
11 11 WW 19 CD 
t2 12 WW 18 CD 

13 13 WH 17 CD 

14 14 WW lfi CD 

15 · 15 HH -15 CD 
16 16 HW 14 CD 

17 17 WW 13 CD 

18 18 w 11 B 

19 19 w 10 B 

20 20 w . 9 B 

21 21 H 7 B 

22 22 H 6 B 
23 23 w 5 B 

24 24 w 4B 

ATTENTION CONNECTEUR 25 POINTS 

.. If UTEL 
3L; 



17 

16 

·-
-
t 

15 

14 

13 

12 

-
-
-

-

11 

10 

î 
: 

--

-9 

8 
,_ 

7 

6 

-

t -
-

12 Vrv 

24 Vrv 

l 

12 Vrv 

'-" 
B1 

.____ + -
82~25 

'-" 
82 

- + -
8250C25 

'-" 

F1 
5 ~ 

4 oNcf 220 V--v 

3 

2 

N C 1 

-
e 

--

CONNECTEUR _ ....... 
SECTEUR~ X 

,n:77 

,_ 2)( 

mn 

, 

F3 
1 

C2 C1 
L. µ ,-,-

1'170<)' 
50V 

-,-

F2 

'' 

NCet 

-1 

-1 

t - ~ 1 

-1 

~1 

~1 

8 

5 D13 

4 D12 

+ 12 V 

7 D15 

6 014 
1 D 3 

o D 1 

1,5KJ\r2Wt +35 V 

-

~1 

~1 

D11 -
D10 --

3 

2 

12vrv 

. 

-
D 9 
n~. -

-
• 
--
• 
--

5 

4 

3 

2 

D 6 

D 5 
N 
c:l:: 
w 
t­
~ 
c:l:: 
u 
0 
l/) 

CY. 
UI 
> 

12 Vrv -
cr.: 
=> 

61.J.J LAMPES PORTE 
51-12 Vrv -

+ 12 V ~ 
ov 4 fr,J COMPTEURS PI ~CE.S 

3~ --
• 

+ 24 V --

2~ 

1 ~ BOBINES D'~PARGNE 

CAnTE A4 FILTll J\GE A4 ,84 

SCHEr~A ~LECTn OUIQUE 



CARTE A1 

CO/VIVE CTEUR Z1 A Z 11 VERS CARTE ALIMENTATION SORTIE A2 

Z CARTE A1 
+60 V 

G CARTE A2 
Z 1 < l > G 1 

2 DETllOMPEUll 

Z 3 < 3 +lf2V > G 3 

z lj 4 + 12V > G li 

Z 5 < 5 -]2V > G 5 

Z 6 < 6 +5V > G 6 

Z 7 < 7 MASSE > G 7 

Z 8 
< 8 5VVl > G 8 

Z 9 
< 9 5VVl ::,. G 9 

ZlO < 10 3VVl > G 10 

Zll < 11 3 V'-" > G 11 
êl 

i;!, 

36 



(Le fLIPPER JEUTEL, mais c'est très simple I) 

~ !. ~~~~~~ TEL:(86)441.300&1655&0701 
NOUVELLE. ADRESSE: ZI îDUCY BP27 ,89130 TOUCY FRANCE 

1 . .. , 



E L E C T R O N I Q U E J E U T E L 
+~+++++++++++~+++++++++++++++++++++++++++ 

CARTE UNITE CENTRALE Al ----------------------------------------------
IMPLANTATION DES COMPOSANTS 
NOMENCLATURE DES COMPOSANTS 
SCHEMAS DES ENTR~ES-SORTIES 
SCHtMAS DES PROCESSEURS MEMtOIRES 
SCHtMAS DES CLOCK,DECODEURS,RESET 

CARTE ALIMENTATIONS SORTIES A2 : ------------------------------------------------------------
IMPLANTATION DES COMPOSANTS 
NOMENCLATURE DES.COMPOSANTS 
SCHÉMAS DES SORTIES A2 
SCHÉMAS DES ALIMENTATIONS 

CARTE SON A3 : ------------------------
IMPLANTATION DES COMPOSANTS 
NOMENCLATURE DES COMPOSANTS 
SCHÉMA ELECTRONIQUE 

CARTE ALIMENTATION FILTRAGE A4 ------------------------------------------------------------
IMPLANTATION DES COMPOSANTS 
SCH~MA ÉLECTRONIQUE 

CARTES AFFICHEURS D 70 ET D 40 ------------------------------------------------------------
IMPLANTATION DES COMPOSANTS 
SCHÉMAS ~LECTRONIQUES 

++++++++++++++++++++ 

PAGE 39 
PAGE LJO 
PAGE 41 
PAGE Lj2 
PAGE 43 

PAGE q4 
PAGE LJ5 
PAGE L16 
PAGE 47 

PAGE LJ8 
PAGE l.J9 
PAGE 50 

PAGE 51 
PAGE 52 

PAGE 53 
PAGE 54 
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LP-

~' (lit 

0 
0 <! 
0:: 0:: 

a:: 
c:: 
:::, 
UJ 
1-
ü 
LlJ 
z 
z 
0 
ü 

"'" "q' C'l 
' N <:: 

a:: c:: 

N 
1 . 

Cf'A~ 

IC43 

[w1 

BAT1 

l~~ ~I 
CONNECTEUR N 

LIMANDE 

IC37 

DC.35 

8 
1 R47 Il R48 1110 
LR49.::::JŒ.5I[::J T11 
1 R51 . lŒ5D T12 
LRS.3.:J[R~ T13 

ICS JC4 
IC3 

~ R8~8 
~dôôô l!C29ll 1C9 

IC32 

IC1 

CARTE UNITE CENTRALE A1- 84 
_, ?LAN D'IMPLANTATION 

M~~~j I CONNECTEUR M IMA1 
M1 

IC31 

IC11 l I IC1?'. IC6 IC7 1C8 IC16 

IC2 

IC10 

C2 



IY\Tl 
C2 
C3 
({j 

(5, C6 
Cl 
C8 
(9 
ClO, CIL Cl2 
C22 À C26 

N O M E r1 C L A T U R E 

Dl À D32, 035 À 038, l}j() 

033, 034, IJ18 
OCL\ IX: IJ3 
ICL IC2 
](3 

ICIJ, ICS 
1(6, h IŒ, IC16 
1(9 
IClO, ICll 
IC l2 
IC 14 
IC 15 
IC17, IC18, IC26, IC34, IC35, IC36 
IC19 
1(20 
1(21 
IC22, IC 23, IC24 
1(25 

.IC27 , IC28 
IC 29 
IC 30 
IC3L IC 32,IC33 
IC37 
IC58, IC39, IC ~ 
ICIJL ICLJ2, IOH 
IC4LJ, IC 115, IC'IG 
JJ1.JJ2,Î·ll Slf!APPS 
LIJ1,LD'2 
cr1 
0 

· Rl.R7.,ICS.IN,RS,IUO,f12!1 
RG li R9 
Rl2 ,RIJ8,R50,R'.:>2 ,RSII À R% 
RlS 
Rl6 
Rl7 
Rl8, 1125 
Rl9 
R20, ll21 
R22, R26, R35, À Rll2 
ll23 
P.27 À R3ll 
R113 À R% 
RIJ7, R119, RSL R53 
R57 À R61l 
IUll A IU/3 
Sl 'A s11 
Tt<> ;. Tu 

COMPOSAUTS CAIITE 

MllERIE (J\J)/1/1 
(:a!ŒrtSATEUJl (Lt'.CTllOC!IIMIOOE 

CX:X 11:rnSA TE\Jll t'.l ECTRCO Ut·II OOE 

ffilŒtlSATEUJl t'.LECTOOOIIMIOUE 

WIŒtlSATEUJl a'.llN·HOOE 

Cl)! ŒX:IISA T EU!l a'.RN11 OOE 

CùlŒtlSATE\Jll Cl:IW11ŒJE 

CùlŒIISATE\Jll t'.LECTROOIIMIGŒ 

ffilŒtlSATEUfl !'.LECTnOCHIMIOOE 

CCXIŒIISATEUJl Ct'.IW1100: 

DICŒ 

DI0Œ 

CC(IŒJISATEUl CÙW1100E 

MICRœllOCESSEW 

H~/-OlllE l·'OIHE REPll0'1 

M:/'OlllE llNI 

~'801JlE l·OllE REPRO·I 

CIRCUIT JUT(GR( 

ClflCUIT llm'.Gnt'. 

CIRCUIT IHT!'.GR( 

CIRCUIT IUT!'.Gllt'. 

1-~IOIRE RN1 

ClllCUJT llrTt'.Gllt'. 
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56 rF 
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Z 00 A 
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71,x, 

74 LS 08 
Cil Il() ll l·U 
111 LS 32 
711 LS 139 
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/E 5:-6 
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IHI 63.31 
7107 

LEIJ 0 5 IM 

/·U 273 
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1 Kar-1 
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5,1 Kùt-1S 

18 K(H-IS 

100 CHIS 
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220 KOHS 

10 KOMS 
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:no CTMS 

220 CHlS 

22 Kùf-1S 

5,6 t:CH·IS 
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CAnTE A2 ALIMENTATION sonTIES./\2.84. 
PLAN D'IMPLANTATION DES COMPOSANTS 

( VERS TRANSFORMATEUR ET CARTE A 4 FILTRAGE) 
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B l, B 2 
B 3 
C 1 
C 2 
C 3 
C 4 
CS, C 6 
C 7 
C 9 
CIO 
Cll 
Cl2 
Cl3 A C22 
0 L 02, 03 
D 4 À D 17 
CJCl À DCB 
FL FS, F6 
F2, F3 
F4 
F7 
F9 
FlO 
LOI 'A LDIJ 
Rl 
R2 
R3 
R4,R5,R14,Rl8,Rl~ 
R6 
R7, R8 
R9 
IUO, Rl3 
Rll, R21 
R12 
Rl5 
R16 
R20 
RNJ li Rt17, R~llO 

Rr-18 
RN9 
Rll, RL2 
Tl À T38, 175 À T76 
T57, T58 
139 'A T48 
T49 'A 156, 177 À liO 
159 'A T72 
181 
T82 
Tfll 
VRI 
VR2 
VR3 
Zll1 
ZD2 

ZD3 
ZD4 
Z 1 'A Z 10 
Zll 
Zl2 , Z13 
PMl 

------=-===----

POUT REDRESSEUR 
POIIT REDRESSEUR 
COrlDErlSATEUR CHIHIOUE 
CONDEUSATEUR CHIMIQUE 
CONDErlSATEUR CHIMIQUE 
COrlDErlSATEUR CHIMIQUE 
COrlDErlSATEUR CHIHIOUE 
COIIDEIISATEUR ClllMIOUE 
CONDErlSATEUR FILM PLASTIQUE 
COIIDWSATEUR CIIIMIQUE 
COIIDEtlSATEUR FILM PLASTIQUE 

'CONDENSATEUR FILM PLASTIQUE 
CONDENSATEUR CÊRAMIOUE 
DIODE 
DIODE 
CONDENSATEUR CÊRAHIOUE 
FUSIBLE 
FUSIBLE 
FUSIBLE 
FUSIBLE 
FUSIBLE 
FUSIBLE 
DIODE ELECTROLUMlrlESCErlTE 
RÊS I ST AtlCE 
t!OII UTILISÊ 
flÊSISTNIŒ 
RÊSISTNlCE 
RÊSISTNiCE 
RtSISTNlCE 
RÊSISTAtlŒ 
RÊSISTNICE 
RÊSISTNlCE 
RÊSISTNIŒ 
RÊSISTNlŒ 
RÊSISTNKE 
RÊSISTNIŒ 
RÊSEAU 8 RÊSISTANCE PARALL~LES 
BOITIER DIL 
RÊSEAU 7 RÊSISTANCES SÊRIE 
RÊSEAU 9 RÊSISTANCES SÊRIE 
RELAIS 12 V CONTACT 

TRAIIS I STORS 
TRAIIS I STORS 
TRAIIS I STORS 
TRArlSISTORS 
TRANSISTOR 
TllAIIS I STOR 
THYRISTOR 
REGULATEUR TENSION 
REGULATEUR TErlSIOH 
REGULATEUR TEIH 1011 

D 1 ODE ZEflER 
DIODE ZEIIER 

DIODE ZEIIER 

DIODE ZEllER 

CIRCUIT IIITl:G!lt 
C l!lCU 1T l!ITI: GRt 
CIRCUIT JrHtGRI: 
POTEtlT I OIIE rnF. 

B 80 C 800 
B 80 C 5000 
470uF iOO V . 

47uF , 100 V 
lOOOuF 16 V 
470uF , 16 V 
lOOuF 16 V 

22 000 Lf , 16 V 
0,22 Lf 

lOOOLf , 10 V 
lnF 

O,lvF 
lOrf 
l t1 110011 
l Il 411J8 

lOOnF 
630 MA 

l A 
6,3 A 

8 A 
3,15 A TEMPORIS~ 

10 A 
LED 0 5 MM 

1 KOHM 

10 KOHMS 
1 KOHM 

33 OHMS 
3,3 KOHMS 
100 OHMS 
2,2 KOHMS 
IJ70 OHMS 
IJ,7 OHMS 
330 OHMS 

IJ7 OHMS 
0,22 OHM 

1.KOHM 

220 OHMS 
220 OHMS 

8 A, 250 V 

MPSfl U 
MPSU 45 
TIP 110 
DDT 65 
BOX 63 A 
BD 683 
2 rwt41 
7812 
7912 
Lf-1723 
BZV 118 C 62 
BZV 85 C 18 

BZV 85 f, 8 V 2 
BZV 85 C 5 V 6 
711273 
711LSLJ2 
7rtLSIJII 
1170 OHM$ 
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CARTE ALIMENTATION SORTIESA2-84 
JEUTEL 
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65V 
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F1 
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T82 

O•• '11os83 
tK 

~'~ 147fF 
C2j1oov r· r~~ 1 IR3 

TH1 
' m 2N4441 

100-A. 

R6 122000;.,F 
33.r. I 
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F3 

IA 

F2 
IA 

1000}'F 
IC3 

470fF 

:4 

R20 j. 1 t 
..- T , ~ i T r Tc~ 1 f 

R11 
.~ 

R1 

1 

l.4w 7 4,7'>< 
R13 

8 .. 2,2 

k 

~~Y ~Ml d ~r ~· R12 

~ = ,rr, "" ,r,7/T77 n,, 1 1 
1 

ï:C6 l tik 

l'IOO)lF 

G1+60V 

OG2NC 

1 OG3+42V 

• OG4 +12V 

-----r i G5-!2V 

..----OG6+5V 

I'G7 OV 

.------OG 8 5VAC 

...---<"G9 5VAC 

G103VAC. 

,------------vG113VAC 

CARTE ALIMENTATION SORTIES 

ALIMENTATIONS REGULEES A2-84 

JEUTEL 



+ 
~ 

CO, 
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0 C::JR27 C:=JR28~ 
c::::J C16c::l 
C14 ~0 ~ ~2 

J18 [ ·. . . . . . . . . . . . 111 0 

=~-·~·=·=·=·=·==========::====~: 
r::=i C27 r" 

RGI ç;;rp ---1 
R25 ·C12 

v' V 
~3 C'@ ~ ~6c~o 

V I V I vl rT7 P751'1.J 
, r33 oo~o ,z1 

R26 Ctfl Z2 

~• ~~Dl)~ 
-~5 . Wig2020 un UJ,19 R21 

M1C51 R38 

Z3 

~ scs2 

E]~~IT~O~Fl 210 RQ~1z11 
R11 R13R1k-J UR7 

I IC41 · c:)C49 . 

24 25 

nno32v c2 
RWR3~ 

2121 1213 

,.._ 
M 
0:: 

Z14 

17 

215 

Z6 1 IZ7 1 1
28 

8 §1 

~ 

D 
r35 r36 

C2:9 ·<31 
v I V 

Z16 Z17 

C48:=:7 v 
R_ 20 û l)Oûôoô6

,
218 

0'.~21 
'Z22 Z23I IZ24 01z21 

R5 
0 r-7 c=J ,.---, 

0 Cî R1 R2 R3 

POTENT IOMETRES 
POT l : VOLUME GÉNÉRAL 
POT 2 : VOLUME PAROLE 
POT 3 VITESSE DE LA PAROLE 

0 

PLAN D'IMPLANTATION 
CARTE SON A3~84 

JEUTEL 



"llOMENClfi.TURE CARTE S011 /ù= 

Cl 
C2, C3, Cl2, Clll, 017, C49 
.01, CLS 
Cl 
Œ, C9 
eu 
ClS 
Cl8 
C20 li Cllfi, CSL C52 
es. CG, CV, Cl6, C.10 
R.5, 
RIJ,R5,R6,R9 
R2,Rl0,RU,R13,Rl5,Rl8,R2l,R22 
R23,R21l.R33.R31l 
Rl2 
Rlll 
Rl6 
Rl9,R29,R31,R32,R35,R36,R37 
RV 
R20 
R25, R26 
R27 
R28 
R7,R8,R30 
R38 
POT 1 ' 
POT 2 
POT 3 
Zl 
72 
D 
Z1l,Z5,Zl11,Z15,Zl6,W 
ZG, V 
li3 
29 
Zl0,Z20 
Zll 
Zl2 
Zl3 
Zl8 
Z.19 
221. VJ, Z21l. 225. Z26 
m 
227 
Z28 
RGl 

ca OOlS/1 TEUl 

ca tŒUS/1 TE IJl 

<:atctllSAlEl,(l 

CXXlOCIISIITEUl 

OOIŒIISATI:Ul 
(a(OCFjS/1 lEIJl 

ca 1Œt1S11 nm 
ca IDEIISA TEIJl 

cet ŒX:IISA lEIJl 

OOlOCIISATEUR 

RÉSISTNlCE 

R~SISTNIŒ 

RÉSISTNlCE 

RÉSISTNlCE 

R~SISTNIŒ 

R~SISTNi::e 

RÉSISTNIŒ 

R~SISTNŒ 

R~SISTNlCE 

RÉSISTNICE 

R~SISTNŒ 

RÉSISTNlCE 

RÉSISTNICE 

RËSISTNIŒ 

RÉSISTNŒ 

POTWT 1atme 

POTE!lTI a€ m€ 

POTErma•'i:TRE 

CIRCtJIT Hfl~Gn~ 

C IRCU 1T lt IH: Gfl€: 
CIRctJIT lrtT~Gll~ 
tél)! RE REPRai 

IW1 

CIRctJIT 1/IT~Gn~ 

CI RCIJ I T ltlTÙ,I~ 

CIRctJIT IUW,ll~ 

CIRCUIT ltll~(;J!Ë 

CIRCUIT IIITtG/1~ 
CIRCUIT llm'.Gll~ 
CIRCUIT ltfl~GH~ 

C I RCU 1T Il fTt Gfl€: 
CIRCUIT IIIT~Gll~ 
CIRCUIT llll~G11~ 

CIRCUIT lffltG!l€ 

C IROJIT ltlf(GRÉ 

RËCUATEIJl - 5 1/ 

10'.) PF 
0,1 uf 

10 uF, 16 V 

1 l.>f, 16 V 

IJ70 Uf, ll() V 

68 PF, 
220 1.f, 10 V 

56 PF 
0,1 UF 

l rf 

120 KOMS 

1 Kùfi 

10 KOHS 

6,8 Kcms 
12 KOHS 

220 cms 
2,2 KŒHS 

2,2 ar,1s 
10'.) KClf\S 

117 CHIS 

l cm 
1,2 KOM 

330 OHS 

5,6 Kcms 
10 KOMS 

22 KClHS 

117 KCHlS 

TIIS 5110 
AY3 8910 
Z 00 A 
27f/.l 
2111l-~ 
rE :ms 
1l OO!l 
7r1 LS 01l 
7r1 LS 02 
111 LS 32 
7LI LS 139 
71l LS 393 
711 LS 711 
711 LS 193 
711 LS 151 
711 l.S 273 
l!Y\ 2W2 
79 L 05 



-+12V 

1 
~... 470p 

A2077-~1--0J11 

J 1
2201\ [J18 il/ 4îl) O,lu~ L.:._-~-1 

lb:! 
,J, ~ 

~-----------•CHA 

CAnTE SON A3- U4 



. , 

UJ 
V) 
V) 

..:i; 
(..) 

<( 
-' 
UJ 
C] 

1--
;:z: 
<( 
> 
..:i; 

Cl) 
n:: 
UJ 
> 

lO 
> 
<t: 
,;-

> 
0: 
=> 
UJ 
~ 
~ 
w 
::z: 
::z: 
c:, 
<..:> 

CARTE A4 FILTRAGE 

COHNECTEUR T1AT17 (VERS TRANSFORMATEUR) 

1 ••••••••••••••••• 

17 · 1 

1-==-ln ~F5 

@ŒJ 0 
m Ë 220 VOLTS EIHRE 1 ET 3 

~@ 
2:MASSE 

X1 à X3 

R10 COHUECTEUR SECTEUR 

JEUTEL@ 

1 • •••••••••••••••• • 1 

18 1 
COHHECTEURS1 A S18 

(VERS CARTE A2l 

FUSIBLE SECTEUR 
FUSIBLES LAMPES DE LA PORTE 

F 1 - fUSlflLE 6,3 A 
f 2 - FUSIBLE 1 A 
F 3 - FUSICLE 1 A FUSIBLES COMPTEURSET 8081/IES D'EPARGIIE MOfWJ\YEUns 
0 1 - B 2 POnT DE DIODES 2S A 
C 1 - C 2 CCIIDEIISA TEURS '-l . 700 ~:F 50 V 
R 1 - RESISTANCE LS KOllM, 2 1-: 

F't . fUSll!,Lt: 10 AT lANl'C'> Co,...,s,-.NP/:fS 

F5. Fu.s113LE. -1OAT !3<>1J 1-.·,:s 



17 

16 

._ 

15 

14 

13 

12 

-
t 12 Vrv 

-

--

-
--

'-

f 
24 Vrv · 

'-

--11 

10 0---

-g 

8 - T 

! 12 Vrv 
7 

6 

5 

-
~ 

--
4 oNcf 

3 

2 

N C 1 

--

• 
Ill 

. 

F1 
--

220 Vr-v 

'--" 
81 

+ -
8250C25 

\J""'\ 

\../) 

82 
+ -
8250C25 

\..../"'\ 

-

CONNECTEUR:__ 
~ 

SECTEUr~ :::c.--= X 

fTT7T 

f-- 2)( 

mn 

>F3 
~ 

. 

C2 C1 
L w ~ 

470ff 
50V 

....... 

1 I 

1
F2 

• 

NC• 18 

15 D13 --
-14 Dl2 

f 
+ 12 V 

17 015 

16 Ul'-l C 
-e 11 D 3 

; 10 D l 

1,SKJ\t2Wf +35 V 

-1 3 

12 

D 6 

-- -

D11 -

D S 

N 
<( 

J D10 
w ._ 
~ 
<( -- u 

12vrv 0 
(/) 

~ 
Ul œ > 

--
• 
--
• 
--

12 Vrv --12 v'v -
+ 12 V = 
ov --

5 

4 

3 

2 

> 
a: 
~':) 

6 J.bl LAMPES PORTE 
51-
4 f,i3 COMPTEURS Pl ~CES 

3~ _,,.,,, 
0 2 .,,: ... 

1 ~ I3O1JIMES D'ÉPARGNE + 21.J V -

CABTE l\11 rlLTn · AGE A4,84 

se rJ cr,1~ E Lt crn Gr..1::; UE 



1 

1 

: 

1 U1 

AFF/CHEU// A 7 CII/FFRES[D 70] 

1 

' 

' 
1 

10 

' 1 ' 
1 I 1 

1 1 1 ..J 1 

' I ( I . , 
i 1 1 1 J 1 1 

0\ U1 î 
1 

1 . rl 
' 

CONNECTEUR WW1 A WW 22 
V Ens CARTE A 1 CONNECTEUn n1 AR 25 

U1 UUU6118A 

' J I 

1 

I 
j j 

JEUlEL@ 

E1 

22 

1 

AFFICIIEUR A 4 CHIFFRES [040] 

1 

I / 1 1 1 1 1 j 1 

' _) 1 J 1 . J 1 ~ , ( \ ( l ( } 

J 1 1 j 1 j j 1 1 

JEUT[L@ 

• 1 Ut 10 1 Ut 
1 

D 

Wl W10 
-.~ : ,.· -~ ;- : ~ :' . : •' ': :. . . [UUllrn llll :_ ,_J •. : .·· ·. . ' -; •• ; . : 

' 

CONNf:GTEUll Wl /\ WlO -
(VEns C/H1TE /\1 COlHlECTEUn n1 /\ Hï.~) 

Ut : l.llH! 6118 /\ 

I I 

1 

l , 

s ~; 
;tl 

J::_:'Jï ;_; 



(!;';: 

ii' 

ww 

fr:' 
:) 
w 
t­u w z z 
0 u 

22~~-c _____ ...;.-_-J 

2
oJiVAC _____ .--'-I __ \_3~~ 

AFFICHEUR FUTABA 7 DIGITS 
. 7JS01 . 

g 3 
, : lo111 

'J;, r 
110$.L 1 10181--~-----'--' 5 1 20. 21 

100S~ 2 1 1----'------~-__J 
90S!L ---3 16 _[ ________ __J 

10S1-H4 l~---'~-----------..........J 

2T 

60$_3 1 ;5 14r--_.,___ _____________ _I 

4052-_, -77 14---'----------------__J 
3oS-Li---8 "r---;---------------------__J 

120--~-:L 

5 

5°7k~A----l:t'3i--~jl _________________ _ 

210'-'-+6=-.:0c..::..V _____ --i-__ · --1un:ltr-:~------------------__J 
ww ,i1p1oov 

w 

fr: 
::) 
UJ 
t-
u w z z 
0 
u 

w 

,---,!,-... U D N O 110A 
9 

12~ 
16 SI 181---------~ 

15Q?-~"------U 

J4d>·...cc.3 ______ !-] 

13 S4 

110 
1009 

4 15 

9 IOt------;---i.31 
1 1---+---130 

gry 3 
7 4 

16>---;.-__,,<,8 
1-___._~,,,,1 AFFICHEUR FUTABA 4 DIGITS 
l4..----;----<L6 4 L T 11 60~ 5 

5 G 
409 

UDM 
7 

6118A 

17 4?.v 

30 ,J,, 

l===~==:2.4 

}--'-=.c.-----~-'110_,~_o_, ~ 
.'XIJJI0OV 

20 
100 

___ __,.,YA.C ____ ____, 

3VAC'-----~-----' 
CARTE AFFICIIEUB 
070 ET U40-B4 



. ! . : f 

TI5:>~0ll-u~CDJIBIJ~IEH~ 
• 

1$, 



S E R V I C E A P R E S V E N T E E T P I E C E S D E T A C H E E S =~===-==========~=-===========-=-====-====------===========-========-==~===== 

Le présent chapitre est séparé en deux parties : 

PARTIE CONCERNANT LES ELEMENTS ELECTRONIQUES ET ELECTROMECANIQUES 
PARTIE CONCERNANT LES ELEMENTS MECANIQUES VOIR PAGE 61 

PARTIE_CONCERNANT_LES_ELEMENTS_ELECTRONIQUES __ ET_ELECTROMECANIQUES 
------------------------------------------------------------------

PRESENTATION DES DIFFERENTES CARTES ELECTRONIQUES 

DETAIL DES CARTES ELECTRONIQUES 
PIECES DETACHEES (AFFICHAGE) 
DETAIL DES COMPOSANTS ELECTRONIQUES 

FIN DES COMPOSANTS ELECTRONIQUES 
AMPOULES 
FUSIBLES 

BOBINES 
ACCESSOIRES POUR BOBil~ES (DJODES, FOURREAUX) 
NOYAUX ET BUTEES 

+++H-H+H-++ 1 1 1 1 1 1 t-

PAGE 57 
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PAGE 59 

PAGE 60 
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ELECTRON I QUE (SYSTEME JEU TE l) 
================~===~=====~~=~===~--~====-=-----=-----

C A R T E S E L E C T R O M I Q U E S 
-------------------------------------- CONDITIONNEMEMT 

CPU0000Al 
CS00000A3 
CAS0000A2 
CAF0000ALI 
CA7000D70 
CA4000D40 
ESD000001 

P I E C E S 

CARTE UNITE CENTRALE A-1 1 
CARTE SON A-3 1 
CARTE ALIMENTATION SORTIES A-2 l 
CARTE ALIMENTATION FlLlRAGE A-4 1 
CARTE AFFICHEUR 7 DIGITS D-70 1 
CARTE AFFICHEUR 4 DIGITS D-40 1 
MALLETTE DE MAINTENANCE CONTENANT 1 
LES CARTES SUIVANTES : 
CARTE A-1: CARTE A-2: CARTE A-3 
CARTE A-~; UNE CARTE D70; UNE CARTE D-40 

D E T A C H E E S A F F I C H A G E 
---------------------------------------------------

TUI37JS03Z TUBE AFFICHEUR 7 DIGITS 
1 

1 
TUBI-JL TllJ TUBE AFFICHEUR 4 DIGITS - •• -- 4, - - 1 
UDN06118A DRIVER UDN 6118 A 2 

C O M P O S A N T S EL E C) R ON I Q U E S 
-----------------------------------------------
MMI006331 DECODEURS AFFICHEURS 7 DIGITS 2 
MMI016331 DECODEURS AFFICHEURS LI l)l GITS 2 
PIA008255 CIRCUIT ENTREES-SORTIES 1 
SN0007LI07 BUFFERS DE PROTECTION 10 
NE0000556 DOUBLE TIMER 2 
JEUT02732 EPROM (PRECISER LE NOM DU JEU) 1 
JEUT0276LJ EPROM CPU <PRECISER LE NOM DU JEU) l 
JEUT02764 EPROM SON (PRECISER LE NOM DU JEU) 1 
JEUT02732 EPROMSON (PRECISER LE NOM DU JEU) 1 
JE2114M3L MEMOIRE RAM 2114 N 3 L 2 
JE6.ll6LP4 MEMOIRE RAM 6116 L P4 1 
JED80C800 PONT REDRESSEUR CARTE A-2 1 
JB80C5000 PONT REDRESSEUR CARTE A-2 1 
JEUT0035V BATTERIE 3,6 VOLTS (DATA CENTRY) 1 
R128A250V RELAIS 12 VOLTS 8 AMPERES 250V 1 
l1Rf\MPSA13 TRANSISTOR MPSA 13 5 
TRAMPSLJL15 TRANSISTOR MPSU 45 5 
TRANBDT65 TRANSISTOR BOT 65 5 
TRABDX63A TRANSISTOR BOX 63 A 5 
TRATIPllO lRANSISTOI{ TIP 110 5 
TRANBD583 TRANSISTOR BD 683 5 
REG007812 REGULATEUR DE TENSION 781-?ft 2 
REG007912 REGULATEUR 7912 . :'¼ 2 
THY2NL1L1t11 THYi! I STOR 2N11'111.l ~~ ,·, 2 
REG0LM123 REGUL/\TEUR LM 723 ~-rn 2 
DBZVL18CG2 DI ODE ZEtlER · 2 
Dl3ZV~5C.l.8 DIODE ZEt!ERP 2 
13ZV85CBV2 DI ODE ZEl'll:R () ~g, 2 
I3ZV85C5V5 DI ODE LfJ!ER . <··:/ 2 
JETDA2002 AMPLI S0~1 ff'. ~.:.~~~~ 2 
JET.lNi10P? DI ODE Hl'IOO, , 

'· 1 i --~ 

- - LL - - • - - - -- ... - - ~ .. - .•. .,_ •• ~ ... _.. I , . ,. ,~ --r • , • , . \ A 

,.;~2: 
). 



( E L l:. C I I< U N 1 Q U E ]) u S Y S T E M E JEU TEL) 
----~=~-------~~======~~======~======--------------------==~~~==~= 

COMPOSANTS ELECTRON I QUE S CF I N) 
--·------------------------------------------------------

. JEUTDI 25A 
CON04700M 

u · RES105K2W 
PONT DE DIODE 25 A CARTE A-4 
CONDENSATEURS 4700MF SOV 
RESISTANCE 1,5K 2 W CARTE A-4 

.......... 

2 
2 
5 

/!, .M POULES 
---------------

AMP012V2W AMPOULES 12 VOLTS 2 WATTS 

A M P O U L E S D E 
T R.E S GRANDE 
LONGEVITE, 

50 

F U S I B L E S 
---------------

1- CARTE A-2· 
T5200500MA 
F52000001A 
F52000001A 
T52000603A 
F.52000603A 
F~2000603A. 
F:52000010/r.-"• 
T52000205A . 
F52000010A. 
F52000010A 
T~2000008A 

FUSIBLE FOl POUR LES AFFICHEURS 500MAT 20 
FUSIBLE F02 POUR LE SON (-12 VOLlS>~ 20 
FUSIBLE F03 POUR SON ET RESET (+12 VOLTS)20 
FUSIBLE F04 POUR LOGIQUE lTL 5VOLTS· 20 
FUSIBLE FOS:' FILAMENTS AFFICHEURS D-70 20 
FUSIBLE~E06 FILAMENTS AFFICHEURS D-qo 20 
FUSIBLE LAMPES FIXES DU FRONlTIN 20 
FUSIBLE DES BOBINES DU PLATEAU 20 
FUSIBLE DES LAMPES COMMANDEES PLATEAU 20 
FUSIBLE DES LAMPES FIXES DU PLATEAU 20 
FUSIBLE DES FLIPPERS 

~ 
~ 

NOTE : LES FUSIBLES DONT LES REFERENCES COMMENCENT PART SONT DES 
FUSIBLES TEMPORISES, LES FUSIBLES DONT LES REFERENCES COM­
MENCENT PAR LA LETTRE F SONT DES FUSIBLES RAPIDES, DANS LE 
MEME CODE, 520 DESIGNE UN FUSIBLE NORMALISE DE 5 X 20MM. 

2 - FUSIBLES DISPOSES SOUS LE PLATEAU 
T63503015A FUSIBLES DE PROTECTION DES BOBINES DU PLATEAU 

CES FUSIBLES TEMPORISES PROTEGENT INDIVIDUELLE­
,MENT CHAQUE BOBINE ET SON SITUES A PROXIMITE DE 

LA BOBINE PROTEGEE, 20 

~ T63500010A FUSIBLE SUPPLEMENTAIRE DE PROIECTION DES 
~. FLIPPERS 20 

3 - FUSIBLES DISPOSES SUR LA CARTE A-q 
F63500010A FUSIBLES. F 4· ET F. 5- (PONTS DE DIODES) 20 
F63500603A FUSIBLE SEClEUR ~ 20 S'0 
F63500001A FUSIBLES F 2 ET F 3 POUR PROTECTION , ~·· 

UES LAMPES DE PORTE,BOBINES D'EPARGNE ET COMPTEURS 20 

. j 



(S YSTEME JEU TEL) <EL E C T ROME CAN I QUE) 
~=============~=====-==- -~-=--==-==----====--==-------------·-----

3 0 B I N E S 

3JT123150 
3JT103500 
3JT211200 

3JT100120 
3JT321770 . 

3JT103410 

3JT1103'-l0 
U28A250V 

ATTENTION: CONDITIONNEMENT PAR _________ ________ UOITES DE 10 BOBINES 

BOBINES POUR GRANDS FLIPPERS 
BOBINES POUR PETITS FLIPPERS 
BOBINES POUR BUMPERS ET POUR 
FLIPPERS AUTOMATIQUES ET GONG 
BOBINES POUR TROUS SUR PLATEAU 
BOBINES POUR REMONTEES DE 4 
CIBLES DESCENDANTES 

· BOBINES POUR RECEPTACLE DES BOU­
LES ET POUR EJECTIONSUR COULOIR 
DE LANCEMENT SUR PLATEAU, 
BOBINES D'EPARGNE UES MONNAYEURS 
RELAIS DES TILTS ET DES FLIPPERS 

A C C E S S O I R E S : 

JET1N4002 
rnrnLT0PM 
OR0LT0GM 
OR0NY0PM 
OR0NY0GM 

DIODE DE PROTECTION 20 
FOURREAU LAITON PETLT MOD,20 
FOURREAU LP, ITON GRAND MOD, 20 
FOURREAU NYLON PETIT MODA 20 
FOURREAU NYLON GRAND MOD, 20 

OTE LES FLIPPERS JEUTEL SONT LIVRES AVEC DES BOBINES 
EQUIPEES DE FOURREAUX EN LAITON, L'UTILISATEUR,PEUT 
S'IL LE DESIRE DEMANDER EN ACCESSOIRE DES FOURREAUX 
EN NYLON, JEUTEL PRECONI SE CEPENDANT L'UTILISATION 
DE FOURREAUX EN LAITON, 

~T000BUT 
:T0NOYBU 
~T0NOYTR 
~T0NOYFA 

:T0NOYFL 

BUTEES DE BOBINES 
NOYAUX POUR BUMPERS 
NOYAUX POUR TROUS 
NOYAUX POUR FLIPPERS 
AUTOMATIQUES 
NOYAUX POUR FLIPPERS 

20 
10 
10 

10 
10 

) I.E LES NOYAUX POUR FLIPPER S AUTOMATIQUES ET POUR 
TROUS DU PLATEAU SONT LIVR~S AVEC LEURS RESSORTS, 

IJTEQUFL I 
UTEQUKIC 

BUTEES EQUERRES rouR FLIPPER 
BUTEES EQUERRES POUR KICKERS 

0 0 

0 l,~'-:::.~--~-~0 ;<t~ 
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~=k=~='~=~=~=r=~=====M= E = c =A= N = 1 = o= u = E = s 

D E S C R I P T I F 
++++++++-H-+++ 1 1 1 1 1 t+ 

ENSEMBLES COMPLETS 
ELEMENTS OPTIONNELS 
ELEMENTS UTILES 

EJECTEUR DE BILLE (TROU) 
LANCEUR DE. BILLE 

BUMPER COMPLET (et détails) 
FLIPPER AUTOMATIQUE (KICKERS) 

TILT DE FOND DE CAISSE 
CAOUTCHOUCS 
SERRURES 
HAUT PARLEUR 

ROLLOVERS ET CONTACTS 

AUTRES ELEMENTS MECANIQUES 

++++++++H+++++-H++++ 

PAGE 63 

PAGE 64 

PAGE 65 

PAGE 66 

PAGE 67 

PAGE 68 



L E S 

L E S 

E N S E H B L E S C 0 M P L E T S 

BUMPER COMPLET 
FLIPPER AUTOMATIQUE (Préciser droit ou gauche) 
EJECTEUR DE TROU COMPLET 

.FLIPPER COMPLET (Préciser petit ou grand modèle gauche ou droi1 
LANCE BILLE COMPLET 
RAIL D'AMENEE DE BOULE SUR PLATEAU (préciser jou .à une 8oulo 
billo ou Jou multibillos) 
BANDEAU DE FERMETURE (2 pièces) 
CAISSE AVEC SEPARATIONS 
PLATEAU COMPLETEMENT CABLE AVEC GLACE DE FRONTON ET 
JEU D'EPR0MS (JEU ET SON) 
PORTE AV.ANT ENTIEREMENT CABLEE ET EQUIPEE DE MONNAYEURS 
SYSTEME COMPLET DE CIBLES DESCENDANTES (préciser le nombre) 

E l E M E N T S O P T I O N N E L S ================================================= 
COMPTEURS ELECTROMECANIQUES POUR MONNAYEURS 
VENTILATEUR 

L E S E L E M E N T S U T I L E S ===========================-=======;===== 

et 

BILLES 
SERRURES ET JEUX DE CLEFS 
MONNAYEURS 
LIMANDES RELIANT LES CARTES A 1 ET A 2 (préciser Z - G ou 
limande plotte N ~ Y) 
VITRE DE PLATEAU 
GLACE DECOR DE FRONTON 
DECORS PLASTIQUES DU PLATEAU (préciser le modèle) 
PIEDS (livrés par quatre) 
VERINS ET ECROUS 
CA0UTOi0UCS DE VERINS 
TRANSFORMATEUR 
FILTRE SECTEUR 
TETINES SUPPORTS DE DECORS PLASTIQUES (pour décors plateau) 
SUPPORTS DE CARTES LOGIQUES (préciser pour afficheurs ou · 
pour autres cartes) 
VIS DE FIXArI0NS DE FRONTON 
VIS DE FIXATION DE PIEDS 

NOTICE SUPPLEMENTAIRE 

·I 1 1 1 1-H 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 H 1 1 1 1 1 1 f-

/.,,')) 
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1 CAOUTCHOUC 

2 CLIPS 

3RESSORT 

4sUTEE 

5 & 10 RONDELLES ECROUS 

6 PLAQUE 

7RESSORT 

8soUTON DE LANCEUR 

9 CONTRE PLAQUE 

41,'.' 

EJECTEUR DE BOULE (TROUS S1R LE PLATEAU) 

BOBINE 

CAME4_J 
s 

NOYAU 

r----sCLIP 

~EJECTEUR 

sRESSORT 
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CORPS PLASTIQUE IL____,,, 

c-.... 
~ \./\\., 

\. 

RONDELLE ceo 
PLATEAU 

CONTACT n 
SUPPORT m--~~=-i.::.::!:!:..:..:::..:S1_~-·!-. 

DE CONTACT - · · · 

OMARTEAU 

b COUPELLE DE 
CONTACT 

eFtXATION METALLIQUE 

fAXATION BAKELITE 

~\ieauERRE SUPPORT 

ksunEE 

.., 

FLIPPER AUTOMATIQUE 
1 F1 

/ F2MARTEAU 

MARTEAU GAUCHE Fl .\ ttF2MARTEAU DROITE 
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CAOUTCHOUCS POUR POST PLASTIQUE 
N° Disponibles: 0-0 bis-1-1 bis-2-3-4-5-6-7-8-9 et 10 
AUTRES CAOUTCHCUCS DISPONIBLES: CAOUTCHOUCS POUR FLIPPERS 
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1111 
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POllTE BUTATIVE 
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N O M E N C L A T U R E 
*********************** 

- PAGE 71 ANOMALIES LORS DE L'ALLUMAGE UE 
L'APPAREIL/ pas d'engagement de parties, 
pas de mise en test ... 
- PAGE 72 ANOMALIES LORS DE L'ALLUMAGE ET 
problèmes de BOULES sur le plateau 
- PAGE 73 PROBLEMES DUS AUX AFFICHEURS 

PAGE 74- PROBLEMES D'AFFICHEURS (suite) et 
PROBLEME DE BOULE QUI NE REMONT.E PAS SUR 
LE PLATEAU. 
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A N O M A L I E S L O R S 0 E L ' A L L U M A G E 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

<Exemple une bobine reste "collée 11
) 

Vérifier la bonne connection <verouillage) de la 
limande platte N CA1) vers Y (A2). <Vérifier également le 
transistor de commande. 

PAS D'ENGAGEMENT DE PARTIE.ET PAS D'ENTREE EN TEST 

S'assurer que l'appareil n'est pas en mode tilt 

PAS D'ENGAGEMENT DE PARTIE.PAS D'ENREGISTREMENT DE CREDITS.PAS DE 
TESTS. 

Il s'agit des contacts 41 42 43 44 45 : Vérifier la bon­
continuité de la ligne 4 (Sortie 4 = fil vert) au travers des con­
necteurs rectangulaires du fond de caisse Jusqu'à l'arrrlvée M5 du 
connecteur sur la carte CPU A1. Cette vérification doit avoir lieu 
à l'ohmêtre, le connecteur M étant débranché; Vérifier également 
les inter connections entre les sorties 4 communes aux contacts 40 
41 42 43 44 45 et la bonne disposition des diodes de ces contacts. 

:11 est rappellé que la cathode de la diode doit toujours se trouver 
du côté de la sortie (fil vert dans ce cas). 
Vérifier enfin le correct réglage mécanique de ces contacts. 

LORS DE L'ALLUMAGE. AUCUNE BOBINE DE MONNAYEUR N'EST ACTIVEE. 

-Vérifier que les cr~dits llmltes ne sont pas dépassés. 
-Déconnecter le connecteur M de la carte Al et vérifier 

la bonne continuité des fils noir et rouge (fil commun aux trois 
bobines) Jusqu'au connecteur M position MA2 

- Vérifier la bonne continuité du fil rouge à la carte 
A 4. (Connecteur V1 sur A 4) 

-Vérifier la bonne alimentation de la carte A4 <Voltmêtre 
entre fil rouge et l'un des moins des condensateurs de A4) 

-Vérifier que les diodes des bobines sont soudées correc­
tement, c'est à dire cathode vers le fil rouge. 

-Vérifier le transistor MPSU 45 CT1}) de la carte A1 et 
éventuellement, le remplacer 

LORS DE L'ALLUMAGE, UNE SEULE BOBINE DE MONNAYEUR N'EST PAS ACTIVEE. 

-Déconnecter le connecteur M sur /\1 
-Alimenter cette bobine non actlvée,vérlfler sl la 

lamelle 
dans ce 
rapport 

ment de 

métallique colle après l 1 avolr poussée artificiellement, 
cas procéder au réglage mécanique de cette lamelle par 
au noyau de la bobine. 

- Sinon changer la bobine (attention au correct branche­
la diode. 

LORS DE L'ALLUMAGE, AUCUNE DES LAMPES FIXES DU FRONTON .NE S'ALLUME. 

-Vérifier la bonne connection du connecteur F sur A2. 
-Vérifier l'état du fusible F07 (8ampères) sur /\2. 
- S1 après remplacement le fusible est détruit, recher-

cher le court circuit dans le cablage des lampes fixes du fronton 
(agraffe ou grains de soudure par exemple) '1_J -~-r ~ J 
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LORS DE L'ALLUMAGE, AUCUNE DES LAMPES FIXES DU PLATEAU NE S'ALLUME 

- Vérifier la bonne connection de E en A 2 
Vérifier l'état du fusible FOB sur A 2 (10 J\mp.) 

- Si après remplacement, le fusible est à nouveau 
détruit, rechercher le court-circuit dans le cablage des lampes 
fixes du plateau. 

- Vérifier la sortie du relais RL2 sur A2 

REACTIONS ETRANGES DE L'APPAREIL LORS DE L'ALLUMAGE DE CELUI-Cl 

Lors du branchement, certaines bobines sont activées : 
Intervertir sur A 1 IC32 et IC31, penser immédiatement au templa­
cement de IC31 et des circuits fC44 et 1C45. Cette panne est dOe 
à une négligence (interventions sur le plateau, ce dernier étant 
allumé, par exemple). 

AUTRES PANNES 
+++++++++++++ 

LA BOULE NE S'ARRETE PAS DANS LE Tn•u DE CAPTURE. ELLE EST EJECTEE 
IMMEDIATEMENT. 

- Régler <rnécanlquernent> les s1dtches 25 et 26 el veiller 
è la juste longueur du swltch 26 

UNE BOULE EST CAPTIVE ET LA DEUXIEME BOULE N'EST PAS EJECTEE SUR 
LE PLATEAU. 

- Vérifier les réglages des swltches 35 et 37 
- Vérifier sur le connecteur M (page 322 le correct 

cablage de la diode (1N 4002 ou 1N 4004)'entre le retour 7 et la 
sortie 7. 

EN COURS DE PARTIE, L'APPAREIL S'ETEINT PUIS SE RALLUME 

- V~rlfler le bon réglage du SLAM de porte. 
- S'assurer qu'aucun allume-gaz n'est présenl Llans la 

~, salle. 
- Supprimer le condensateur tantale goutte IJleu sur Al 
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PROBLEMES DUS AUX 1\-FFICHEURS 
*********************************************************** 

AUCUN AFFICHEUR NE S'ALLUME 
+++++++++++++++++++++++++++ 

- Vérifier sur le connecteur R de la carte A 1 les 
valeurs des alimentations. 

- Vérifier les fusibles F01 F05 et F06 sur la carte A 2 

SEULS LES AFFICHEURS D70 S'ALLUMENT : 
+++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

- Vérifier le fusible F06 sur la carte A 2 

SEUL L'AFFICHEUR D40 S'ALLUME 
+++++++++++++++++++++++++++++ 

- Vérifier le fusible F05 sur la carte A 2. 
Après remplacement éventuel de ces fusibles, procéder au changement 
des diodes ZD1, ZD2 ou ZD3 sur la carte A 2. 

PROBLEMES DE SEGMENTS (EN TROP OU EN MOINS) 
+++++++++++++++++++++++++~+++++++++++++++++ 

S'il s'agit de l'AFFICHEUR D40 (à quatre digits), le circuit IC43 
doit être changé. Si après remplacement, le phénomène persiste, 
changer la plaque D 40 et encore une fols le circuit IC43 tMM16331) 

POUR LES AUTRES AFFICHEURS (D70), examiner le connecteur R page 34 
et constater que les afficheurs A E d'une part, CD d'autre part sont 
couplés, c'est à dire que le problème de segments en trop ou en moins 
doit apparaitre en même temps sur les premier et tjeuxième Joueur, au­
quel cas , 11 faut changer le circuit IC41 (connecteur RA page 34 : 
communs AE : RA1 à RA9 et voir circuit page 41 et constater que R/\1 · 
à RA9 sont connectés sur IC4l). De la même manière sl ce phénomène 

• 
apparait sur l'un des troisième ou quatrième Joueur, 11 doit obliga~ 
tolrement apparaitre sur les deux afficheur en même temps. Auquel 
cas changer le circuit IC42 <voir page 34 connecteur RA 10 à RA 17 
communs aux afficheurs Cet D et connectés sur IC41 page 41) 

Si les phénomènes persistent après remplacement de ces cir­
cuits, changer l'afficheur (la plaque 070) déféctueuse et remplacer 
à nouveau le circuit. 

· Vérifi er enfin les circuits des affi cheurs remplacé s. 
ATTENTION : pendant toutes ces opérations de brancl1ement et débran­
cllement des connecteur s , ételncJre l' npparcll. 
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P I~ U l3 L EME S 1) E l) I G l T S (Un clllrfre en moins) 
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

S'il s'agit de l'afficheur D40, changer le circuit IC35. Sl après 
remplacement de ce circuit, le phénomène persiste, changer la plaque 
D40 et rechanger le circuit IC 35. 

POUR LES AUTRES AFFICHEURS (D70), 11 convient de constater que les 
quatre afficheurs sont également couplés par deux: dans ce cas 
E et C sont couplés (premier et deuxième Joueur) et A et D sont 
couplés (troisième et quatrième Joueur). les phénomènes doivent donc 
apparaître simultanément sur les afficheurs ainsi couplés. Sl le 
phénomène se produit sur l'un des afficheurs E ou C cl1anger le cir­
cuit IC34 sur la carte A 2. S1 11· s'agit des afficheurs A et D, chan­
ger les circuits IC35 et IC36 sur la carte A 2. 

NOTE : Si par cl1ance, le problème arrivait sur un seul afflclleur 
(problème de segments ou de dlglt) éteindre immédiatement l'appareil 
et .changer l'afficheur déféctueux. En ce qui concerne les afflct1eurs 
défectueux, 11 peut s'agir de l'un des drivers UDN 6118A. Oans tous 
les cas renvoyer l'élément à la station JEUTEL LA PLUS PROCHE. 

LA BOB IN E 8 73 (du réceptacle) SEMBLE IMPUISSANTE 
******************************************************** 

A FAIRE REMONlER DEUX BOULES 
**************************** 

- S1 assurer du correct réglage des swltches C35 et C37 et de la 
bonne continuité de la sortie 3 sur le connecteur M 
- Ouvrir le carter métallique 
- Eteindre le jeu 
- Prendre une TROISIEME BILLE ET POSITIONNER _LES TROIS BILLES EN 
BAS DE LA RAMPE de façon que les deux billes supérieures, fassent 
sortir la bille inférieure du rail d'éjection (de par leurs poids). 
La bille inférieure est rejetée vers le bols du plateau. S'il existe 
un ressort de traction, supprimer le ressort. 
- Allumer le Jeu et examiner les résultats. 
- Eteindre le jeu et , à l'aide cl'une cale, foire en sorl_, , que la 
bille se trouve sur le rail 
- Allumer le Jeu, les trois billes sont 
et le manipulateur aura ainsi détermin~ 
1er sur le bols (champ du plateau) pour 
toujours s11r le rail. 

alors corrccte111f~11l. éJéctées 
l ' é p a l s s e l.lf de l él u:i l c à c o 1-
Q u e la IJllle Jflf0rleure soit 
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P R O B L E M E S D U S A U X S O N S 
************************************************* 

PAS DE PAROLES, PAS DE BRUITAGE, PAS DE MUSIQUE 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++t++++++ 

- Vérifier le branchement du connecteur J sur A3, ce connecteur 
provient du connecteur MA de Al 
-Vériflêr l'état des fusibles F02 ET F03 sur A2 page 44. 
- Vérifier les tensions d'arrivée sur A3 (CONNECTEURS J sur A3 ou 
CONNECTEUR MA 9 A MA22 sur A2 voir page 32) 
- Vérifier la bonne connuité de la connectique vers le potentio­
mêtre dela porte et vers le Haut PARLEUR. 
- Eventuellement changer l'ampli TDA 2002 (panne assez rare) 
Il s'agit du composant Z28 sur là carte A3 page 48 

P R O B L E M E S D E P A R O L E S 
****************************************** 

REPETITION DES PAROLES LORSQUE L'ON ACTIONNE LES FLIPPERS 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

, 

Ce ph~nomène est dO aux parasites émis lors de la 
rupture des contacts de flippers. Selon le cas, 11 est conseillé 
si le phénomène subsistait de souder une capacité non polarisée 
aux bornes des contacts de rupture des flippers. 

P A S D E P A R O L E S 
+++++++++++++++++++++++++++++++ 

Vérifier la tension de la carte A3 page 48 aux bornes 
de la capacité C15 par exemple. Cette tension doit être de 5 volts. 
Il est possible d1 ajuster cette tension en intervenant sur le pot­
tentiomêtre PM1 de la carte A2 page 44 

REGLAGES EL E C TRIQUES DE L'APPAREIL 
********************************************************* 

LES REGLAGES ELECTRIQUES PREVUS SUR L'APPAREIL SONT : 
----------------r--c----~~~---~--~=R~c~----~-~-~c--

1) AJUSTEMENT DE L'ALIMENTATION A LA TENSION DU SECTEUR.PLUSIEURS 
a PLOTS SONT PREVUS A CET EFFET: 

2) REGLAGE DU 5 VOLTS (pour la loglgue) A PARTIR DU POTENTIOMETRE 
PM1 SITUE SUR LA CARTE A2 page 44 ~ 
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3) REGLAGE DE LA VITESSE DE LA PAROLE (potentlomêtre POT3) sur 
la carte A3 page 48 Cil est reconITTahdé de ne pas intervenir sur 
ce réglage. 
4) Réglage des volumes paroles et bruits POT1 ET POT2 SUR LA 
CARTE A3 page 48. 
5) Réglage du VOLUME GENERAL à partir du potentlomêtre de porte. 

D E P A N N A G E E L E C T R O N I Q U E 
********************************************* 

8YB~I_IQLlIE_I~IEBYE~IIQ~, S'assurer que les connecteurs sont bien 
branchés. Et dans toutes les manipulations qui vont suivre, 
éteindre l'appareil puis le rallumer pendant branchement et 
débranchement des connecteurs. 

INDICATEUR S. 
+++++++++++++++++++++ 

1) Sur la carte A1 page 39 les deux leds rouges LD1 et LD2 
indiquent le bon fonctionnement des MICROPROCESSEURS Z 90 !Cl ET IC2, 
lorsque'lles clignotent. Le non clignotement de l'une d'entre elles 
signifierait que le MICROPROCESSEUl5 correspondant "n'aurait pas démar­
ré Il • . 

2) Sur la CARTE A2 page 44, les LEDS ROUGES allumées 
indiquent respectivement pourLD1 LA CORRECTE ALIMENTATION EN+ 5 volts 

pour LD2 LA CORRECTE ALIMENTATION EN -12 volts 
pour LD3 La CORRECTE ALIMENTATION EN+ 12 volts 
pour LD4 la CORRECTE ALIMENTATION EN+ 12 volts 

SI L'UNE DE CES DIODES ETAIT ETEINTE, APRES VERIFIE LES FUSIBLES 
CORRESPONDANT AUX TENSIONS PRECITEES, Vérifier les régulateurs de ten­
sion et les tt1yristors ou transistors correspondant à savoir : 

T81 T82 VR1 VR2 ou TH1 sur la CARTE A2 page 44. 

3) METTRE L'APPAREIL EN TESTS ELECTROMECANIQUES (TEST 9) 
Voir page 8. SI TOUS LES AFFICHAGES INDIQUENT ED EO ED EO, les 
MEMOIRES SONT CORRECTES CET CORRECTEMENT PLACEES DANS LEURS SUPPORT) 

=~===========~=======~==~======~~========~~ 
DANS LE CAS CONTRAIRE, c'est à dire s'il apparrlssalt : 

l:.1, 11 faudra! t remplocer les composants 1c1,, IC5 
E2, il FAUDRAIT REMPLACER LE COMPOSANT IC3 
[3, il F/\UlJRAIT REMPLACER LE cmtPOS/\MT IC15 
E4, il FAUDRAIT REMPLACER LES COMPOSANTS ICG; 1C7, IC8, IC16 

CES REMPLACEMENTS SONT /\ EFFECTUER SUH LA C/HHE f\ 1 p<1qe 39 



L E S G R A N D S C L A S S I Q U E S 
********************************************* 

70% des cartes adréssées au centre de dépannage JEUTEL 
étaient munies de composants remplacés et SITUES (pour certaines 
pattes d'entre elles) EN DEHORS DE LEUR SUPPORTS !. 

P R O B L E M E S D E F L I P P E R S 
******************************************** 

A U C U N F L I P P E R N E F O N C T I O N N E 
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

- Vérifier l'état des fusibles de protection : le fusible de 5 AMPE­
RES TEMPORISES placé sous le plateau et F12 placé sur la carte A 2. 
ATTENTION : NE JAMAIS DEPASSER CES VALEURS : un fusible est un élément 
de sécurité, un SIGNAL D'ALARME et s'il se trouve hors d'état, il 
cohvlent d'en déterminer la cause !. 
- Si après changement des fusibles, ces derniers sautent à nouveau, 
(pour cela, après changement, laisser les Flippers 11 en l'air" en 
maintenant les boutons préssés) trois causes sont possibles. 

- L'une des bobines est en court-circuit 
- L'un des contacts de rupture est mal réglé 
- Lors du changement d'une bobine, la diode a été montée à 

l'envers, la cathode doit toujours se trouver du côté des communs 
fils jaunes ou jaunes et rouges. 

U N S E U L F L I P P E R N E F O N C T I O N N E 
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

P A S 
+++++ 

- Mauvaise soudure 
- Coupure de l'un des fils d'alimentation de la bobine 
- Mauvais réglage du contact de rupture <trop ouvert) 
- Mauvaise continuité dans la connectlque de commande 
- L'un des communs n'a pas été correctement soudé ailleurs. 

R E M A R Q U E 
================ 

IL EST TOUJOURS UTILE DANS LE TEST DES BOBINES 
D'EXAMINER LE RESULTAT EN APPUYANT SUR LES BOUT= 
ONS DES FLIPPERS LORS DU PASSAGE DUN° 64 <Il 
s'agit du test du RELAIS des Flippers) 
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REMPLACEMENT O'U N TRANSISTOR DE 
************************************************************* 

C O M M A N D E D E B .0 BINE 
*************************************** 

Il faut savoir que SEUL LE PROGRAMME (SOFT) 
détermine le temps de collage des bobines, aussi après vérifications 
d'usage : - FUSIBLE PROPRE A LA BOBINE 

- FUSIBLE DES BOBINES SUR LA CARTE A2 
- La diode et les fils sont-ils correctement 

soudés? - La bobine n'est-elle pas "ouverte" ou 11 fer111ée" 
- Quel est l'état du contact de commande? 

SOLUTION: RETROUVER LE TRANSISTOR DE COMMANDE : 
=================================== 

Examinons un exemple pratique : la Bobine B 66 
du plateau KING. il faut : 

a) Rechercller le connecteur de commande des bob­
ines du plateau. Voir CONNECTIQUE page 22 : Il s'agit rl11 connecteur 8 
intitulé SORTIES VERS LES BOBINES DO PLATEAU et situé à la page 24 

b) Examen de ce connecteur B page 24. On consta­
t e que c'est 816 qul transmet la comman.de à la bobine B66 (vérifier 
si le fil qui arrive en 816 est bien connecté) 

c) Se reporter aux schémas électroniques de 
la carte A2 page 46 et lire que 816 transmet les ordres du trar1sl s tor 
T 71 d) Se reporter à l'implantation des composants 
sur A2 page 44 et voir la position de T71 <dernière colonne de droite 
et deuxième à partir du haut !) 

e) Lire paae 45 sur la nomenclature de la 
carte le type de ce transistor : T71 : <T59 à T72) : bdt§( 

f) Procéder au remplacement du composant. 

JOUR LE REMPLACEMENT D'UN TRANSISTOR DE COMMANDE DE LAMPE PROCEDER 
f***************************************************************** 

:UMME POUR LES BOBINES A PARTIR DU SCHEMA DU PLATEAU 
~*************************************************** 

\TTENTION AU PROBLEME DE LA REMONTEE DES CIBLES 
:================= ==== ===== ==============~= ~== = 

S'ASSURER QUE LES NOYAU ET FOURREAU SONT OlEN 
•AXIAUX ET QUE LE SUPPORT DE BOBINE EST CORRECTEMENT POSITIONNE EN 
/1 UTEUR. 



REFERENCE.JEUTEL --------------------------------

JT123150 

JT103500 

JT211200 

JT31770 

JT100120 

JT103410 

JT 110340 

A T T E N T I O N ----------------------------------

E Q U I V A L E N C E D E S 8 0 B I N E S 
-H 1 1 1 1 1 1 H+t++-H-H+H++ 1 1 1 1 1 ++++H-f-t-H++-H+·HH 1 1 1 1 1 • ++H+t++++ 

F O N C T I O N REFERENCE GOffiIEB ------------------------------ -------------------

G R A N D S F L I P P E R S 20095 

P E T I T S F L I P P E R S 17875 

GONG, BUMPERS, KICKERS 1496 

REMONTEE DES CIBLES DESCENDANTES A 18318 

TROUS EJECTEURS 16570 

RECEPTACLE ET EJECTION SUR PLATEAU 17876 EL 

BOBINES D'EPARGNE DES MONNAYEURS 904218 

+++-H-++++H-++++H+I 1 1 1 1 1 + 

LORS DU REMPLACEMENT D'UNE BOBINE, S'ASSURER QUE 
LA DIODE EST SOUDEE DU BON COTE. 

------------------------
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FLIPPER: 

LE KING 
1 i l i ! : i 

MATRICE DES 
BLANC/ NOIR 

RETOUR0 

/j 

BLANC/MARRON BLANC/ROUGE 
RETOUR1 RETOUR2 

/:. f.l 

CO 
BLANC / JAUNE 

R:TOUR 3 

1:-

TACTS 
BLANC/VERT 

RETOUR 4 

BLANC/ BLEU 
RETOURS 

~ 

0) 
()<) 

Si.ANC /ORANGE BLANCiG::>!S 
RETOUR 6 Ri:TOu;; 

[i. t 
"IX !,, 

1 
SORTIE 0~~-.._ ___ --+-_.,_ ___ -4---41~-----;-9-----+-..,._-----+--~-----;r---.----+-....... -----1 

ORANGE COULOI.R I BU·M·· PER A FLIPPER PORTE BUMPER A FLIPPER i COU..OIR 
SORTIE GAUOi- ~UT01ATI. t;OTATIVE ~OIT ~UTŒ1ATI. l::ORTIE 
GAUOiE ~ SUPERIEUR INF.DROIT 

coo __ ~ / _co1 -=........_...... co3 coa --"-"""---1 ~ 

FLIPPER 

~

UT01ATI. 
.GAUCH 

C07 

SORTIE1<<::---.... -----t-.-----+~.,_----i:--+-----+-+------!----,a------+---41.,_ ____ l--....., ____ _j 

:tcoULOIR JAUNE CONTACTS 

V
. SUPERIEUR 

LATERAU 
c10 

TROU 

LE
·suPERIEUR 

AlJOiE 
C11 

COULOIR 
·suPERIEUR 

A 
C12 

COULOIR 
'SUPERIEUR 

' B 
- C13 

1 SUP~RIEUR 

V C14 

_iCOULOIR 

c:~:::UR 
C16 

SORTIE 2~ 1 °CONTA °CONTACT 
CRIS CIBLE CIBLE CIBLE CIBLE Â CIBLE DCOULOIR CŒJLOIR 

l)CENDAN DESCENDAN IT~SCENDANT CTSCENDANT t;VANCE CAPTURE l;APTURE 
l ère 2 nde 3ème 4ème gauche 

C2 21 22 C23 • C 4 C2 C26 

SORTIE 3<<: u· CCXJLOIRS 
VIOLET ADVANCE 

BONUS 
C 

f • 

L~ 
• l 1 1 • 1 • 1 • 1 e 

L c .. • 

i 

L~ L c= • 

T RE~PTAC EL 
1:~~ c,, • 

SORTlE4< 1 

VERT CONTACT 

UES 
TILTS 

C40 • 

-ENGAGMNT 
DE 

PARTIE 
41 

r;NNAYEUR 
DE 

AUCHE 
~ 

t;-N:YEUR 

ENTRE . 
. C4 

i!10NNAYEUR 

U
Dc 

DROITE 
Ç44 è tJ

. BOUTON 
DES 
TESTS 

ca 

JEU TEL (R) 

C46 

ETOILE 
DU 

CŒJLOIR G4UC 
C17 

TROU 
.,..~oi: 

Af'TURE 
Ç27 

• 1 
EJECTION 

DE 
BILLE 

C37 

i 

L~ 
~ 

N 
C0 
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JEUTEL 
FRANCE ® 

WALKYRIE 

MATRICE DES CONTACTS 
p:x.1 COUWlR v,; SQRTII: .;1,ucnc 

COJ CI/AHPJCill0/1 AUTOHATlOIIE: CAUC/11.' 
CO] CII.AHPIC/1011 A(ll"OU,ITTOIII: INl'f:/111:UI< 
CO) /'OIIT/: ROT/ITll'I: 
C:04 C/1/1111'11:Ni>II AUIOll/ffl(•tn: ltUIJ/"/" 
COS fl,l/'/'l:/1 AIIT()lfATIVVI: 
C06 COUWJII 1,c 50/IITI: Dl<O/T 
CO] HO// COI/Hl-CU: 
C /0 CO/ll'ACTS SUPt:R 1/.1//i (t:111/Cllt: / 
Cll COHTAC1SSUPCRIE;U/I VU TROU 
Cl1 CONTACT Cl8LC SUPCRICU/IC A 
C/) COI/TACT C//1LI: SllPCRIF:1/RL' 8 
CH COI/TACT SUl'l:HIL"U/IL" C 
ClS CONTACT CJ/JU: sun:111t:um: /) 
CJ6 CONTACT l:TOILC D/IOITC 
Cl] COltTACT I:TOIU! GAUCHE: 
C20 crou: DCSCC/IDl,/ITC A 
C,l CIDLC DCSCCHDAIITf; 8 
C11 CIBU: DCSCWDAIITC C 
en Cl /JLC Dt:SCC//0,1//Tt: D 

eu COlrTACT OOOIT 
C]S Jer COI/TACT COULOI~ DC CAPTU/IC 
C26 i,.,_, CONTACT COULO IR DL" CAPTUl'.l." 
C17 COI/TACT TROU OC CAPTURE: 
CJO COULOIR; 11/TCRICURS 
CJS RECCPTACLE OC DOULC 

C)7 COI/TACT DC DISTRJDUTIOII 
C(O CO/ITACT DES TILTS 

C4J COI/TACT D'CIICAGl:l!CIIT OC PARTIE 
CO COI/TACT Pr. 110/IHAYWR CA!ICIIC 
C4J Cf)/ITACT CJC H0/11/ltYfllR CCIIT/1.AL 

CH COI/TACT m: /10////AHUR DROIT 
C4S CO/.'TACT Dl: TEST 

LAMPES CONTROLEES 
LOl AVAi/CE DONUS /JlCV 

UJ1 HULTIPLICATlVR X1 DES CIBlES 
LO) HUlTIPLICATCUR XJ Des CIBLES 
L04 15 000 l'OINTS (CIDLCS) 
LOS CXTRA l>OULC (CIBlSS) 

L06 SPL'ClAL (CIBLES) 

L07 1 000 l'OINTS 801/i.JS COWN//E 
LOB 4 000 rowrs 8 0 /IUS COLOl>'/IC 
L09 6 000 l'Ol/lTS F(IN(IS COl.01/H.E 
L I O 8 CXX> POI//TS 801,'US C0/.011//C 

Ll J lO 000 POI/ITS PO/IUS COL0/1//E 
Ll1 J1 000 POI//TS DOi/US CCWIINC 

Ll) 14 000 POI/ITS DOIIVS COLOIINC 
Ll4 J 6 000 f'Ol/lTS 80/.'US COLOlll>'C 

Ll5 18 000 /-'OINTS 001.-us COW/,°'À'C 
LJ6 S 000 rowrs TIW;J DL" CAPTURE: 

LJ] lO 000 f'OIIITS TROl' DC CAPTURE: 

Ll8 H 000 l'OIIITS TRCU DC CAPTURE: 
Ll 9 10 00(> 1-0ll/TS TROU N CJ.PTVR& 
L10 15 000 /'011/TS î/Wt: /;~ C>.l'TIIPt· 
L11 JO 000 f'OIIITS TR0,1 1,r. CAPTU/ll' 
L]) JS 000 1-01/ITS TRC/ 1 :n; CAI'TUPC 

L}J 40 000 POI/ITS TR('II or CAl'TVRC 

L14 50 000 l'OINTS TRO'.' Cl CAT-ïURC: 
L15 ClBLC SUPERIEURE n 
L16 CIDLC SUI't"RlfUJ;,; ê 
1,17 crnu: suri·Rri:1111r 
L18 ClfJLE SUPCRIE:URI: I 
Li? 1er PASSAGC D/\115 ;'/Wü surr11u;ui; 

LJO 1~mc PASSAGI: DAIIS TROii SUPER] l "VR 
t,Jj )~me PASSAGE DANS 1"11011 SVPl:RU:Uk 
LJ1 PORTE: ROTATI\'L" 
LJJ 10 000 1-0l/lTS CO/.vh'//l" l!v//(1S 

LJ4 40 000 l'OIIITS C(IL0/1/lt" /JO//US 
LJS HULTIPL1CATl:IIR X1 vi·s 1•0 11115 

LJ6 HULTIPLICATl:UR X-, l'l':S 1'('111/S 
LJ7 t:1'0/U" SUPl"IIICURE :>POIT/" 
L)8 !>OULE: CAPTll/llT 
tJ9 BOULC CAPTllR/\OLr. 
L40 Al'/\1/CC J,IUllf 
L4l SPE:CJAl SORT/r. <:,111,:1•1: 
t.41 Sl'l:CJAI. SOl<Tll" u·, 'l':°I 

/10111. f SUPl•I. 1:111.'/ll"A; /1/ 

CHt'ltlTS / JJ S l\1/.'//f.' .' •. 
,:;1•1:,-1A1. n«•n ,,, .. ,,·;·v,.,. 
; o t,·,, 1·1·s r , .•1, ·t .a: .• ::1·1,-,,., 
A~'/,!.'C!' J•J'S 
,;1..~,- ovn, 
•1 X ;'l,~l 11 /- l I 

r11 : 

"'''"·' ),)/,'/'.' g 3 
1 , . . . . . 
(- ----~, 



DES CON.TACT 
• 'f'" .-...., 

î}ç 

BLANC/ NOIR BLANC/MARRON BLANC;ROUGE 

FLIPPER RETOURO RETOL!R1 RETOUR2 

BLANC/ JAUNE BLANC/VERT 

RETOUR 3 RETOUR4 

BLANC/BLEU 

RETOURS 

BLANC/ OR,.IIAIC-ë 

RETDUR"G 

G, 
BLANC:r.;5 

R::T0i 

LE VALKYRIE /':!,. ~ ~ 1 

6~l~'J:°<~ l . t j_ Cou oir Fumper B A c · · 1 • . , . umper 2.tJ e 
ae Sor~ie suncrieur 

Gauèhé · ga"°uche··· inférieu I rotative 

COQ l 1 ./ ÇQ1 __;~~ V C03 

Bumper 
supérieur 
âroit 

_CQ4 

~ ~ 

Flipper 
automatique 
droit 

~ 

1 
couloir 

~7 ,( 

SORTI; 1<~ • 1 ' 1 f 1 ' 1 • 1 • ! ' 1 ' 1 
JAUNE 

. . llumage 
de l 'avanc 

bleue 

C10 

Soucoupe 

Jeutel 

C11 

Cible 
supérieur 

A 

C12 

Cible 
supérieure 

B 

'C13_ 

Cible 
supérieure 

C 

Cible 
supérieure 

J) 

Etoile 

t·roite 

C16 

él-o-le. 

G-=lie,.. 

C17 

SORTIE 2<< • 1 • l • l • 1 • 1 • l ' 1 ' Premier 
contact 

àu couloir 
de capture 

Second 
_ contact 

GRIS Cible 
~escendant 

A 

Cible 
1 âesc;ndant 

V C21 

Cible 

C,. c~d•n .. t 

. C22 _ 

Cible 

rèlesc~n. d. an.. t 

V C23 

Contact 
latéral 

droit 

_ç2a È]
o_uloir 

capture 
Ç26 

:'rou 

lae capture: 

V C27 

SORTIE 3<< e 1 • 1 0 1 f 1 ' 1 • i ' i 'f 
VIOLET 

l~ l Cu e C3 8
. Co~~act 

éptacle 
C35 L, . 

~~Ccmtact 
âe 

èi s~r i.butio. 
C37 ( 

SORTIE a<<ëE $ 1 (, 1 • 1 • 1 ' 1 ' . : ' 1 C 

i VERT 

t •ilts 

~ C40 e 

Engagement G
nayeur 

uche 
. CL!2 

.i. 

G
! nnayeur 

entral 
__J;.4 

Nonnayeur 

~ 

Nota Le Slam de porte se trouve connecté entre la Sort'ie '1 et l'antenne anti · r.iézoélectriciti 
fCHTC ! ~ 

C46 l C47. 

lG 
V 
CD 



@GoNG 

@RELAIS LAMPES FIXES 

®RELAIS FLIPPERS 

@ 
JEUTEl 

FRANCE 

® 

®· 

BOBINES 
H ar,.,,,,vs rr,1rri·Rs JT J2JISO 
lS f'r.TITS FLIPN:Rs JT lOJSOO 
6S Dtllf PCR G1ltJCl(r. JT 211200 
66 BUHPt!l 0/IOIT JT 1ll100 
67 BUHPl:R 1/lrl:RICUR JT 2U100 
68 rLil'PER AUTOIU\TICVE JT 111100 
70 RtHOHTCC DCS CIBLCS JT JJ1770 
71 TIIOU DC CAPTURE: JT 100120 
n TROU SVPF.Rll:VI< JT 100110 
7J RECEP-TllCI.C JT 10)410 
74 CJl:CTEVR JT JOHJO 
7S GO/.'G ,JT 211200 
79 RE:LAIS DCS TILTS JT 1rx:oc1 
80 RCLAJS fLIPPCRS JT 2=01 
81 BOEJI/IF.S DCS 1!0111/AYCURS JT JJOHO 

AUTl~ES ELEMENTS 
l CIBLES surr.nIEURES 
1 f'ORTC Al/Tl RCTOUR 
J f'ORTC ROTATIVE 
4 nonr. 
7 CARTCR 
a Mn 111:rAI,l,IÇIJC 
9 GUIDI: Eli /101S 

10 MJL Hl:TALLIOUE 
11 GUIDE W PLASTIQUI: 

11-IJ-16 RllILS Hr.1'/lLLIOUts 
11-19 GUlCE: 1tr:TM,l.,IQUI: 
18 BUTl:E: IŒTALI,IOUE 
21-21 1'01/TL"l' 
n-n GUI/JE E/1 POIS 
1J-24 GUJDCS l!ETALLIOUES 
25 LANCE eouu: 
26 rlCIIES DtSCEIIDJ./JTtS 
18 l'OIITET 
19 REGLE W JC:U 

JO 111\'EAUX VES l'ARTil:S GRATUITfS 
JJ COUI.OlR l'C wll'TURr. 
JJ COULOIR DE DrrAnT 
J4 PlSTnJDIITL·uR m: 110/1/.C 
J6 f'OSTS PLASTIOUC 

DECORS PLASTIQUES 
YI JT 0089 r 
Y2 JT CD8 r 
YJ JT 008S r 
l'f JT on8J r 
rs Jr coe4 r 
r6 Jr 0086 r 
l'1 JT 0087 1' 

Rr. 
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5 DFI\ r,, Î' rL'ITA 
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J~ • 0 ! • ••• •• r,•• ;~Y'1 
\ 9 .. ,, [ , •• -1 /.~•·e ( . ,.,•:, ï,·V~ 
?O n . •,•:r [ l'.•.C_J ·1~:,;, 

- • r c, ( .. , •• ( ' - 1 

21 Uno !·;·,:'. ~i!tt.11•:-~l 
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,-. ,: . .._ t l [ L' ~ C ✓ :J [ll•JI F. <.. , 1.>:,,)'l 
';6 (f\ 1 

1
.,·,,•'J' f..'IJfl_!f<( "J' " 

''7 ... ·" "U" 
~ C n·.1 (}J R "11" 
,8 f.:'l''_l(l)R ,. _ ., 

J J 2 o. ~n'J . , ~ 
34 ,1(1 r,r, "'d;T S J ~ If) 
, "• .• >) r ·f•l" ' 
J5 !·1.l.1 l Pl ; . , l S _1:.~1P 
J6 HI_I_ l l Pi JJ -~~ [ L'r< F /.R 2 
,j 1 <, · Cl- , [ , •n -

_,, f ( '. ~, , . " - '' 1 !,R ,t 
4 7 , ,. , . · · · ' . 1 r E r , . ..,,,t::J c1~ , ... •.-::;-iE 
.!JE>'" · ~,Lrr••·•r· ,-.A r:t.JL . . .. ,,•.!f ' 'l.:E 
J,1. Cd ••J 1. l'ffE"<Jr· ,-E' 
.: 5 < ~ . : S l ; ~ r- ,·., : "I ~ • . .., .•·T · ' • lS r l' . . ~ 1.:•.~•r [ .' ,Ct-ll • R) 

: 1 C ( J r"I [ ] ' > ,. , . •J~I? / • 
3,:. 0 f 1rJ• ,rl.hJf'_:::f -1, ,.._ 

· · " r 'lf - 'E ((U.OIR '•E· '.. r,.'.':0-f( (; •·l' ;:_· 
46 . - p', ('1 l E ,-~ '-' !-!.f) 

~rH.!',l ,,,:,, 
I. 8 t,:)",. ·"' · lH}N 
f ; ,: 1 ·, ,1' ·. ;:_ [ ,IU:1P • 
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4 k o r ~ t> 1t ~ aj. E - " ,,. S 1 
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F R . r.lJ.E 

0 ri T O l' 
• - • • • 'f < • 11 ••• t. 

,:9 r.1"[ c ~ "\. • C.•, rR 
_, 0 <. ' .. [ . • ,, • Pl . rl 51 1 ILT " R ~-11'.•:ns t~i-~N • 

53 f'l;U' l[R 54 $fC•" _Cl'[',JLL!~D 
~ . ,D t ·•f••fl 
..,5 HOJ'-J[. ' L-'-RD 
,;6 ~, . .Il[ (ltf. • 1 • .,l,i,Tf;] . . , . IIJ " D 

BOB 1~ -N\~' s·

1

a( (}i[•;J 1.U:Ro 
·-·-··'--l 0.J./ . 
!.lt.4~r1,-.. _ .. J S l)lS 
Il 65 fc}'' [R · .r Lin·t?S r fl " · (' 1 1 ' ,42) 

t.6 r.1 ,.,.,r R ., CHE JT ,, 11' . ,, u:·n ' ,-00 
0 68 fLH'P . lT JT 21 POO 
B 7 '/.V'~1 · 0 h(•·~t-1H [ r: · ,fl 211?00 
B 71 p')U · ' 9l ES JT 'I 
8 72 C lt,Flf<JfUR ~21770 
13 - 1 YJ s~r,,rq. JT 1(,0120 
8 7,53 ;.rcu l/,Cl.[ ~lJTR ;! l (i0l20 

C·C•'.,IQ J l h<i-4 10 
9 79 Rrt lJS :i'l 1;,00 

8 
,_ Ll(S 

81 :'<)" • ••< . ll~'iPES f' XES 
I""' •. 'l ... {; l [P • . . t,A' f L'l'S ~ /..~(,•~( S ()( S 
8 1-1 HHHRT 110~40 
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L- .__:·,~-1 . . ·,; .. s ,ji_ : -. :- ~ .•. .- :., 1: :ii s • .. '.:·.:.:.:. , -~ .s ~·L J, u :,J 11 .i l, 1.1< 1 '• 1L·1:i1-'jc ·t :.1 ::,·• 
*i * ~~~ ~l ,~~tlYYll t•~• - ~«Jttit~ K«i ~.K Ytt«t1r at , ~ i,,~~, •• , ~ r,r•~~~t r1 * . . 1 

f·REMJ [R l~IV[.l\lJ f.JE RLPIJ,Y : 9()0,000 POJ'.~TS 
1;?00.0~•0 r--011ns 

, .. :2,200,((JO POINTS 
SECU~D NIVEAU DE REPLAY: 
HJGH scor~E ·10 D,\lE : 

, 

GLC>Ç DE S'.-'IlCHfS :~ 0 1 (de 1 o· a) · ---=~~ ~=~-~~= =~~~~== 

:-,c,r;f All~.4CIIF: P:~?01. I.S t:f 11USJQUE 
THiPS CCX)RT El~ ~.1(()1: -All R/\cn F 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7. 

l 
1 
0 
0 
1 
0 

5 Pf.JdHS Mlv'\IM'Jl1 PAR ~N-.JF.U (LFGJSLAllOI~ rR/.'~C.AJ ~,E) 
DES Pi'.J<ll ES GRATUIT CS · SO'.H Afl fH8UL F. S 

0 LE PLUS H:'\UT S(CRE A17UUT ~•;:•JE 3 P: ... l<JllS (,,IUdlJlllS 
8 1 ' i JL r.sT Pt\(>Cfl)[ N.J îlR/l.GE DE LA Lorunr. 1 

! ' 
BLOC DE Sl~lTCHl:S t~0 2 (de ? à 16) -- - ~~ ....... - -- -- ----. .... -- ::. ~~ - ::: 

9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

1 

o l 
0 i 
0 
1 
0 
1 
1 
0 1 

î 

3 ~Il.LES PAR PlKl JE 
BOt~JS NO~ PkESERVrs D1 U~E BILLE A L'AVlRE 
SN~S H H:.T SUR CE PLATEAU 
CJRLrs OESCUfüA,\'lES (PENTA) Pr<ESlRV[F.S 
S.6J~S f.FFE T SUR c·E · PLATEAU 
SANS f.FH.T SUR CE PLATEAU 
HL,CJlPLJC..\TEURS DES B0!4US (.JUMP) Fl<ESERV[S 
CH/\QUE BUMPER An RI BUE LA VALEUR 530 P(iIN·r S 

BLOC DE SHlTCHES 1{0 3 (de 17 à 24) 

. l; -0 \ 
19 
20 

21 
-·· 22 

23 
24 

0 t 

0 
0 

1 
l 
1 
1 

' 
1 IL T : PERTE DE I.A BILLE EN JEU 
SN~S EFFET SUR Œ PLATEAU . 

• ; 

' 1 

LES A\'.l;JCES Büt-.~JS NE SOIH PAS PRfS[RVE[S (JUllP) 
LfS SPECIAUX S'.4Lllk',ENT LORSQUE LE J(llJCL'R A AfHI'.H 
4 0. 000 POINTS OC Bœ~us. , 
L'EXTINCTICX'i DES U!i·1PES SUPERJEURES J u M p E~r rk[StKVEE 
LES PARTIES GRATlllTES DECLENCHENT LE GONG 
SA.">;S EFFET SUR CE PLAlEAU. 
SN.JS EFFl:T SUR CE PLATEAU. 

BLOC °DE SH11CHES !~0 4 (de 25 à 32) =-.::. = .... -=:::.: =::. ===::!= 

LES REGLAGES OCS M01~~¼YElJRS SO:H AU Q• OIX DCS EXPLOITANTS. LA f,KJLJVF.LLE TEI-JDAl~CE 
SERAIT : ·3 FRS, LA PARTIE, 2 PMllES POUR 5 rRS et 5 FARTJES POUR 10 JRS. IL 
fST CEPEt~DANT COl--!SEil.Lf D'ATTENL>RE QUE CES REGL~GfS SOIENT DEVE/-IJS CCt.lRANTS. 
IL EST CONSEILLE D'AJUSTER LES CREDITS MAXIM:J·1 à 25 (31 : 1 et 32 : 0) 

.. -
J E U T E L F R A N C E ------------------------------------------- -------

. ......... • :-.° 

...., . 

' .•. . : . 
' \ 
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CD 

CD "' © 
® ® @ 

® @ 

® @ 
@ f) ®@ @ 36 ® @ 

(@) cttSg_ 
® 

® 
0 

@ 

@ 

'-1! 

PAPILLON 

, ~ 1 

~ l 
@ 
@ 

1 1 

l 

JEUTEL 

LAMPES CONTPVLEES 

P L A T E A u · 
* * ,t ,t.t * * * * ,t * * ,t 

CIBLE AUTORI5EE 
10,000 POIN'l'S 
10,000 POIN'l'S 
20,000 POIN'l'S 
EX'l'RA 1JALL 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

•10 

SPECIAL 
2.000 
4,000 
6,000 
8.000 

11 10.000 
12 12,000 
13 14.000 
14 16,000 
15 18.000 
16 
17 
18 
19 

5,000 
10.000 
15.000 
20.000 

20 25.000 
21 30,000 

POINTS HEART 
POl 1-ITS /f EAR'l' 
POINTS HEART 
POIN'l'S HEART 
POIN'l'S HEART 
PùINTS HEAR'l' 
POINTS HEAR'l' 
POIN'l'S HEAR'J' 
POIN'l'S HEAR'l' 
POIN'l'S PAPILLON 
!-'OINTS PAPILLON 
POIN'l'S PAPILLON 
POINTS PAPILLON 
POIN'l'S PAPILLON 
POIN'l'S PAPILLON 

22 
23 
24 

35.000 POINTS PAPILLON 
40,000 POINTS PAPILLON 
50,000 POINTS PAPILLON 

25 CIBLE "L" 
26 COULOIR "0" 
2 7 COULOIR " V ,, 

28 COULOIR "E" 
33 20,000 POINTS HEART 
34 40,000 POINTS HEART 
35 MULTIPLICATEUR PAR 2 
36 MULTIPLICATEUR PAR 3 
41 SPECIAL SORTIE GAUCHE 
42 SPECIAL COULOIR GAUCHE 
JJ EXTRA BALL INPERIEURE 
.; 4 CR E: DI 'l' S 
45 START HEART (2) 
46 SPECIAL PAPILLON 
48 B'l'OILES IIEAWl' (5) 

F R O N '1' 0 li 

************* 
49 GAME OVER 
50 SANE PLAYER SHOOTS 

51 'J'ILT 11GAII 

53 A 56 CllENILLARD 

B O B I N E S 

* * * * * * * * * * * * * 
n 6 4 F 1., 1· l' J> Ens J '1' 1 2 3 1 s o 
B 6 5 BUNPt:n S UP JT 21120< 
B 6~ BUMPER INF JT 21120( 
B 68 FLIP AUTO DROIT 

J1' 1001 2< 
B 69 FLlP AUTO GAUCHE 

J'I' 10012< 
B 70 TROUS JT 103410 
D 73 RECEPTACLE JT 103111 
B 75 GONG JT 211200 
B 79 LAMPES FIXES 



p A p I L L 0 N 

* * * * * * * * * * * * * * * 
AJUSTEMENT DES MICRO-INTERRUPTEURS DE LA CARTE Al 
--------------------------------------------------
10 Colonne de Bonus 

11 Non utilisé 

· 0 Non préservé d 1 une bille~ l'autre 

l Préservé d'une billo à l'autre 

12 Système des billes capturables O Non préservé d'une bille à l'autre 

l Préservé d'une bille à l'autre 
13 Non utilisé 

14 Non utilisé 

15 Multiplicateur colonne Heart 

16 Bumper 

17 Tilt 

18 Non utilisé 

19 Etoiles Heart 

20 Spécial 

21 Couloir '!LOVE 11 

22 GONG 

23 Non utilisé 

24 Lampes Plateau 

0 Non préservé d'une bille à l'autre 

l Préservé d'une bille à l'autre 

O 1030 Points 

l · 530 Points 

O Perte de la bille 

1 ~erte de la partie 

O Non préservé d'une bille à l'autre 

l Préservé d'une bille à l'autre 

0 Allumage à 40,000 Points colonne Heart 

l A!lumage à 60,000 Points colonne Heart 

O Non préaervé d'une bille à l'autre 

l Préservé d'une bille à l'autre 

0 Sans GONG 

1 Avec GONG 

O Allumées en Game üver 

l Eteintes en Game Over 

- CONTACTS DE PLATEAU -
--------------------------------------

COO Couloir sortie gauch~ 

COl Bumper supérieur 

C04 Bumper inférieur 

COS Flip auto gauche 

C06 Couloir inférieur gauche 

C07 Flip auto droit 

ClO Contact 10 Points 

Çl2 Cible "L 11 

Cl3 Couloir 11 0 11 

(;(14 Couloir 11 V11 

Cl5 Couloir "E" 

Cl7 Start Heart 

C20 Trou droil 

C21.Trou gauche 

C22 Cible "Shoot" 

C25 Couloir Papillon "2" 
C27 Couloir Papillon 11 1" et "3" 

C30 Etoiles "Heurt" (5) 

C35 Réceptarle de bille 

C37 Porte rotative 

C40 Tilt 

C41 Engagement 

C42 Monnayeur gauche 

C43 Monnayeur central 

C44 Monnayeur droit 

C45 lost 
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RHE!für:( PA0E O E S I G fi A T 1 0 Il I filit l'RIX Ull ll.11.1 . SWS- IOT/\L 
l-=======--

cru ]~'-'-"'---.-:;..5.:,.-8---"-CA--cRc'-'TCC(~Ut.,..ll~T:--"E.,..C-'-:E::-N_l_RAf.._E'--A_I -----------------,'-
?, ;>OO r 11S _ _____ ___ _ 

CS_a1ilj\\l.h3 5U CARIE SUI A 3 
CASj.lpJlJll\2 58 CMTE /11..IIIEIITAI 1()(1 SORTIES A 2 l 

l,~IJO rRS 
l . 880 FRS 

CIIF&7~,,.1 58 CNlTE "1..lt1EIHATIW FILTRAGE A 4 l 
CA7lWJÂ570 58 CMTE AH IOIEUR 7 DIGITS D 70 l 

')50 FRS 
3~0 ms 

CMJ½',iJD,10 58 C/\Rl( MFIOIEUR 4 DIGITS D 40 l ,10 ms 

58 EIISH10LE cmrLE T CCt1PRWNH Al/ "2/ A3/ M/0,\0/D70 l 5 IIRCl !'Il<; 

_T..:..U..:..07....:Jc..cS...:.O..:..J_Z __ _;5..c8 _ __;T...:U.;:.O-=.E....:/\...:.FT.c...::.IO-=...ctE...:.U_R__,7_o_IG__,l,..,,T_S_+.{S __ E.,.U...,..+-)-------------'-l _,._____....?2.Q....f..B~t-------i 
,',T-:'-U":-Cl·c..cll'--:T--'l-:'-IJ.c___-..:;5,..::8 _ __:T...:Uc;:O-=-E...:/\F,:...;...F.;.,IC::.c1.:..:;IE'7U'-:-R::-:-.('-::--=-D":-IG:è-l'-:T-::S-=-~lS:-:'E,::Ul-:-':~)--------------:-I -+- -1lLl7--"--'0FuR,S __ .. _______ 1 
UW 61181\ 56 DRIVER UON 6118A POOR MFlOlEURS 2 ,n rR'i 

t1Hl/))}63J l 58 DECOOCURS POUR Aff'ICIIEURS 7 DIGllS (Pb d~ c;rur1wr:i) 2 38 FRS 
mn 116331 50 DECODEURS PCIJR AFFIOIEURS 4 DIGITS (Pb de <;Fmrtns) 2 J!J7'lis~------- • 
=r-:-r~"."':~r:=08~25=-=5è----5:è-8:--_..;:Cc.::l~RCU~l-::T7S'--:E:-,.-N=T"'RE:-::Ec:cS--S::-cOR:-=-=T-:-clE:,-.,S:--"--'----'-'--;:..;..;....UJU.....,.,,._,,_lùQ....U.LoU-----'2=---+--,,~0tnr-

SNOIJ}:)7-107 58 OUFFERS DE PROTECTION 4 11 fRS 
NEiJlJlll556 58 DWOLE T HIER 2 15 f RS 
JEUT$12732 58 EPRm CPU PRECISER LE IICH DU J(U 1 150 ms 
JEUll1276•1 58 EPR(ll cru PR ECISER LE NCH DU JEU l 2!loîii""s--+-------l 

...,JEJ_,[ uU.,..sS,..,21_22-c-7766_~ __ ____;5__;_8_......;:E:....PRCt1 SON PRECISER LEE t~ ~ JJ[U 11 2 266oTiiO f -R;~r--t-----.;..__ _ __ • 
. , 58 f.PROl-1 sa~ PRECISER L ""'" vv EV ,., 

-:J-::--E 2c:--l:-cl-:4-N-,-3L ___ 5-,8- - II-E/-IO~l RE RN1 2 114 tl 3 L 2 48 FRS 

JE61 l6LP,1 58 t1Et10IH E RN1 6116 L P 4 l 250 FRS J -E0-:8,--0C-800-- --::5--,-8- -P-O_I-H_ R_E_OR_E,...S,-S-EU_ R_C_/\R_TE-,.-_-2 ________________ 1 __ --,ITTic:--s-------- -

J080C5000 58 PONT REDRESSEUR CIIRTE A-2 l 25tl!S 
JEUT0036V 58 IJATTERIE 3 6 VOLTS 1 14oTT~s--+------ - • 

Rl 28"250V 58 RELAIS POUR LN11'ES fl XES ET POOR FLIPPERS C/\RTE /1-2 l <\U FB 
TRN-IPSA l3 58 TRANS ISTOR HPS/1 13 (LN1PES CotHRct.EES ) CARTE A-2 5 8 rRS 
T-RNi_P_S_U_45 ___ 5_8 _ ____;T_R_N:....IS'""'r'-"s-'-T-OR_S_M_P_SU--'--'4-5-'-{,.0-0-0--'ll-'--IE-S;.,.i )-•v __ r....::..;;;A..c.-.c...2 '-•...;t--'-, v.;..rc...._A:....-;;..I ________ 5;;._-1~-.-4 ..,f..,.R"'S--,-------,--1 

TRATIPIIO 58 TRNISISTORS TIP 110 SUR A-2 5 1rnn~ 
TRNI00683 50 lR/\NSISTORS OD 603 5 2Tîli::--S---t-------• 
REGJD70l 2 58 :tH,ULA1EUR DE TEtlSlCXI +12 VOLTS 2 2u t RS 
REG~07912 58 REGULATEUR DE TEllSION - 12 VOLTS 2 2ITî"'R:S~--t-------• 
REG Ul723 58 REGULATEUR DE TEtlSia-1 + 5 Vct. TS 2 U t K:> 
TRANODT65 58 lRN~SISTOR OOT 65 2 -10.R"~ 
TRA8DX63/\ 50 TRANSISTOR IJOX ·63 A (+5VOLTS ) 2 45t~RS _ _, _______ , 

TllYW•14,1 I 58 lHYRISTOR 2N 444 l 2 /tl f R'.> 
JET74LSO,I 58 Cl ROJITS POOR AFFIOfEURS lPb. do DlGlTSJ 4 11 ms 
JETDAJ.002 58 A/'f'll SCTI ,.. 2 50 ms .,.-o-oz=v-A-,8-C-,-62 ___ 5~8---'-0-l-O-=-OE:;_;Z__;_E_II_ER _____________________ _..;..2~ 8 r~s 
D8ZV85C 18 58 DIODE ZENER 2 0 FRS 
BZV85C8V2 58 DIODE ZEtlER 2 0 rRS 
OZV85C5\'6 58 DIODE ZENER 2 0 FRS 
JETHMf-$)2 58 DIODES lCCXJRN111EtH UTILISEES SOUS LE PLATEAU) 20 J I llS 

-'-JE_U_T_D~l.;;;.25'-A ___ 5_9 _ _ P_O_N_'-f ()€ l>IOOC 25 Nll'ERE S CAATE A-4 2 6ITTll~-
CON0-17(X\'I 5? cmt{llSAIEUR ~700 MF, 50 VC(.TS CARIE 11--1 2 ~irrns--t---------l 
RESip5K21-1 59 RESlSTNx.:E 1 5 K CAATE A-4 2 J H<:> 
~PJ)l~2-V~2W~-~5~9~ -,...,:1_1'_00_1L_E_S_12~V-Q~TS~2~~~T=T....,.S~TR~E~S~RE~S~l....,.S~TN~n-,E....,.S--------~5-0-~ -~t~NtK~.~~~~------i 

FUSI~LES 59 PRECISER LORS DE LA CO~VWlDE LA V/11...EUR OU FUSIOLE, 
SES DltiEllSJO'IS, 5 X 20 (PIT IT), ov 6 X 35 (GRNlD), 
ET S'IL S'AGIT D'Utl FUSIOLE R/\PIDE 00 TEt1PORISE 
PETITS FUSIBLES RAPIDES 5 X 20 
PETITS FUSIOLES TEHPOR ISES 5 X 20 
GR NJ>S FUSIULES R.AJ'I DES c5 X 35 
GRNfüS fUSIOLES HIIPORlSES 6 X 35 

800INES 60 

10 n r11,; QCl 

10 l rR. 50 
lO O FRS 90 
10 l FR. 50 

8JT 12JI :,;' 60 UOOWES Pl'tJR CP.NIDS f"LIPPERS 5 19 FR~S~9~0---1------ - • 
SJT 11)351:I'• 60 0OllHlf.S POUR PETITS FLI PPERS 5 19 rR~_.2C_l _ _ _ ______ _ 
OJT21 1711,l 60 UOllJ/IES l'OUR llUlll'ERS.fLI PP ERS AU l O'li\llOUES CT GO'.IG 5 . )8JIIS_7 L _________ _ 
OJIÎNÏ:;1) 60 lltiiiîîtt.sFLijll !ROUS [.JlCl[URS 5 .J.!!.i~LlL- --------! 
llJT321i'70 60 UOllltlE S l'WR REt101.fft""(7"S--CO""E....,.S-4.,..-C:--:cl.,,-OL-EC"'.S,...,...D.,,.E.,...SC_(_tl_O_/,I_H...,[-,S-- -----=5--t 30 ms 95 

~~~ :~~~.:i ~~ ~~~!::~; ~~~11~~~~P~~~L~0;,~A~i~~~ IO'I SUR PLAHAU ~ ~H'"'~·"'-s~~ ... 0-5 ____ - •;~~~========---------• 
R 128.\25.0V 60 RELAIS DES LNll'[S FIXES ET 0(5 FLIPPERS ( CARl[ 11-2 ) 5 _ __ 1.!L(!l~ - - •--------• 
JET IN-lfl1):? 60 l)JO[)[S ()[ PROl[CT IOtl l'OUll UOUll:[S 20 3 ms _ _ , _ _ ___ _ _ 
ro11,\. 1p·11 60 FtlJRIŒAÙX LIii ll~l I'[ 111 MODELE 10 _j_[JL...56___, _ _ _ ___ ---i 

f'0llJ'.L lfl(;II 60 f"OJf'1,(AUX LAI TOU GflMJD H;)l)(.LE 10 _L[l(.._56___ ---------1 
roR.tX:Y/•f'M 60 rcrnrn(AlJX lnl.CXI PET 1T MO('(L( 10 __Q___f.JL....5{,___ --------
f'0IIJ)t./Y/1O1 60 f'CURll(AUX NYU~l GlllltlO MOL'f.L[ 10 U.L!l......5/,.__ ______ _ 
.::!_~lj1J'1lllU1 6

7
0 _ _,,,fll,,..Jl~H S l'CŒl (lOllllffS {lltltll'fltS ) 10 7 1 IL :JO 

IIUT(Otlf"L 1 60 UUIE[S LCllŒlltS f'CUl flll'l'(RS 5 -~!!..,_f?.___ __ 
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RHERWCL PAG( 0 [ s 1 G N A T 1 0 N ~ PR! X Ulll f .Il. T .1 SWS 101 Al. . 
OUHPCOMPLl 63 UUMPER cmv1LET (SE RAl'PORl(R /\U DESSIN l'/\G[ 65) 1 61 ms 45 
FllP/\UTOHA 63 FLIPPER i\UIOHATIOUE (OESSIII P.65) f>Rf.CISER OROll OU GAVClf( 1 42 ms 20 -
EJECTIWWU 63 [JEClEUR Œ !ROU COlll'L[T {VOIR DESSW P,64) 1 46 ms JO 
FLIPCOMPGM 63 FLIPPER CŒIPLET GRNID MODELE 1 97 FRS 75 
fL lPCO/IPPt1 63 flll'P[R CCX·WUT PETIT HOD[L[ 1 97 ms 75 
LANCEOILLE 63 LANCEUR DE OILLE COMPLET {VOIR DESSIN PAG[ 64} 1 n ms 4o 
RAILMIOILL 63 R/\IL D'NIENEE DE OILLE SUR LE PLAJEAU 1 --4Bf~S 30 
OANOEAUCOII 63 OAf-lOEAU DE FERMETURE (2Pl[C[S) 1 240 ms 
CAi SSEHOl-:N 63 CAi SS[ A tfONrlAI E AVEC SEl'ARATlOIIS 1 160 fRS 
PLf.l(AlJCOM 63 PLATEAU CAtll[ AVEC DECOR FRONJAL {GLACE} et J(UX D'EPROMS 1 SUR DEt1NJOE Et SELOt~ MODf.U: 
PORHAVAIIT 63 POllT[ AVNIT EOOIPH DE HO!t.lAYf.URS 1 6?0 FRS 
CIULESDESC 63 SYS1Et1E COIIPUT DE CIULES DESCEllDN/TES AVEC OOUJIJE 1 540 f!!.i. 
COl1PIEURS[ 63 COl11'1EURS ELECIRCX1ECANIQUES POUR lfOh"AYfURS PAGE 66 3 4.!J ms 
VEIIT !LAT EU 63 VENTILATEUR POUR FRO/-ITON (PAYS OIAUDS} 1 120 FRS -
OILLESSUl'P 63 0 ILLES SUPPLEtlf.llT AIRES 5 6 fR.L 
SERRURESCL 63 SERRURES lT JEUX DE CLEFS PAGE 66 1 2LlBL 
L H1ANOE.CPII 63 LIHMIDE RELl/\NT LES CARTES A I ET A 2 {Z--G) 1 40 fB.L 
L IH/\NDEC 1:1 63 LltfANOE PLATTE RELIANT LES CARTES A I El A 2 (N--Y} 1 ___ Zi.J:BL 
VITREPU,H 63 VITRE DE PLATEAU 1 11.Q .... .Œ~ 
GLACCDECOI- 63 GLACE DECOR DU FROIHOI~ (PRECISER LE NCt1 W JEU} 1 _jQlUB1 
D[CORSPLAS 63 DECORS PL/\STWJES W PLATEAU (PRECISER LE UCl1 00 JEU} 1 _JJ!Q_[!!.2. 
PtH!)(l1l'\1Sl) 63 f'J[DS Il[ CAISSE (LIVRES SNIS VERINS} 4 40 FBL 
VER I NSP!\JlJl 63 JEUX DE DEUX VERIIIS (AVAfll El ARRIERE) AVEC ECROUS 2 20 ms 
CAOUTCHOUC 63 CAOUTCHOUCS POUR VERINS 4 3 [RS 85 
TRANSFORM/\ 63 TRANSFORHATEUR O'ALHfEHTATION (3 TWSlOllS} 1 450 FRS 
rillRESECT 63 FILTRE POUR COROOH SECTEUR 1 90 ms 
SUPPOR 1 srsl 63 1 f.T HIES SUPPOR t S PL AS li OOES DES l.l€ CORS 20 0 riiir2<f 
SUPPORT SPI 63 SUPPORT S PLASTIQUES O[ CARTES LOGIOOES PRECISER POUR 

AFfIQIEURS 00 POUR AUTRES CARTES 10 0 FRS 50 
VISFIXAFTR 63 VIS POUR FIX/\TION 00 FP.OIITON 5 2 ms 
VI sr IXAP(l)S 63 VIS DE FIX/\TION DES PHOS -

8 2 FRS 
LN-ICEUROO I 6'I C/\OUTCIIOUC POUR LANCEUR DE OILLE 5 1 m. 47 
LANCEUR2ô5 64 CLIPS RONDELLES ET ECROUS POUR LNICEUR OE OlllE(L 'EtlSEHOLEJ 3 ,1 ms 
L /\NCEUR3J)7 64 RESSORTS POUR LNICEUR OE OILLE 4 0 fRS 80 
IJAIX:EUR469 64 BUTEE PLAQUE ET COl~TRE PLAQUE POUR LANCEUR ( l 'EIISEl1llt. E J 2 8 fRS 
L/\NCEUROM 64 UOUlON ET 1 IGE POUR LNlCEUlt OE UJLLE 2 9 ms 
EJECTEURÔI 64 OOOirlE DE L'EJECTEUR 5 18 FRS 75 
EJECTEUR02 64 [QUERRE DE flXATI0/1 DE L 'EJ[CTEUR 2 8 FRS -EJECTEUR:03 6'I CONTRE EQUERRE DE FIXATION DE L'EJECTEUR 2 6 fRS 
E JECTE.URJj,I 64 CNfE ET CLIP POUR EJECTEUR 2 1 fBL 
EJECTEUR/16 64 RESSORTS POUR EJECTEUR 

, 
4 _JL_ffiS----11_ 

. EJEC T EURJ)S 64 NOYAU l'OUR [JECTEUR 5 J ms 
[J( ClEURJ)O 64 ARr·\J\lUR[ POUR EJECTEUR 2 8 FR$ 
OUI-IPEP.01'0/\ 65 MARTEAU POUR Ulltl'ER 3 .5 FRS D. 
ûUMPER{JPS,5 65 CCUPELLE DE COtHACT 3 4 FRS 
BUMPERt:PfD 65 NOYAU POUR lll.llP[R 3 2 FRS 40 
BU/'IP ER))Ef I 65 FlXATIOJIS METALLlOUE ET OAJ<Ell 1 E ET RtSSORl l'OUR Ol-tll'ER 3 2 FRS 
OUMPER))C\10 65 Clll>PEAU DE. OUIIPER 5 3 FRS 40 
OUMPERr,l)OP 65 CORPS PLASTIQUE DE OlJ.-IPER AVEC RONDELLE PLASTIQUE 2 5 FRS 70 
OUMPEROOPJ 65 EQUERRE SUPPORT POUR UUMl'ER 2 6 fRS 
!IUMP EP.f\O;!H 65 CONTRE EOOERR[ DE FIXATION POUR OO!Hllt OE UUrU' ER 2 l FRS 20 
JE TC,\ûùUT 65 OUTEE POUR OlJll'ER 10 2 ms 10 
BJT2112P§ 65 OOOINE PCUR OUMPER 5 18 fRS 75 
KICKERFl 65 t1ARTU,U GAUOIE POUR FLIPPER AUTOtfATIQUE 2 3 FRS UU 
K ICKERf 2J) 65 MARTEAU DROIT POUR FLIPPER AUTOIIJ\TIOOE 2 -nlinu 
KICl<ER2J,I 65 CNfE, llOYflU ET RESSORT POUR fllPl'ER AUICXIA!IOUE 2 ~ IRS 
KlCK[Slll'I' 65 E<lll(IWf. Slll'l'Ol!I l'OUR fllf'l'(R AUH.:t1ATIOU( 2 n ms 
KICK(RiilH! 65 OOllltlE POUR f L Îl'f'(R AUW1Al IQU( R[F l!Jl 21 l 7J!Sl 5 ·11JT Rs7~ 
KIO<(F:( CU 65 COI-ITRE EQUE:RR[ OE FIXATI0/1 l'OUR flIPl-'(R AUlCX-IATJOOE 2 4 ms 
CAOUTOW0 66 CAOUTCHOUCS N° 0 lo o fRS 46 
CAOUTOlllS 66 CAOUTCIIWCS N° 0 U I S 10 0 fRS 46 
CAOUTCIII) 1 66 C/\OUl CIIOUCS t1° 1 10 U fRS 50 
(/\OUT IUI S 66 CAOUT CHOUCS r1° 1 ors 10 O FRS 60 
CAOUT0(02 66 C/\OUTCIIOUCS 11° 2 10 0 fRS 80 
CAOUTCH(':J 66 CAIXJTCIIOUCS N° 3 10 0 FRS 90 
CAOUTCl!i)-1 66 CAOU TClltXJCS N° 4 10 o fllL98 
CAOUTCllf\~ 66 CACXJTCIIOUCS N° 5 5 l m. 2!L 
CAOUlCH,V, 66 CAL'\JICIIOUCS 11° 6 5 1 FR. 30 
CAOlllCt11V 66 CAOU I CIIOUCS r1° 7 ~ LŒ......1!L 
C MX Il f ll(•l' M, CAOUTCIIOUCS N° 0 ~ ____J_[li ~6il 
C,\!.llllt:lh'••.> 6(, CAOUICIUXICS Il" 'I 5 _ _ ') 1115 1!0_ -----·--·--•----.... 
f/\11111< Il ÏtÏ .. (,(, f A1XJll'lltlPC $ Il" ro --- -~- __ 2.1.BS. !JO .• -· ·-è"Àiiï1ii•1•t1 Cllllllllll<~l(S l'O\lll l'L I JI S 11. ll'l'lllS 6 _J_Jlt........6L ë:;iiïiTt;ï:i-1 - · Cillll.ÎÎCIH)(JCS l'I.Jllll Gl:ArH/5 f l.ll'l'll: $ (, ____..1_ll{ __ 6!L 
C/.()(,1__.•.:;q 6 (, CN:<Jl(IIOLICS POUR L/\tlC( Lill.LE (f: [f L/\1,C(Ulif'lll) :; . ____ Ll!L .... L,0 .... - · --
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r-..:., t •·.t .. , t • ,\1.·I. t · t. :, 1 li Il ,\ l 1 0 N 1~ l'~!I X Ulll l.ll . LI SOU5 10 1/u.. --
TIL TCAI5S 66 Tl[ T til: 1'.7ir5"5rw1v·u 1 1 68 IRS 
TIL TOILLE 66 OILLE POUR LE RAIL 5 6 FRS 
TILTCAI S6 66 RA ll. OE TILT 1 22 ms 
TILTCI\IS2 66 COlllACT DE TILT 1 13 FRS 
TILTCA!S3 66 01\LN~l ER 1 1 FR , 
TIL TCAIS4 66 CONTREPOIDS 1 20 fRS 
TIL TCAIS5 66 RESSORT 1 3 FRS 
TILTCAI S7 66 CONTRE CONTACT 1 5 FRS 
CONTETO!l. ETOILE ET SON SUPPOR T 1 4 FRS 50 
ROLLOVERS 67 PRECI SER LES REFEREI-CES : A COURT DROIT 5 1 m. 50 

U CO\M T GAUOIE 5 1 m. so 
C LOtlG COUROE DROIT 5 2 FRS 
D LOI:(: f.N.IROt GAUOIE 5 2 ms 
E LOl-lG COUPE GAU-ciil: 5 '- ms 

COIHACT 1 67 COIHACT SIMPLE (POUR RCUOVERS) 5 Y ms :>v 
CONTACT2 67 COIHACT DE OOUTON DE FLIPPER 5 12 ms 
CONTACTJ 67 CONTACT DE TROU OU D'ETOILE 5 12 ms -10 
COIHACT4 67 CONTACTS DE FLIPPERS AUTOMATI~ES OU POUR CAOUTCHOUCS 5 11 FRS 70 
CONTACTS 67 CONTACT DE OUHflER 5 10 FRS 90 
CONTACT6 67 COIITACT DE TILT DE CAISSE 5 13 fRS 
CONTACT] 67 COIHACT "CIOLE FIXE" 5 19 FHS 50 
CONTACTS 67 CCY.HACT DE RECEPTAO.E DE OILLE 5 ---n ms 5o 
CONTACT9 67 Cl"(lfACT DE RUPIURE OC FLIPPE!! 5 ~2rils au 
CONlACT 10 67 lHJJl)I_[ com ACT 5 12 rns-·90 
CONTACT 11 67 CONTACT DE UOUTON D'EllGAGUlWT 5 10 FÎÎS 90 
CONTACTl2 67 CONTACT DE SLN1 DE PORT E 5 12 FRS 30 
CONTACT13 67 CONTACT DE lll T DE PLATEAU 5 13 ms 50 
CIOLEROTA 68 PORTE ROTATIVE COMPLETE 3 15 f RS 60 
POSTSAETU 68 POSTS A ET POST 0 10 1 m. 55 
HINI POST 68 HHIIPOSTS 10 0 FRS 68 
VERHlPWP 68 VERINS AVEC ECROUS l PRECISER AVANT OU ARRl[REJ 4 20 FRS 
CIODESCEII 68 ClOLES DESCEtlOANTES 5 3 FRS 70 
CONTACTS 14 corrr ACTS DE ~ION!lAYEURS 2 15 FRS 

~V,T,~.~.i.,,,f,~,T,l,~,1.J..J 
VISSERIE VIS l'CJJR ROl.l.OVERS 20 o ms IO 
VISSERIE VIS POUR OOUULES COIHAC JS 20 o riis7i; 
ITirPAXE FLIPPER SURHCV..E SUR SON AXEll'RECISf.R PETITS OU GRANDS} 5 7 ms 

NOTICE CO~PUIIENTAIRE(COMPLETE AVEC SERVICE APRES -VENTE ET HHIE1110 OEPAflMGE) l 40 ms 
HEHENT O DEP ANt1AGE 1 2 ms 
MEMENTO PIECES DtTAOlEES 1 2 ms 

CAISSE,0,Dj) CAI SSE (HEU[ll.E) DECOREE EXlERIEUREHEIIT ET LIVREE IIUE 1 1 SUR DHINll>E 
FROIHOt{ôp FRONTON DECORE AVEC PORTE Ell OOI S PORTE AfflCIIEURS LIVRE lll.J 1 SUR OEHNlDE 

N0'1 OC LA SOC IETE: . • •• , •• , •• • •••• , •••. , ••.• ••••••• ••• ,, .,, •• • ,. ,, . 

PERSONNE RESPOI-ISA[ll.E DE LA Ca-lHAI-OE ............ .......... ......... 
ADRESSE DE LA SOCIETE : ' ....... ............................................ 
·· ··· ···· ····················· ································ ········ ·· ··· 
MODE l>E PAIHl[IH : CONTRE REMU~SHIBH 

++++t+H++H- -H -H+-+ 

tlINHIU'l DE cornlANDE : 1 5 0 FRN<CS Il, T. 

FRN~CO DE PORT .<.!, ~9
1 
~~~ICS li, T, + ++++++H-+++++..............- +++H--t+i' 

DATE DE LA cmY1M~Œ: 

SI GNATUR E : 

SOUS TOTl\l : 
---------------

SOUS TOTl\l P,2 : ------------- ---

SOUS lOT l\l P, 3 : ---------------
TOli\J.. ll,T. : ---------------. 
T. V ,A, 1!/t60 --------------

TOTAL ne : 
-------------------

R E S E R V [ A J ( U T E L 
====== ====== =======~=== =~== ===~ 
COl-'1-\ANDE N° : •••••••••• • ••••• • • • 
RECUE LE: .,, • • , ,,., ., , ,,,,,,,,, 
EXPEDI EE LE : ........ .. ...... ., 
PAR : •••••••••••••• , ••• , , , • •• • , 
!IODE DE TRNISPORT : , , , , , .• • , , , • 

OOSERVATIOl~S : , ..•• , • , . • . • , • , .. 

[n CO.$ de litige, ou d~ co nt~•totion, If\ Tribunal tf~ co"'"'e rce dfl 11011\er e au flitt &flul conpltent . ~t ce do couventi o n 
expro••• m5mo on c o, d ' oppol en goron tle de conno~it, ov de p lvro lit6 do& d6fondevrs, 

L'oc f1~t o est to,,u d~ vfrififlr l o ·morc hor1Jise dbt re ception. Aucun~ r6c l nnot io n •1~ ,~ro n<l~ i ~~ si o1 l r ,,• ~\t roi t~ 

dons ln s hvit \ours de lo réception. l' ,";1 .f 




