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CHER CLIENT,

Nous vous REMERCIONS, D'UNE PART DE LA CONFIANCE QUE VOUS
NOUS AVIEZ ACCORDEE EN ACHETANT VOTRE PREMIER FLIPPER JEUTEL,
D'AUTRE. PART, DE VOTRE FIDELITE LORS DE L'ACHAT DES AUTRES
FLIPPERS JEUTEL,

CE TEMOIGNAGE DE SATISFACTION NOUS AUTORISE A NOUS REJOUIR
EN CONSTATANT QUE NOS EFFORTS EN RECHERCHE, FABRICATION,
VERIFICATION, SERVICE APRES VENTE ONT OBTENU LA RECOMPENSE
QUE NOUS AVIONS ESPEREE.,

IL EST CEPENDANT NECESSAIRE DE VOUS INFORMER QUE LE FLIPPER
QUI VOUS EST LIVRE AUJOURD'HUI A ETE L'OBJET DE SOINS
ATTENTIFS QUANT A LA FABRICATION, AU CHOIX DES MATERIAUYX.
ET COMPOSANTS, A SON RODAGE EN NOS ATELIERS ET A TOUTES LES
VERIFICATIONS AVANT SON DEPART,

POUR MIEUX ENCORE VOUS SATISFAIRE, NOUS DESIRONS RESTER A
L'ECOUTE DE VOS CRITIQUES, REMARQUES ET SUGGESTIONS, AUSSI
N'HESITEZ PAS A NOUS LES “ADRESSER,

NOUS VvOUS REITERONS, CHER CLIENT., NOS REMERCIEMENTS.

PIERRE TEL PHHJPPE,KHGNENJ
DEPARTEMENT FLIPPER
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1) -~ MONTAGE DE L'APPAREIL

"1) - Fixer les vdrins aux pieds : Attention les contre-écrous
des pieds avant seront fixés en dessous du pied, les contre-

écrous des pieds arriére seront fixés au dessous du pied,

2) - Fixer les pieds & la caisse,

3)

Sortir le cordon secteur et le positionner dans son logement

{fente dans la caisse} en dessous du fronton,

4) -~ Positionner le fronton en position verticale sur la caisse,

& 1l'aide de la térgette inférieure, puis visser les 2 vis de

fixation sur la caisse,

5) - Connecter tous les cables & 1'intérieur de la caisse : il s'agit :
. des connecteurs venant du plateau et reliés aux connecteurs

du fond de caisse, ce sont les connecteurs 15 Pts et 6 Pts,

. du connecteur 12 Pts de la porte,

. des connecteurs a brancher sur la carte Ad alimentation

filtrage. .
TRANSFORMATEUR - A4 connecteur T ¥
A 4 FRONTON connecteur S

A 4 AVANT DE LA CAISSE connecteur V

6) - Régler l'assise de l'appareil et serrer les contre-écrous

des vérins,

1) - Stassurer qu'aucun élément métallique ne se trouve en contact avec

les bornes tu transformateur.

2) - Stassurer les les tilts sont bien réglés (contacts ouverts}.
Il stagit : - Du tilt de porte (SLAM).
- pu tilt de plateau

- Des tilts de paroi du cdisson.



3} -~ Stassurer qu'aucun fil n'est débranché,
4) - S'assurer que tous les fils sont hors de portée des piéces mobiles,

5) - Stassurer gque tous les fusibles sont bien enfoncés dans leurs
logements, '

6) - Stassurer qu'aucun switch n'est en contact avec un éldment mdétal-
lique,

7} = Brancher tous les connecteurs du fronton.

1) - Procéder & des Iinterventions mécaniques ou dlectriques (soudures)
ltappareil dtant allumé, Il est préférable d'épargner des circuits
de la Carte Unité Centrale que de vouloir gagner du temps en ne se

livrant pas & l'opération qui consiste & éteindre 1'appareil,

‘2) = Brancher 1'appareil sans que les connecteurs soient en place,

3) = Brancher les connecteurs, l'appareil étant allumd,

e L S L L L T L L

Le jeu est livré avec l'ajustement des paramétres jugds les plus favo-
rables, en particulier :

~ Premier niveau de partie gratuite & 900,000 points,

- Second niveau de partie gratuite a4 1,700.000 points,

- Pas de toisiéeme niveau,

- Plus haut score 2,200,000 points.

A ce propos, il faut savolr que si 1'appareil vepant pour une raison
guelconque & se déprogrammer, (RAM) le programme le réajusterait
automatiguement a ces trois niveaux. L'utilisateur peut npaturellement
intervenir sur ces paramétres (volr notice AJUSTEMENT des micro-interrup-

teurs, de la Carte Unité Centrale A 1).
Dans tous les cas l'appareil est réglé :

CONFORME A LA NOUVELLE REGLEMENTATION FRANCAISE, C'EST A DIRE :
5 PARTIES GRATUITES MAXIMUM PAR ENJEU, (voir notice switch N° 4).

D'une fagon générale en tenant compte de l'avis de la majorité des
Exploitants, il a &été prévu des niveaux de replays élevds avec préser-

vation des éléments entre deux billes (bonus, avance etc...).



{Le FLIPPER JEUTEL, mais ctest trés simpleot)

DEUX TYPES DE TESTS SONT PREVUS SUR L'APPAREIL

~ TESTS DE COMPTABILITE ET RESULTATS OBTEHUS PAR LES JOUEURS

- TESTS ELECTRONIQUES £T ELECTROMECAHIQUES DE L'APPAREIL

TESTS DE COMPTABILITE

ACCES AU TEST APPUYER UNE FOIS SUR LE BOUTON TESTS : TOUS LES AFFICHEURS
"""""""""""" §'ETEIGNENT,
APPUYER UNE SECOMDE FOIS SUR LE BOUTON TESTIS & L'APPAREIL EST
ALORS EN MODE TEST ET L'AFFICHEUR DU QUATRIEME JOUEUR INDIQUE
LE NUMERO DU TEST,

REMISE A ZERO D'UN TEST -QUELCONQUE

APPUYER SUR LE BOUTOH D'ENGAGEMENMT, VOIR PARTICHULARITES DES
AJUSTEMENTS DE HIVEAUX DE PARTIES (TEsTs 7.8.9 ET 10)

PASSAGE D'UN TEST AU TEST SUIVANT : APPUYER SUR LE BOUTON TESTS,

e A ekt ot

SORTIE DU MODE TEST : Aprts LE DerNIER TEST (LE TEST 10)., APPUYER A NOUVEAU SUR LE
"""""""""""""""" BOUTON TESTS, L'APPAREIL REVIENT AU MODE DE JEU NORMAL.,

TEST “0" TesT pE COMPTABILITE Le PREMIER JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE DE PIECES ENREGISTREES
------------- DANS LE MONNAYEUR DE GAUCHE,
LE SECOND JOUEUR AFFICHE LE HOMBRE DE PIECES ENREGISTREES
DANS LE MONNAYEUR CENTRAL,
LE TROISIEME JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE DE PIECES ENREGISTREE!
DANS LE MONNAYEUR DE DROITE,
TEST "1" PARTIES ET PARTIES GRATUITES &
Le PREMIER JOUEUR AFFICHE LE HOMRE DE PARTIES JOUEES,
Le SECOND JOUEUR AFFICHE LE NOMBRE TOTAL DE PARTIES GRATUIT
LeE TROISIEME JOUEUR AFFICHE LE ¥ DE PARTIES GRATUITES/PARTIES JOUEES
TEST 72" NOMBRE TOTAL DE PARTIES (JOUEES OU Nou) : CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR,
TEST "3": HOMERE DE CREDITS ENCORE EN MEMOIRE (PARTIES NOMN JOUEES):
CE HOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR
TEST 4" NOMBRE TOTAL D'EXTRA BALLS !
CE HOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR
TEST "s": NOMBRE TOTAL DE TILTS
""""""""" CE HOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR
TEST "6 ; NOMBRE DE FOIS QUE LE PLUS HAUT SCORE A ETE ATTEINT
CE NOMBRE S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR
TEST 7% . AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU DE PARTIE GRATUITE ,

tioDE_OPERATIOIRE ¢+ APPUYER SUR LE BOUTON D'ENGAGEMENT i

{E PREMIER JOUEUR AFFICHE TMMEDIATEMENT "00” pulsS

QUELQUES THSTANTS APRES S'AFFICHENT 10 000, 20 000, 30 000
ETC,,, LORSQUE LE NIVEAU DESIRE EST ATTEJIHT, L'ENREGIS-
TREMENT S$'EFFECTUE EN APPUYANT SUR LE BOUTOM TEST,

HOTA © DAMS LE CAS DE DEPASSEMENT OU D'ERREUR, AVANT
L'EHREGISTREMENT DU HIVEAY, LE FAIT D'APPUYER SUR LE
BOUTON D EHGAGEMENT REMET LE COMPTEUR A ZERO, o



TEST "8" AJUSTEMENT DU SECOND NIVEAU DE PARTIE GRATUITE
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MEME MODE OPERATOIRE QUE L'AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU
voir TEST 7,

TEST 9% AJUSTEMENT DU TROISIEME NIVEAU DE PARTIE GRATUITE

MEME MODE OPERATOIRE QUE L'AJUSTEMENT DU PREMIER NIVEAU
4 voinr TEST 7,

HOTA :DANS LE cAS Ol L'ON DESIRE SUPPRIMER UN NIVEAU,
IL SUFFIT D'AJUSTER CE NIVEAU A LA VALEUR INFERIEURE
DU NIVEAU PRECEDENT,(ZERO PAR EXEMPLE)

- g A B o e R Sl R e k.

L AJUSTEMENT DE CE NIVEAU S'EFFECTUE COMME L'AJUSTEMENT
DU PREMIER MIVEAU, vOIR TEST 7,

TESTS ELECTRONIQUESETELECTROMECANIQUES pE L*'APPAREIL
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------------- APPUYER UHE FOIS SUR LE BOUTOQH_IESIS , TOUS LES AFFICHEURS
S'ETEIGHENT, '
APPUYER SUR LE BOUTON ENGAGEMENT., L'APPAREIL EST ALORS EHN
MODE TEST ET L'AFFICHEUR DU QUATRIEME JOUEUR INDIGUE
LE HUMERO DU TEST,

PASSAGE D'UN TEST AU TEST SUIVANT :  APPUYER SUR LE BOUTON TESTS,
SORTIE DU MODE TEST, APRES LE TEST 9, APPUYER SUR LE BOUTON TEST
"""""" T L'APPAREIL REVIENT AU MODE DE JEU NORMAL,

TEST I0"3 TEST DES AFFICHEURS

e i e . -ty e e e e B Ak

LES AFFICHEURS INDIQUENT succESSIVEMENT 1111111, 2222222,
ETC.,.

TEST "“i" . TEST BES CONTACTS

G ek ok Sl o o e e D e e

CE TEST PERMET DE VERIFIER $I LES COHTACTS (SWITCHES)

SE FERMENT CORRECTEMENT LORS DU PASSAGE DE LA BOULE,

LE NUMERO DU CONTACT, (MEME HUMERO QUE CELUJ UTILISE DANS-
LA MATRICE DES CONTACTS) S’AFFICHE ALORS SUR LE PREMIER
JOUEUR DES QU’IL EST FERME,

NOTE : LE BOUTON DES TEST EST LUI MEME INTEGRE A LA

——mn

MATRICE DES CONTACTS,AUSSI POUR PASSER AU TEST SUIVANT,
IL FAUT APPUYER DEUX FOIS SUR CE BOUTOH, LA PREMIERE
IMPULSTON AYAHT POUR SEUL EFFET D'INDIQUER SEULEMENT
SOH NUMERO SUR L'AFFICHEUR DU PREMIER JOUEUR,

TEST "2" TEST DE LA POSITION DES SWITCHES D'AJUSTEMENT DE JEU DE LA CARTE Al, UMITE CENTRALE
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CE TEST PERMET DE CONMATTRE LA POSITION DES SWITCHES
D'AJUSTEMENT DU JEU SANS OUVRIR LE FRONTON, LA CARTE Al
POSSEDE I BLOCS DE 8 SWITCHES,

LA PREMIERE PHASE DE CE TEST THDIOUERA SHR L'AFFICHEUR. J?i

CREDIT, LE KOMBRE 1 SIGHIFIANT 0H IL S'ASIT PE LA POS)- )

TICH DU r sl Trpre o snpeosren ot e £, % 9%



L'ETAT DE CES SWITCHES SERA LU SUR LES PREMIER ET DEUXIEME
JOUEUR,

EX / 1011010 1 SIGNIFIANT QUE LES
SWITCHES L, 2, 3., 4, 5, 6, 7 ET 8 SOHT RESPECTIVEMENT
DANS LES PosITIONS 1, 0, 1., 1, O, 1, 0 ET 1 (1 SIGHIFIAHT
FERME, 0 OUVERT), ‘

2EME PHASE DU TEST,

POUR CONNAITRE L'ETAT DES SWITCHES
DU DEUXIEME BLOC, (SWITcHEs 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15 ET
16) APPUYER SUR LE BOUTON D'ENGAGEMENT. LE NOMBREZAPPARATT
ALORS SUR L'AFFICHEUR CREDIT ET LES PREMIER ET DEUXIEME
JOUEUR INDIQUANT LEURS POSITIONS RESPECTIVES,

3E PHASE DU TEST.

EH APPUYANT A NOUVEAU SUR LE BOUTOH
ENGAGEMENT LE HOMBRE 3 §'[NSCRIT SUR L'AFFICHEUR CREDIT
ET SIGNIFIE QU'IL S'AGIT DE L'ETAT DES SWITCHES bU 3E
sLoc, (SWITCHES }7, 18, 20, 21, 22, 23 €T 24)

YE PHASE DU TEST.

CETTE DERNIERE PHASE EST ATTEINTE EN
APPUYANT A NOUVEAU SUR LE BOUTON D'ENGAGEMENT ET APPARAIS-
SENT L'ETAT DES SWITCHES DU 4E BLOC, (SWITCHES 25, 26, 27,
28, 28, 30, 31 ey 32)

TEST "“3": TEST DES LAMPES CONTROLEES DU PLATEAU
PEHDANT QUE TOUTES LES LAMPES CONTROLEES S’ALLUMENT,
L'UHE APRES LYAUTRE, LEUR NUMERG RESPECTIF S'INSCRIT SUR
SUR LE PREMIER JOUEUR, CE HUMERD CORRESPOND A CELUL DE LA
NOTICE, (VOIR DESSIN DU PLATEAU),

TEST "4”: TEST DES LAMPES CONTROLEES BU FROHTON,

P ) B ot Nt P ) Tt et W A B e A Y e Yt P

IDENTIGUE AU TEST 3 PRECEDENT,

TEST "s5": TEST DES BOBINES :
ALORS QUE CHAQUE BOBINE EST ACTIVEE L'UHE APRES L'AUTRE,
$OH NUMERO $'INSCRIT SUR L'AFFICHEUR DU PREMIER JOUEUR,
TEST "6" TEST DES PARODLES
ALORS QUE CHAQUE PAROLE EST EMISE PAR L'APPAREIL.,
SOH NUMERO EST AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR,
TEST 7" TEST DES BRUITS
POUR CHAQUE BRUIT, LE HUMERO EST AFFICHE SUR LE PREMIER
JOUEUR,
TEST "8, TEST DES MUSIQUES

PEHDANT QUE CHAQUE AIR £ST JOUE, LE NUMERO DE L'AIR S’'IHSCRIT
SUR LE PREMIER JOUEUR,

e
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TEST "9 TEST DES MEMOIRES,

L"APPAREIL TESTE AUTOMATIQUEMENT CHAQUE MEMOIRE
{RAM ET EPROMS), $1 L'UNE D'ELLE EST DEFECTUEUSE.
SON NUMERG S'AFFICHE SUR LE PREMIER JOUEUR,

Et: ICy, IC5 E2: IC3 Es: IC6, IC7 . 1C8 . IClE . EZ % 1615

A CE STADE DES TESTS POUR SORTIR DU MODE DE TEST., APPUYER SUR LE BOUTON TEST,
SINON EN APPUYANT A NOUVEAU SUR LE BOUTON D’EHGAGEMENT,

AUTOTEST

ok e et e B e

CET AUTO TEST EST DESTIHE A TESTER AUTOMATIQUEMENT L'APPAREIL, LES
BOBINES SOMT ACTIVEES, LES LAMPES CONTROLEES S'ALLUMENT, MUSIQUE .
PAROLES ETC.., ET CE, CYCLIGUEMENT, L'AFFICHEUR DU 2E JOUEUR INDIQUE LE
NOMBRE D'HEURES, L'AFFICHEUR DU 3& JOUEUR DE NOMBRE DE MINUTES, L'AF-
FICHEUR DU Y4E JOUEUR LE HOMBRE DE SECONDES DE CE TEST.

POUR SORTIR DE CE TEST, ETEINDRE PUIS ALLUMER L'APPAREIL,

LA MISE EN AUTOTEST DE L APPAREIL EFFACE TOUTES LES RAM,

ET DE CE FAIT, L'APPAREIL EST REMIS AUTOMATIQUEMENT A ZERO,
EN CE QUI COMCERNE LES TESTS DE GOMPTABILITE,

HOTES

e

S1, POUR UNE RAISON QUELCONQUE, L'APPAREIL VEHAIT A SE
DEPROGRAMMER, LE PREMIER NIVEAU DE REPLAYS SE REMETTRAIT
AUTOMATIGQUEMENT A 9T,000 pOINTS, LE SECOND NIVEAU A
1,700,000 POINTS ET LE PLUS HAUT SCORE A BATTRE A
2,200,000 points

{ Le FLIPPER JEUTEL, mais c'est trés simple 1)}



{Le FLIPPER JEUTEL mals c'est trés simple !}

= AJUSTEHENT DES HICRO ~ INTERRUPTEURS DE LA CARTE UNITE CENTRALE Al =
H—u—ﬂuﬂ-ﬂ—:-:-ﬂw-—lﬂ—ﬂ—u—“—ﬂ—ﬂ—H—H-I-B-H—S—-—H--uﬂ-ﬂ-lnn—u—ﬂ-ﬁ-!-ﬂun-:
HOTE : LES INTERRUPTEURS AU NOHMBRE DE 12, SONT SITUES DE HAUT EM BAS, C'EST & DIRE QUE LE N°® 1 EST
L*INTERRYUPTEUR SUPERIEUR, LE DERNIER LE N*® 12 EST L'INTERRUPTEUR INFERIEUR,

Les INTERRUPTEURS SONT .FERHES (POSITION 1) LORSOUE LE POINT ROUGE EST APPARENT, OUVERTS
{POSITION ©) DANS LB CAS GCONTRAIRE, L'INTERRUPTEUR EST FERHE LORSQU'IL EST A DRCITE ET
QUVERT DANS LA POSITION DE GAUCHE ) LA CARTE Al ETANT EXAHNINEE HORIZONTALEHERT.

CES INTERRUPTEURS SONT REPARTIS EN 4 GROUPES DE 8 INTERRUPTEURS,
LORS DES TEST BLECTROMECANIQUES, L'UTILISATEUR PEUT SANS OUVRIR LE FRONTON CONNAITRE LA
POSITION DE CBS MICRO~- INTERRUPTEURS, SB RAPPORTER AV TESY 2 DES TESTS ELECTROMECANIUUES,

UAGES I A SO A Y HODE_ATTRACTIF

It O—_pas pE HODE ATTRACTIF i F o::;>pas DE HODE ATTRACTIF
2 2 O”#/ ) 2 : 1
a

SWITCH H° 3 1o 1:::>Panoass SANS HUSIQUE
2 1 0 .

0 .+ TEHPS COURT

1 '+ TEMPS LONG

He ¢ REGLEHENTATION FRANCAISE 1 @ ’::;,ranoass ET HUSIQUE

2 ! 1

o : 5 PARTIES GRATUITES MAXINUN PAR ENJEU
d t PAS DE LIMITE DE PARTIES GRATUITES PAR ENJEU

ATTENTION t L'ETAT DE CE SWITCH W'INTERVIENT PAS SUR LE NOMBRE TOTAL
DE CREDITS A JOUER VOIR SWITCHES 3l ET 32,

He 5 ~ PARTIES GRATUITES ET EXTRA BALLS’

o] t PARTIES GRATUITES RENPLACEES PAR DESYEXTRA BALLS
2 ' PARTIES GRATUITES ENREGISTREES

NOTES + LES PARTIES GRATUITES SONT ENREGISTREES S0US RESERVE DE L'ETAT
DES SHITCHES 31 ET 32.

N® 6, et N*® 7 PLUS HAUT SCORE
6 H 4} é t :
STD AFFICRE ET ) PARTIES NSTD AFFICHE ET'PAS
7 ] GRATUITES 7 ] 1 DE PARTIE GRATUITE
3 ] 6 e 1
7 i STD AFFICRHE ET 2 PARTIES 7 : 1::>HSTD HON AFFICRE ET PAS
GRATUITES DE PARTIE GRATUITE
e 8 LOTERIE
o H PAS DE LOTERIE
: LOTERIE BN FIN DE PARTIE
Ne g NOHBRE DE BILLES_PAR_PARTIE

© ¢ 1 BILLES PAR PARTIE
1 ' 5§ BILLES PARPARTIE

we 1o COLONNE _DE BONUS

[4] ! BONUS NON PRESERVES D'UNE BILLE A L'AUTRE
1 ' BONUS PRESERVES ENTRE DEVUX BILLES {

St



Na
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NO
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NO

ne

2

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

AVANCES BONUS (ETOILE)

o [ AVANCES BONUS (ETOILE) ETEINTES APRES LE PASSAGE DE LA BILLE

1 ] AVANCES BONUS (ETOILE) RESTENT ALLUMEES APRES LE PASSAGE DE

CIBLES DESCENDANTES

LA BILLE

o 1 SYSTEHE DPE CIBLES DESCENDANTES NON PRESERVE ERNRTRE DPEUX BILLES
1 b SYSTEHE DE CIBLES DESCENDANTES PRESERVE D'UNE BILLE A L'AUTRE

LAMPES DU SAUCER

) 1 LAHPES 1, 2., 3. DPU SAUCER NON PRESERVEES ENTRE DEUX BILLES
p) : LAMPES 1, 2, 3. DU SAUCER PRESERVEES D'UNE BILLE A L'AUTRE,

TROU DE CAPTURE

o H BONUS DU TROU DE CAPTURE NON PRESERVES ENTRE DEUX BILLES
1 3 bonus pU TROU DE CAPTURE PRESERVES D'UNE BILLE A L'AUTRE

MULTIPLICATEUR DE LA COLONNE DE BONUS

(4] ] LAMPES "2X* ET *dX* NON PRESERVEES ENTRE DEUX BILLES
1 t LAHPES "2X" ET ®"4X* PRESERVEES D'bHE BILLE A L'AUTRE

BUMPERS

2] t 1030 POINTS POUR CHAQUE BUMPER
1 ! 530 POINTS POUR CHAQUE BUMPER

TILT

o ! PERTE DE LA BILLE EN JEU
1 1 PERTE DE LA PARTIE

JEY MULTI-BILLES (2 BILLES SUR _LE_PLATEAU}

o E] BONUS COLONNE DECOMPTE LORS DE LA PERTE DE LA DEUXIENE BILLE
1 o BONUS COLONNE DECOMPTE LORS DE LA PERTE DE CHAQUE BILLE

AVANCES BONUS JAURES

o ! AVANCES JAUMES NON PRESERVEES ENTRE DEUX DBILLES
1 ' AVANCES JAUNES PRESERVEES D'UNE BILLE A IL'AUTRE

,

SPECIAL (COULOIRS LATERAUX)

o ! ALLUHAGE A 40 000 POINTS DE LA COLOHNE DE BORUS
¢ ALLUHAGE A 60 00O POINTS DE LA COLONNE DE BONUS

o ] ALLUNMAGE NON PRESERVE ENTRE DPEUX BILLES

1 H ALLUMAGE PRESERVE D'UXNE BILLE A L'AUTRE
cong

o 4 PARTIES GRATUVITES SANS GONG

: PARTIES GRATUITES AVEC GONG

A0



N* 25 ET K* 26

N® 27 ET N® 28

H* 29 ET KH* 3o

N* 31 BT N* 32

LES HICROS ~ INTERRUPTEURS N® 23 ET H" 24 NE SONT PAS UTILISES

SUR TOUS LES MODELES

(consulter les notices odditionnelles)
AJUSTEHENT DU_NOMDRE D8 PIECES DE WONNAYEUR DE GAUCKHH

25
26

25
26

]

Z>4 PIECES / 1 PARTIE

>2 PIECES / 1 PARTIB

AJUSTENENT DU NOHBRE DE PARTIES DU__ HONNAYEUR CENTRAL

27
28

27
28

‘:>s PARTIRS PAR PIECE
Z>2 PARTIES PAR PIECE

AJUSTENENT DU NOMERE DB PARTIRS DU MONNAYEUR DE DROITE

29
3o

a9
30

t

z>1s PARTIES PAR PIECE
°>7 PARTIES PAR PIECE
1

-

AJUSTENENT DU CREDIT HAXINUN

3l
3z

31
32

Z>1o CREDITS HAXIKUM
>15 CREDITS HAXINUN

25
26

25
26

a7
28

27
a8

29
30

20
30

31
32

31
32

'

;>J PIECES / 1 PARTIE

1>1 PIECE / 1 PARTIE
1

:}>4~ PARTIES PAR PIECE

1
3 PARTIES PAR PIECE
e

;>4omnﬂ ES PAR PIECE

‘>5 PARTIES PAR PIECE
1

‘t>25 CREDITS MAXIHUN
0

1> 8 CREDITS KRAXIMUM
1
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G, TESTS
++
HOW TO ENTER ? : PUSH ONE TIME THE TESTS BUTTON : All THE
DISPLAYS ARE DISABLED !
PUSH A SECOND TIME THE TESTS BUTTON : THE
FOURTH DISPLAY'S PLAYER SHOWS THE TEST NUMBER,
HOW TO RESET SOME TEST ? : PUSH THE REPLAY BUTTON, THEN THE
“TTTTTFEST IS RESETED AND THE FOLLOWING TEST IS
INDICATED ON THE FOURTH DISPLAY'S PLAYER.
HOW TO _ENTER IN THE FOLLOWING TEST ? : PUSH THE TEST'S BUTTON.
HOW TO GO OUT ? : AFTER THE TEST STEP 10 , PUSH THE TEST' BUT-
TON OR SWITCH OFF THE GAME AND SWITCH ON ,
BOOKKEEPPING TEST : THE FIRST DISPLAY'S PLAYER SHOWS
TOTAL COINS THROUGH LEFT COIN CHUTE
THE SECOND DISPLAY'S PLAYER SHOWS
_ TOTAL COINS THROUGH CENTER COIN CHUTE.
THE THIRD DISPLAY'S PLAYER SHOWS
TOTAL COINS THROUGH RIGHT COILN CHUTE.
PLAYS, REPLAYS AND GAME PERCENTAGE
THE FIRST PLAYER SHOWS TOTAL PLAYS
THE SECOND PLAYER SHOWS THE TOTAL REPLAYS
THE THIRD SHOWS THE GAME PERCENTAGE.
TOTAL OF PLAYS (PLAYED OR NOT PLAYED)
ON THE FIRST DISPLAY'S PLAYER.
TOTAL OF PLAYS ON THE DISPLAY'S CREDITS  (1st PLAYER)
EXTRA BALLS (TOTAL) (st PLAYER)
TILTS  (1st PLAYER)
NUMBER OF TIMES HIGH GAME TO DATE HAS BEEN INCREMENTED TO
REACH ITS PRESENT VALUE. (1st PLAYER)
FIRST HIGH SCORE LEVEL

PUSH THE CREDIT BUTTON. THEN APPEARS ON THE
FIRST DISPLAY'S PLAYER "0000000™ AND 10000
AND 20000,... TO SET THE LEVEL, PUSH THE

TEST'S BUTTON, TO RESET PUSH THE CREDIT RUTTON,

[ IF THE FIRST LEVEL IS SETTING, THIN APPLARS
) THE OQTEPR " opaR THE SECOND HLGH SCORE LUV



SYSTEN

JEUTEL

S TE P hg" SECOND HIGH SCORE LEVEL : SAME MODE AS FOR THE FIRST LEVEL.

ST EP ng THIRD HIGH SCORE LEVEL : SAME MODE AS FOR FIRST AND SECOND
“““““““““ 1EVEL.

S TEP "10" HIGH SCORE TO DATE SAME MODE AS FOR FIRST SECOND AND THIRD

""""""""""" LEVEL,

KEEP OUT ! IN ANY WAY, THE GAME IS SUPPLIED WITH :

~ FIRST LEVEL : %00.000

- SECOND LEVEL : 1,700,000

~ WITHOUT THIRD LEVEL

~ HIGH SCORE TO DATE : 2.200.000

HEFREHHRRH U R AR U U RN H IR

- E+L E $ I RONTI $ AND M E+g+$ ANTI $ AL I E4§+1+i

HOW TO ENTER 7 : PUSH ONE TIME THE TEST'S BUTTON, ALL
THE DISPLAYS ARE DISABLED ! THEN PUSH
THE REPLAY BUTTON.,

HOW TO ENTER IN THE FOLLOWING TEST ? : PUSH THE TEST'S BUTTON,

Bt et B G s e gy 2y i B Sy N e e ek Bk D Pl e Sy T g ) B B e B

HOW TO GO OUT ? : AFTER THE TEST 9 PUSH THE TEST'S BUTTON OR
SWITCH OFF THE GAME AND SWITCH ON.

S TEP"O" DISPLAYS TEST : 1111111, 2222222,.... TO GO QUICKER
uuuuuuuuuu FROM ONE DISPLAY TO THE FOLLOWING, PUSH
THE REPLAY BUTTON.

S TEP ™" °~  SWITCHES TEST : WHEN THE BALL IS PASSING ON A SWITCH,

“““““““““““ IT'S NUMBER IS DISPLAYED ON THE FIRST
PLAYER. IT IS THE SAME NUMBER AS THE NUMBER
OF THE NOTICE.

KEEP QUT : THE TEST'S BUTTON is ALSO IN THE

THE STEP "2'", PUSH TWO TIMES THESE BUTTON.

S TEP mon CONTROL BOARD SWTICH ADJUSTMENTS : WITHOUT TO OPEN
“““““““““““ THE LIGHT BOX, WHEN CAN SEE THE ADJUSTMENTS
OF THE CPU SWITCHES, THEY ARE 32 SWITCHES
ON THE CPU THROUGH 4 SETS OF 8,
THE MATCH'S DISPLAY SHOWS THE NUMBER OF THE
SET AND THE FIRST AND SECOND PLAYERS DISPLAYS
THE POSITION OF THE SWITCHES.
SO: 1100111 1 DISPLAYED ON THE
FIRST AND SECOND DISPLAY AND 1 ON THE
MATCH'S DISPLAY ARE SIGNIFIED THAT THE
SWITCHES OF THE CPU 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 and 8
are IN THE POSITIONS 1100 1 1 1 and |

TO KNOW HOW ARE THE OTHER SWITCHES, PUSH THE
REPLAY BUTTON AND THE APPEARS THE NUMBERS

ENE 2, 3, and 4 on THE MATCH'S DISPLAY




SYSTEM

JEUTEL

TO CHANGE THE POSITION OF THESE SWITCHES  OPEN THE
LIGHT BOX. IT IS NOT NECESSARY TO SWITCH OFF THE GAME.

'S T E P "3" CONTROLED LAMPS TEST (PLAYFIELD) :EACH LAMP IS TESTED AND

IS NUMBER(SEE THE DESIGN) 1S DISPLAYED ON
THE FIRST PLAYER.

S TEP " 4n CONTROLED LAMPS TEST ( LIGHT BOX )

Bt Bt o bt e e e o e s
I e e e

S T_E P "5" SOLENOIDS TEST : EACH SOLENOID IS TESTED AND IS

“““““““““““ NUMBER IS DISPLAYED ON THE FIRST PLAYER.
RELAIS FOR THE FLIPPERS AND FOR THE LAMPS
OF THE PLAYFIELD ARE ALSO TESTED.

S TEP "6" SPEECHES TEST :  ALL THE SPEECHES ARE SPELLING
“““““““““““ AND THE NUMBER OF THE SPEECH IS DISPLAYED
ON THE FIRST PLAYER'S DISPLAY. TO PUSH
THE REPLAY BUTTON ENABLES TO MAKE QUICKLER.

STEP nmyv NOISES TEST : SAME TEST AS-SPEECHES TEST.
5.T.EP "B MUSIKS TEST ~ :  SAME TEST AS SPEECHES ANS NOISES.
S T E P ngn MEMORIES TEST (RAM AND EPROMS) :

——————————— IF ALL THE MEMORIES ARE CORRECT,

ARE DISPLAYED EOQ === EQ =-= EOQ === EQO ON THE FIRST
AND SECOND DISPLAY.
IF APPEARS

e 2 2t St
cESDoSRTSEsS

E1 : CHANGE IC4 OR IC5 OR THE TWO MEMORIES
E2

as

CHANGE IC3 ON THE CPU BOARD

_—=-

E3 I
E4 : CHANGE IC6 - IC7 - IC

IR SHANCE W TR L HEHORIE 2, Rhe L AR R b BARE £ 32, AUDL4Q
NOW TO GO OUT OF THE TEST, PUSH THE TEST'S BUTTON.

%]
=
=
=
%]
m

> 1 E P Y0¥ "AUTOTEST"

o e A e S o P R R et

““““““““““““ LT 2 L TR

TO ENTER IN THE TEST, AFTER THE §_1_§_g_22:, R i
REPLAY BUTTON.

IT IS A FACTORIE'S TEST : ALL THE SOLENOIDS ARE ACTIVED

""""""""""""""""""""""" CONTROLED LAMPS ARE SWITCHED ON
OTHER LAMPS ARE SWITCHED ON

SECONDS, MINUTES AMD HOURS SPEECHES ARE TESTED A2
* ARE DISPLAYED ON THE THIRD NOISES AND MUSIKS ARE TESTED

DISPLAY, SECOND DISPLAY AND ALL’ THE RAM MEMORIES ARE_RESETED

FIRST DISPLAY. 10 oo qur oF THE TEST, Swrtcl orr THE Gaug, (AN LEVELD)



G A M E ADJUSTMENTS

EEE R R R F RS TEE T LS EE RS RS TR E SRS TR

THERE ARE 32 SWITCHES ON THE CONTROL BOARD WICH PERMIT ADJUSTMENT OF
THE GAME PARAMETERS, THES SWITCHES ARE CONTAINED IN FOUR SETS OF EIGHT
SWITCHES EACH. :
NOTE -~ IT IS NOT NECESSARY TO SWITCH OFF THE GAME TO CHANGE
T THE POSITION SOME ANY SWITCH.
' - LOOK AT THE TEST PROGRAMME (ELECTRONIC AND MECHANICAL TESTS)

S TEP ll‘lll

~ THE FIRST SWITCH (NUMBER 1) IS THE UPPER

~ THE LAST SWITCH (NUMBER 32) IS DOWN

~ ONE SWITCH IS IN THE POSITION ON WHEN THE SMALL
POINT APPEARS. (POSITION ON = 1)

P g P S S e S s g e o g . e e s i e
gt - -l et s - i e e S

LU 4]
iﬁ%l&HES Nel TO N°B

SYSTEMN

SWITCHES 1 - 2 - 3 ATTRACT MODE
1213
010 WITHOUT
01 WITHOUT
110 SPEECHES WITHOUT MUSIKS
111 SPEECHES AND MUSIKS
0| __SHORT TIME
1] LONG TIME ]

SWITCH 4 REPLAY LIMIT

OFFuuvesnassasasssnsesnssess, LIMITS EACH PLAYER TO 5 REPLAYS PER GAME,
ON. 0 08 F 9 % 48 S EF PP SRR RN HRa NO REPLAY LIMIT. M
“NOTE : Switch 4 OVERRIDES Switches 31 AND 32 (MAXIMUM CREDITS)

SWITCH 5 G AME MODE

OFF‘OOOODO.‘OOO‘IIOOI‘.OI.IO EXTRA BALLS
ON LN I TN I B B BN B BN N B BN BN TR B B BN B IR B ] REPLAYS

JEUTEL

SWITCHES 6 ~ 7 HIGH GAME 70 DATE
617
0 HIGH GAME TO DATE DISPLAYED AND 3 REPLAYS
011 HIGH GAME TO DATE DISPLAYED AND NO AWARD
110 HIGH GAME TO DATE DISPLAYED AND 2 REPLAYS
1]1 HIGH GAME TO DATE NO DISPLAYED AND NO AWARD
SWITCH 8 MATCH FEATURE

OFF.......'.C......'."’Cl......‘.'.'.'lI..‘.IOFF

ON .00.0QO..-O.U.‘t!".'!'.!".!.‘.'.'lO.CO...!ON



G A M E A b J U S§$ T M E N T S

HEHEAER BN EHAR R HE AN AR R U R HE AR R BN A B N KR AR SRR KRR
S E ND SE : WITCHES N° 9 0  N° 16
+-H-+§-I—9—l+-H—+-I—I—++--I—|—I+H++++§-+H-~I+§- HLHHM*L-!—H-H—FF

SWITCH 9 BALLS PER GAME

OFF...C..l.........0.............'...".'.'.'.3 BALLS PER GN‘!EO
ON .0....l'..'ll..'..l"............l‘.......I5 BALLS PER GM1E.

" SWITCH 10 BONUS COLUMN

OFFoeevoasnoasensasssoesesse OLD BONUS NOT PRESERVED FOR A NEW BALL
ON......O....'.'."...'.".. OLD BONUS PRESERVED FOR A NEN BALL
Note : Its concerns the SAME PLAYER

SWITCH 11 ADVANCES BONUS COLUMN ON A STAR

OFF....'.IlI....'I'I........QADVANCES BONUS SHITCHED OFF AFTER REGISTEREDC
ON O'O'O...C..0.0Q.OOOOOOCOIDADVANCES BONUS NEVER SWITCHED OFF‘

SWITCH 12 DROP TARGETS

-

OFFoeveseccannosseasnassssss e DROP TARGETS SYSTEM NOT PRESERVED FOR A NEW BALL.
ONuevesooossosannsessssenssess DROP TARGETS SYSTEM PRESERVED FOR A NEW BALL,
Note : Its concerns the SAME-PLAYER

SWITCH 13 SAUCER (FOR A MULTI BALL GAML)

OFF eveiveseseanseee LAMPS SWITCHED ON NOT PRESERVED FOR A NEW BALL,
ON vevseossensesee LAMPS SWITCHED ON PRESERVED FOR A NEW BALL,
Note : Its concerns the SAME PLAYER

SWITCH 14 ' » HOLE OR TARGET BONUS

OFF' SR F PRSP PR EEE SR g OLD BONUS NOT PRESERVED FOR A NEN BALL.
ONyeveoesoonanesnnsennssssss OLD BONUS PRESERVED FOR A NEW BALL ,
Note : Its concerns the SAME PLAYER

SWITCH 15 MULTIPLIERS

OFFuveseonssoneass MULTIPLIERS OF BONUS COLUMN (TARGETS OR ROLLOVERS) NOT
PRESERVED FOR A NEW BALL.
ONyoossoseoessass MULTIPLIERS OF BONUS COLUMN PRESERVED FOR A NEW BALL.

SWITCH 16 BUMPERS A2lA

OFF..00.0...'..'..'.0..'."'.0 ]IOSO POINTS
ON.“‘.I.'IQ.'C.I.l..l'l..l‘..OOSBO pOlNTS “ .> I
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JEUTEL

G A M E AD J U S TMENTS

HEXEAXKEREERE RN AR RARERRE R H R AR RS RS E A RHN

THIRD SET, / e SYLTCHES No 17 TO Ne 24

SWITCH 1/ ‘ TILT PENALTY

OFF..!..|.'.....l..'!."..".'..ll..l..ll..l..BAl—L IN PLAY
ONIO..'...'...‘...0..-"‘...C!....l..l..l...“GN"E OVER

SWLITCH 18 MULTI BALL GAME

OFF".........CU..I......'.. BQ\JUS COLU"?N FOR THE FIRST BAL—L
ON....."C.l".l..........l..BONUS COLUI‘1N FOR EAC!* BALL

SWITCH 19 ' ADVANCES BONUS

- ONevooeeeooansasassacnnnssss ADVANCES BONUS PRESERVED FOR THE A NEW BALL,

OFFeeceretecieecacsonsneasss ADVANCES BONUS NOT PRESERVED FOR A NEW BALL,

SWITCH 20 PLAYFIELD SPECIAL

(OUT ROLLOVERS)

OFFeesisecsoassesvsnsesenssss SPECIALS ARE SWITCHED ON AFTER 40,000 POINTS
ON covevenescesnnsesnoanssas oSPECIALS ARE SWITCHED ON AFTER 60,000 POINTS

SWITCH 21 CONTROLED LAMPS FOR MULTIPLIERS

OFFeessoeocsnvscnceecesesssss «CONTROLED LAMPS FOR MULTIPLIERS NOT PRESERVED.
ONsoeevosoosessnasvsnonnsees s CONTROLED LAMPS FOR MULTIPLIERS PRESERVED

Note : Its concerns the SAHME PLAYER

SWITCH 22 GONG

OFF....I.l.ll..l....0.l0lO'lI..'O‘UDCQCUOOUUCURFPLAYS WI.IHOUT GONG
ON...'......l..............ll..l....ﬁ..!“....REPLAYS NITH GONG

SWITCH 23 NOT USED ON THE THIRD MODELS
Note : See additionnal notices for the futures ployfields JEUTEL FLIPPERS

SWITCH 24 NOT USED ON THE THIRD MODELS

Note : See additionnal notices for the futures ployfields JEUTEL FLIPPERS

I IS BtllER TO LET

I 5
-:i[- e E e T ++4+++H+§-E+I$H++'T—H—|-H—I+H- = e



LEFT CHUTE

G A M E A D J U S TMENT S

HEREHEE XU ERHHAS AR R LR RS R L AR AU A AR AR R R AR AR HHRS

§+9 UR ! H i ET No 25 IO 32

SWITCHES N° 25 AND 26 : LEFT CHUTE : NUMBER_OF COINS FOR A CREDIT

S8 b iy o e e g Y e ot e Pt P i o B e e oy ST T 4d. i ke A ey S 2y ek B B e o o i oy P P P e o e e Tt Rs S A TR TR e Bk e e R B
o T D e e L L e 1 e o S8 S Sd By o o St i o £ oy e e i o o Tom e T e e o i o o} e ain e Sd e e 1 e P L o e o v o

ST Y e T P L B B s sy Bk S Bk ey oy P Pt Yt i S T e A Y e S o S iy BRI e Bl Bk PLB St G Gl dy Sk B Bk B Bk e oy o ey ey Py B Pt Pt e Pt e S B A i vt
o B e e e e e e et et St S e iy d et iy B ok o Bk o o b} o S s o By o o e T TP m et Sen B it Tr S B s s A i oy et ot o o Bt £ % e e 8

P s ey ek ke e e o e iy e g P . e, Y S e o P, i B S B P Bk Bl ek ey ek b e e e e e e
T B B i S Sl i W S Bk b L oy Bn Bk Ak ok o B ek e T It T T Pt e T e it S M ek e ot M o B e W e e o Bt e % e Bd Ak Lk e m e

£ P T e e G S A S S Bt LS B8 B et e B oy o g YR A IR rrop et R g S ey S By ey ey ey ey o
T e s i iy i e e e b e o e P Wl e ek ey i B R iR Sk o Gk o P bh 8. b Ad Born s e TP oy Pt

25126127 128129 130131132

0 4 COINS FOR A CREDIT
1 2 COINS FOR A CREDIT
1 10 | o 3 COINS FOR A CREDIT
K ! 1 COIN FOR A CREDIT
ERCEE 6 CREDITS FOR A COLN
o 10 1] i 2 CREDITS FOR A COIN
=511 10 4 CREDITS FOR A COIN
R N - 3 CREDITS FOR A COIN
0 10 " 13 CREDITS FOR A COIN
0 11 7 CREDITS FOR A COIN
zE 1110 i 10 CREDITS FOR A COIN
2o P10 5 CREDITS FOR A COIN
BRI 10 CREDITS MAXIMUM
10 15 CREDITS MAXIMUM
25 1110 25 CREDITS MAXIMUM
<& 1T {1 8 CREDITS MAXIMUM

HEAENRER AR R LR AR RN R R U R AR HERH R ERRERA R RNH

JEUTEL SYSTEM




{LE FLIPPER JEUTEL, MAIS C'EST TRES SINDPLE 1)

(ELECTRONIQUE DU SYSTEME JEUTEL)

{1t électronique du SYSTEME JEUTEL est un ensemble constitud de plusieurs parties appelées cartes :

A} LES CARTES SITUEES PANS LE FOND DU PRONTON &

LA CARTE A !
LA CARTE A 2

LA CARTE A 2

1 L'UNITE CENTRALE DU SYSTEME

: LA CARTE ALIMENTATION - SORTIES

¢ LA CARTE 50N

B} LES CARTES SITUEES SUR LE PANNEAU AVANT DU FRONTOM ¢

LES CARTES D 70 :

LA CARTE

D. 40

AFFICHEURS A 7 CHIFFRES

AFFICHEUR A 4 CHIFFRES

* CJ) LA CARTE SITUEE DANS LE FOND DE LA CAISSE :

LA CARTE A

Ce transformateur est situd dans le fond de la calsse

ORGANIGRAMNME

4 1

ALIMENTATION SECURITE FILTRAGE

H

DE L'ELECTRONIQUE JEUTEL

CARTE SON
A3

FRONTON PANREAY AVANT

EoRERACEIoESEoOSoORSaONR

CARTE UNITE CENTRALE M AFFYCHEURS
-~ Al D 70 ET D 40
HAUT PARLEUR
_é% LAMPES FIXES
4l @ ALIMENTATION SORTIES M LARNEE SRR
A2 ;
CAISSE
PORTE AVANT
4 >
T CARTE SECTEUR
FLIPPERS PLATEAU ALIN, TRANSFORMATEUR —
A4
ETC LAHPES CONTROLEES
LAHPES FIXES
ELEMENTS ELECTROMECANIQUES
CONTACTS
ETCII!
&
b3

v

[

o



FLIPPER JEUTEL, MAIS c!'EST TRES SIMPLE !

“ CARTE UNTITE CENTRALE Al

5

La carte intelligente, le gestionnaire du Systéme JEUTEL, Elle enregistre toutes
les informations, les retient en mémoire, pense, c'est & dire décide et donne

des ordres et retient aussi en mémoire les ordres gu'telle a «onnés, Elle s'exprime
par les afficheurs, 1'allumage et l'extinction des lampes qutelle contréle, elle
agit sur les rdactions mécaniques du plateau. Elle parle, Egalement intelligente
elle donne des bonifications mais a4 1l'occasion, elle se met en colére et sanction-
ne.

Hélas comme nous sommes des humains, nous pouvons influencer & 1'avance son
impartialité pour lui Imposer le sens des décisions A prendre.

Pour remplir sa mission, cette Carte Unité Centrale Al a besoin de :

VIVRE,
RECEVOIR DES INFORMATIONS,
FAIRE EXECUTER SES ORDRES,

COMMUNIQUER AVEC LE MONDE EXTERIEUR POUR CONNAITRE LES
INSTRUCTIONS CONCERNANT SON *IMPARTIALITE®,

VIVRE ;
===== Pour vivre, cette carte a besoin de courants pour elle-méme et édventuellement
- pour les autres, (afficheurs par exemple)., Ces courants lul sont fournis
par la Carte A2 Alimentation Sorties, Elle regoit ces courants par son
connecteur méle 2 1 & 2 11 destiné 3 recevoir le connecteur femelle en
provenance de la Carte A2 Alimentation Sorties, Connecteur ¢ 1 & ¢ 11.

RECEPTION DES INFORMATIONS

La réception des informations en provenance du Plateau et de la Caisse
steffectue par la connalssance de la position des contacts {ouverts ou
fermés) sur une partie de son double connecteur mile M 1 a ¥ 22, MA 1

Y

a MaA 22/

EXECUTION DES ORDRES

La Carte Unité Centrale A 1 éxécute directement certains de ses ordres,
en particulier au niveau des Afficheurs D 70 et D 40 du Fronton par 1'in-
termédiaire de son double connecteur mdle R 1 & R 25 / RA 1 4 RA 25.

Cette Carte Unité Centrale A 1 fait exdcuter d'autres ordres, tels gue
paroles, allumage des lampes contrélées plateau et fronton, réaction mécani-
gues des éléments du plateau par des spdcialistes : il s’agit de la Carte

Son A 3 et de la Carte Alimentation Sorties A 2,

AY



Pour les ordres concernant la parole, la Carte Unité Centrale dispose
d'une partie du double connecteur M 1 a M 22 / MA 1 & MA 22 destiné a envoyer
ses Informations a4 la Carte SON A3. Connecteur J 1 & J 18,

Pour les ordres neécessitant une force d'intervention plus puissante, ctlest
a dire les lampes contr8lées et les réactions électromécaniques du pla-
teau ou de la calsse, elle transmet ses ordres & la Carte Alimentation
Sorties A 2 par l'intermédiaire de son connecteur m8le N 1 et & N 16
(LIMANDE), qui arrive sur la Carte A2 au Comnecteur ¥ 1 a4 Y 16,

COMMUNICATION AVEC LE MONDE EXTERIEUR POUR LA CONNAISSANCE DU SENS DES DECISIONS

La Carte Unité Centrale A 1 est munie de 32 Micro-interrupteurs qui per-

mettent dlajuster le jeu (voir instructions concernant Ajustement des
Micro-interrupteurs),

Enfin pour montrer "qu'elle est en forme" et gue "tout" va bien,
elle posséde deux "LEDS" rouges qui s'allument puis s'dteignent ensemble,




{LE FLIPPER JEUTEL, MALS C'ESI TRES SIMPLE 1)

CARTE A2 ALIMENTATION SORTIES

Cotte carte possede deux missions quj pourralent se résumer en une seule :
ALIMENTER. Compte tenu que les ALIMENTATIONS sont de deux natures : alimen-
tations régulédes pour les niveaux logiques et les afficheurs, et alimentations
de pulssance pour les autres éléments,

Le Systéme JEUTEL, pour dviter toute confusion a choisi la séparation des
missions - Auparavant cette carte a besoin de VIVRE et de recevoir des

ORDRES.

RECEPTION

pour vivre, elle doit recevoir des courants qu'elle transformera ensuite. Ces
courants lui sont fournis par ses connecteurs miles D1 a D 15 et A 1 a A 14
vers lesquels arrivent les courants du transformateur principal de la carte
filtrage A 4.

DES ORDRES

La Carte A 2 alimentation Sorties regoit ses ordres de la Carte Al Unité
Centrale grice & son connecteur mile (LIMANDE) Y 1 & Y 16 -~ {connecté au

A

connecteur N 1 & N 16 de la Carte Unité Centrale Al).

PREHIERE MISSION ALIMENTER

Ces courants regus et transformés, sont renvoyés par 1'intermédiaire de son
‘connecteur G 1 4 G 11 & la Carte Unité Centrale A 1 - ( Connecteur Zz 1 & 2 11).

DEUXIEME MISSION SORTIES

Aprés avoir regu les ordres de 1'Unité Centrale, cette Carte Alimentation.
Sorties transforme les courants en courant de puissance pour exdécuter les
ordres regus, Ces ordres concernant le plateau, la caisse, et le Fronton,

A) - PLATEAU ET CAISSE

sur le plateau, elle doit commander les élements électromécaniques,
{bobines), elle le fera par l'intermdédiaire de ses connecteurs méles
B1AasBlgetcCclac 10, (Selon le type de plateau/,

A



SECURITE

ettt — et

Elle doit aussi commander les lampes fixes du plateau, les points
communs des lampes commanddes et les Plippers, ce rdle sera assurd

par son connecteur mile £ 1 a £ 9,

Blle doit enfin commander l'allumage des lampes contrdlées du plateau
par l'intermédiaire de son double connecteur mile H 1 a i 24 :
HA 1 & HA 24.

B - FRONTON

Elle commande les lampes fixes du fronton et les lampes contrélées
par son connecteur mile F 1 et F 12,

Compte tenu des responsabilitds qu'elle dolt assurer cette carte Alimen-
tation Sorties est munie de fusibles pour assurer sa protection et la
protection des éléments électromécaniques et lampes qu'elle doit commander.
Voir notice fusibles sur Carte A2,

NOTE :

====  Chaque bobine du Plateau est munie d'un fusible de protection
3,2 A temporisé situé a cété de la boibne,

et un fusible de 5 A pour une protection complémentaire des
Flippers est situé sous le plateau,
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FLIPPER JUBUTEL, MALTS C'EST TRES SIMPLE !

" Cette carte regoit par l'intermédiaire de son connecteur mle J 1 & J 18 les
instructions en parole audible, elle demandera au haut parleur situé dans le
fond de la caisse de les transmettre (Plots . J 17 et J 18 .du Connecteur),

l-Note ': cette Carte posséde 3 potentiométres permettant de régler :

- La vitesse de la parole,
- Le volume de la parole,

- Le volume général,

2-Note : Un second potentiométre placé derriére la porte avant la caisse permet
de régler le volume de l'ensemble, '
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LE FPLIPPER JBLUTEL, MAIS C'EST TRES SIMPLE |

CARTE FILTRAGE SECURIEITE A4

Cette petite carte située dans le fond de la caisse comporte 3 Fusibles :

- 1 fusible Secteur,
- 1 fusible lampes de la porte,

-~ 1 fusible pour les compteurs €lectromécanigues, (optionnels) et
bobines d'épargne des monnayeurs,

Sa mission est de filtret aprés l'avoir redressd, le courant destiné aux bobines.

Elle regoit les courants en provenance du transformateur par 1l'intermédiaire
de son connecteur T 1 & T 17, Elle revoit  les courants transformés a la
carte A 2 par l'intermédiaire de son connecteur S 1 & S 18.

Elle alimente l‘'avant de la caisse par son connecteur V 1 4 V 6,

Enfin un connecteur X permet d'adapter des accessolires alimentés en 220 volts.,

CARTE AFFICHEUR -7 DIGITS D 70

Ces cartes sont reliées a une partie du connecteur R 1 a R 25 / RA 1

a
de la carte Unité Centrale A 1, grdce & leurs connecteurs WW 1 a WW 2,

Chaque carte indique le score réalisé par chaque joueur pendant la patie et,
en mode attractif le plus haut niveau de points réalisé en mode test, les
différents renseignements correspondants aux tests, Voir TEST.

Cette carte munie de son connecteur mile Wl & W18 est relié au connecteur
R1&R25/RA 1 4&PRA 25 de la Carte Unité Centrale A 1,

Elle indique le nombre de parties a jouer, le nombre ordinal des boules en jeu,

la loterie (s'il y a lieu, voir Ajustements des Micro-interrupteurs, et enfin
en MODE TEST le numéro du TEST.

49




(Le FLIPPER JEUTEL malis c'est trés simple !)
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DESCRIPTIF DE L A CONNEC

NOTE : LLES CONNECTEURS DU FLIPPER JEUTEL SOMT REPERABLES PAR

T1QU
B I o L L O B S R S R Y

£
+

LEURS APPELLATIONS ALPHABETIQUES ET LEURS APPELLATIONS
NUMERIQUES, LA LETTRE INDIQUE LE CONNECTEUR ET LE NOM-
BRE INDIQUE LA CARTE A LAQUELLE IL SE RAPPORTE,

EXEMPLE : B A2 SIGNIFIE QU'IL S'AGIT DU CONNECTEUR B

A BRANCHER

CONNECTEUR CARTE

e s s ity i e e it
il il e e T e e e

[LIAISONS
L.IAISONS
Al

LIAISONS
Al
Ay
Al
A4

Ay
Al

M~ = — (" 0 U E‘I_KImmmUnw}

LLES CONNECTEURS N (A1) ET X (A2) SITUES AU BOUT DE LA LIMANDE PLATE NE SONT PAS
_REPRESENTES, CETTE LIMANDE EST DESTINEE A TRANSMETTRE SES ORDRES A LA CARTE A 2

SUR LA CARTE A2,
FONCTTION

e L e S L e et A e B e e

ARRIVEE DES COURANTS DU TRANSFO

PAGE

23

SORTIES VERS LES BOBINES DU PLATEAU 24

UTILISE SUR CERTAINS PLATEAUX

&P

ARRIVEE DES COURANTS DE LA CARTE A4 26
COMMUNS DES LAMPES PLATEAU ET FLIPPERS 27

ALIMENTATION DES LAMPES DU FRONTON

ENVOI DES COURANTS VERS A 1 (VOIR Z)
LAMPES CONTROLEES DU PLATEAU

ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LE PLATEAU
ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LE PLATEAU

MATRICE DES CONTACTS ET DEPARTS VERS LA
CARTE SON

ENTRE LE FOND DE LA CAISSE ET LA PORTE
COMMANDE DES AFFICHEURS

ENVOI DES COURANTS VERS A 2 (D)
ARRIVEE DES COURANTS DU TRANSFORMATEUR

ENVO1 DES COURANTS VERS LES COMPTEURS
OPTIONNELS ET LES BOBINES D'EPARGNE

PrISE 220 VOLTS POUR MATERIEL OPTIONNEL
RECEPTION DES COURANTS DE A 2 (G)

G e

28
36
29
20
31

52
33
34
35
35

35
35
36



CARTE A2

CONNECTEUR A ENFICHABLE 14 POINTS

‘VERSTRANSFORMATEUR
[AJCARTE A2 TRANSFORMATEUR
FILAMENTS 4 DIGITS 1 > 1.5 VA,
DETROMPELR 2 >  NON CONNECTE
FILAMENTS 4 DIGITS 3 5 1,5 Vo
+ 5Y CONTINU 4 - POINT MILIEU DES 1.5V
FILAMENTS 7 DIGITS 5 N 2.5 ¥V~
FILAMENTS 7 DIGITS 6 0 2,5 V~ g
*8,2V CONTINU 7 > POINT MILIEU DES 2,5 V
8 S 954
TENSION + 5 V #
REGULEES T.T.L, g S 0VA
10 > 13 Vv
TENSIONS REGULEES
+ 12V ET - 12V 11 >  POINT MILIEY
(SON ET RESET) - N 13 Vn
13 S 65 VA
TENSION REGULEE
+ 60 v (AFFICHEURS)
14 > 0V

Tk

23



CONNECTEUR B ENFICHABLE 18POINTS
| VERS BOBINES DU PLATEAY

CARTE A2

(BYCARTE A2 BOBINES PLATEAU ET CAISSE
+ 35V 1 COMMUN FLIPPERS

non connecte UETROMPEUR 2 o wnon connecTE

¥

2 » COMMUN BUMPERS ET KICKERS
4 > NON CONNECTE
5 . NON CONNECTE
6 . NON CONNECTE
_ 7 5 GONG. 75
8 » EJECTEUR 74 (UMIQUEMENT SUR JEU MULTIBILLES)
0V q > RECEPTACLE 73
ou 10 _ TROU 72
+ 35V ‘ 11 > TROU 71
5 12 s REMONTEE DES CIBLES 70
~ 13 5 BUMPER (OU KICKER) B 69
Vv
0 14 > BUMPER (OU KICKER) B 68
o _ 15 » BUMPER (OU KICKER) B 67
+ 35 Y 16 > BUMPER OU KICKER B 66
. s > BUMPER OU KICKER B 65
+ 35V 18 . COMMUN DES BOBINES
70 -71-72 -
73 - 74 - 75

NOTE : LE MOT ANGLAIS KICKER DESIGNE UN FLIPPER
AUTOMATIQUE,

<

24



CONNECTEUR C ENFICHABLE 10POINTS
VERS BOBINES DE DESCENTE DES FICHES

C CARTE A2 PLATEAU

DETROMPEUR




CONNECTEUR D15 POINTS
VERS CARTE A4 CONNECTEUR S

CARTE A2
(D) CARTE A2 K (S) CARTE A4
COMMUN DES BOBINES 1 > T35V > S 10
DETROMPEUR 2 NON CONNECTE
COMMUN DES BOBINES E S + 35V > Sl
Y .. NON CONNECTE
-
5 >0V > 0§12
BOBINES b s OV > S
7 > NON CONNECTE
8 5 12 Vi > S 6
12 Vo
: 9 S5 12 Vi~ . g Z
10 0 Ven S S 8
-~ -
0 Vo
12 >+ 12 V > S 14
+ 12 V COMMUN
LAMPES COMMANDEES 13 >+ 12V > S 15
14 >0V > S 16
# 0V _
. LAMPES COMMANDEES )
| 15 >0V > 517

o

26



CARTE A2

() CARTE A2

+12V
NON CONNECTE

12V
SORTIE RELAIS

SORTIE RELAIS
12 V ~v

12 V ~v

12 V ~

CONNECTEUR E 9POINTS

COMMUN LAMPES PLATEAU ET FLIFFERS

DETROMPEUR 2

v

|

L]

PLATEAU
COMMUN DES LAMPES COMMANDEES
PLATEAU

NON CONNECTE

COMMUN DES LAMPES COMMANDEES
PLATEAU

BOUTON FLIPPERS

BOUTON FLIPPERS
LAMPES FHXES PLATEAU

NON CONNECTE

LAMPES FIXES PLATEAU

NON CONNECTE

s



CONNECTEURF ENFIGHABLE 72 POINTS
VERS LAMPES DUFRONTON

CARTE A2
(F)CARTE A 2 : FRONTON

t 12 V 1 g COMMUN DES LAMPES COMMANDEES

NON CONNECTE DETROMPEIR__ 2 NON CONNECTE

12 veu 5 o LAMPES FIXES
12 v Y w_'LAMPEs FIXES
L 56 b _ CHENILLARD 4
L b5 b CHENILLARD 3
oo
L 54 , 7 CHENILLARD 2
B’“ -
O v
L 53 8 CHENILLARD 1
oz
ou
L 52 9 o NON CONNECTE
+
12 v
L 51 10 TILT
Yo
L 50 11 o SPSA
L 43 12 _ GAME OVER

kid
o



CARTE A2 LAMPES ALIMENTEES EN 12 VOLTS CONTINUS
CONNECTEUR ENCARTABLE H1 A H24 HA1 A HA24

VERS LAMPES CONTROLEES DU PLATEAU
COTE COMPOSANTS COTE SOUDURES

E—-Olllilltf

L02lllllll
L03lll|ltl

LOLI.l.ll..
T
L%I.I'l"
L7 v v eens
L08ll|l||'

Logllllill
Llol!lllll

l—-]-]<lllllll
L]z.llill'

I—]-Billllll
[—lL*Itlflll

uS.l.llll
u6|ll|ll0

UJI!!.!I.
Ll8ll!.ll0

LBy 35

Lzolilllll

[-21Il.llll
L22|llllll

Lli7lililil
nglllll!l

10 -

12

I3

17

18

19

20

20

21

21

22

22

23

23

24

24

'i.lllll—23

lllil!l[—zq v

veensnil26
voves 27
PPN 2
swen i 0 12D

lll.lllL31
llllllll—-52

IIDIGIIL33 .

vosesnsk 3t

l'll‘.ll-35
l.l.ll.L36

l.-l!lll.l—37
lllll'll-38

ili.lll[—39
ll’l.lquO

lll.lllLLll
Oillquz

‘.If'..LL'S
g i 9w oL 0B

J;;} s:g

79



C

3

ONNECTEURS K ENFICHABLES 6 P OINTS

T M W et e b e ek e e e md mmp e of el et dm ey gk kb ok b e e e b e g md e B (i P M rr R G S M Bt e St BT Re W A Gw w et Are Tt ey mm ey d e em
T e e e e mm Ae e A Rt L L we As Ba e M As mm mm e G4 R AR M e e e e fm MR T b L he ot I M R A I M M M M R m S e e e D D D D D D a s -

(FOND DE LA CAISSE VERS PLATEAU)

BOUTON FLIPPER
Jpm— )
BOUTON FLIPPER
Y
' BOBINES FLIPPER DROIT
Pt
BUOBINE GONG
m—-
COMMUN BOBINE GONG
= '
- BOBINES FLIPPER GAUCHE
FLIPPER - JEUTEL -

O



CONNECTEURS L ENFICHABLES 15 POI1INTS

10
11

12
13

14

15

L O L m O N N o A S O S O o o o oo re mr o mmmm mn e o ek i m T e e e M B S bk ke o e it e e e e e e et v v v e A e e e

(FOND DE LA CAISSE VERS PLATEAU)

. RETOUR 2
g RETOUR 5
- RETOUR 4
. RETOUR 3
— RETOUR 0
g RETOUR 1
POTENTIOMETRE PORTE
G
- COMPTEUR OPTIONNEL MONNAYEUR DROITE
- BOBINE EPARGNE MONNAYEURS
POTENTIOMETRE PORTE
p—
. COMPTEUR OPTIONNEL MONNAYEUR CENTRAL
g SORTIE 4
COMPTEUR OPTIONEL MONNAYEUR GAUCHE
Yza—
- ANTENNE ANTI-PIEZZQ ELECTRICITE ET SLAM
- NON CONNECTE
FLIPPER - JEUTEL

11



PLAN DE CABLAGE

1) GARTE ATUNITE CENTRALE
CONNECTEUR MJ A 22

COTE CONMPOSANTS o GOTE SOUDURES
« SORTIEQ | | | | NON CONNEGTE
g < SORTIE ] 2 2 COMMANDE - BOBINE D'EPARGNE
= | | < sorTiE 2 3 3 | COMMANDE COMPTEUR 10 F
S| [ «_SORTIE 3 4 4 COMMANDE COMPTEUR 5 F
é < —SORTIE Y b 5 COMMANDE COMPTEUR 1 F
& NONCONNECTE | 6 6 | NON CONNECTE
g NON CONNECTE | 7 7 | NON CONNECTE
. DETROMPEUR //% DETROMPEUR
NONCONNECTE 9 9 VERSJCARTE;B +12 vV Jl
NON CONNECTE 10 10 > =12V J3
HONCONNECTE | 11 11 o 45V Uy
 SORTIE 7 12 12 s 0V U5
- 13 13 s RESET  JF
< RETOUR 14 14 >  STROBE J8
| < RETOUR 1 15 15 > Ccbo  JS
55 «—RETOUR 2 16 16 >  ¢Dl J10
S| [ «RETOUR 3 17 I > ¢p2  J1l
?g < RETOUR H | | 18 18 5 Ccp3  J12
t| | ~_RETOUR 5 T 19 o ool J13
é < RETOUR_6 20 20 > cp5  J1Y
= < RETOUR 7 L | 21 21 > cp6  J15
e ANTENNE | 22 22 s,  CD7 J16
ANT1 PIEZZO ELECTRICITE
ET  SLAM

JEUTEL 37



CONNECTEURS P ENFICHABLES 12 POINTS

e

= e ma e e e Rt e v Em e e e ey e e e g AR B bk R bk b bk 4 hm ek i S e ks i v b rmw ke e e M w A ma e mm A A T T B e e et v
e b e e e e e o Gl My e M Bee T e e e M WE S b e et ber e e e e e e T M mm M e AL AN mr e M A bR Gd FL b b dn e s ry ot w m T e m D 2 DX

10

11

12

@

CAISSE VERS LA PORTE)

- POTENTIOMETRE
RETOUR 5

) g
RETOUR 2

w—
LAMPES

Yo

g RETOUR 4

LAMPES
pw-
+
RETOUR 3
P
ANTENNE i
: so
s BOBINE EPARGNE
POTENTIOMETRE
¥ sl
b STROBE 4
COMMUN BOBINE EPARGNE
FLIPPER JEUTEL



L'AFFICHEUR A4 GHIFFRES D40 EST DESIENE PAR B

L AFFICHEUR DU PREMIER JOUEUR EST DESIGNE PAR E AFFICHEUR7GHIFFRES
SECOND A 070
TROISIEME ¢
QUATRIEME D
CONMECTEURR{VERS AFFICHEURS)
GCOTE COMPOSANTS COTE SOUDURES
VOLT . i
WW12, ACDE, W12B O _o 0 0| 1
WY 2 ACDE 5V ~u 1 I | WW20 AE
WW 22 ACDE 5V~ 2 2 WM 19 AE
Wd 21 ACDE + 6OV 3 3 W IP AE
Wi 3 CE 4 4 W 17 AE
W 4 CE 5 b Wi 16 AE
| L & 5
DETROMPEUR //b{, BETROMPEUR
W 6 CE 7 7 W 15 AE
WY 9 CE 9 9 W 13 AE
W 10 CE 10 10 W 20 CD
WW 11 CE Il I WY 19 CD
NON CONNECTE " 12 W 18 €D
WW 3 AD, W 16 B 13 13 W 17 CD
W 4 AD, W 15 B 14 14 WW 16 CD
Wi 6 AD, W 14 B 15 18 Wi .15 CD
Wi 7 AD, W 13 B 16 16 | WM 14 CD
Wi 9 AD 17 17 1 W 13 CD
W 10 AD 18 9 | W 11 B
CWW 11 AD 19 9 | W 108
NON CONNECTE 20 MW | W 9B
W17 B + 42V 2] 20 |'w 7B
W2 B 3V 22 2 1w 6B
W 18 B 3\~ ' 23 93 | W 5B
“NON CONNECTE 2 24 1 W 4B

ATTENTION CONNECTEUR 25POINTS

CONNECTEUR R CARTE A1

2

JEUTEL
o



N C

CONMEGTEUR T vers TRANSFORMATEUR

.___._JF i L—e14 D12
16 B1
+- —_

t 12 va B250C25 + 12V
15j oi7 D15
14e ki D1Y

3 — 9 @ e—aoil D 3
13e
l cz2 o1 , =——ui D]
12 (W eed &1
I 24 Va, s e — 2X 470044 HLSK\MWT 35V
B250C2 50V :
11 il 3 D
10e- 1 o 3 & [ 812 5
o
“I
9 g 0= 1w

3 1 { 10 T &

8 i
¢a O

12 Va ] oY o

7 gg E@
3 . )

:] 1 { ng & £
6 665
59——-—-——-W“\Fl-o o5

I

LAMPES PORTE
COMPTEURS PIECES

BOBINES D' EPARGNE

4oNcr 220 Ve, zFa EF?‘ o4
33
) l 02
2e

1o ¢ el

ey

12 v E.,%

A ~y Suww

12 Vs ol

+ 12V o4 f5)

v @3 vy

. . oQ%

[ S e B o 24 o1 €D

CONNECTEUR _{_ CARTE A4FILTRAGE aa.84a
SECTEUR =

SCHENMA ELECTROIMQUE



36

CARTE A1
CONNECTEUR ZT A Z 11 vERS CARTE ALIMENTATION SoRTIE A2

Z CARTE A1
L1

210

Zl]

w1 +60Y -
2 DETROMPEUR

.3 +42Y S
b +12Y - "
5 -12 o
-6 +5Y N
7 MASSE S
< 8 v >
w9 O
<« 10 3Y~ -

11 3~ .

A

G CARTE A2
G 1

N
O



(Le FLIPPER JEUTEL, mais c'est trés simple 1)
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ELECTRONITIQUE JEUTEL
+1+++4+i++k++r++++++++++++++f+4+++++++4++

CARTE UNITE CENTRALE Al :

" CARTE

|mEmES

—_—————=

g e e it s

IMPLANTATION DES COMPOSANTS
NOMENCLATURE DES COMPOSANTS
SCHEMAS DES ENTREES-SORTIES
SCHEMAS DES PROCESSEURS MEMEOIRES
SCHEMAS DES CLOCK,DECODEURS,RESET

ALIMENTATIONS SORTIES A2

A Mt e Mt o o s s Sy ST S St i T T i A St ot ek P
s e e st -ttt i At e e

IMPLANTATION DES COMPOSAMTS
NOMENCLATURE DES  COMPOSANTS
SCHEMAS DES SORTIES A2
SCHEMAS DES ALIMENTATIONS

_—Smm=s

IMPLANTATION DES COMPOSANTS
NOMENCLATURE DES COMPOSANTS
SCHEMA ELECTRONIQUE

-

ALIMENTATION FILTRAGE A4 :

e S e S P A it B e S S A Sy T Rk e e Mt et A e it
rote e e

IMPLANTATION DES COMPOSANTS
SCHEMA ELECTRONIQUE

CARTES AFFICHEURS D 70 ET D 40 :

_———_—_—=

T I T I e T e e e e e e e e e e

IMPLANTATION DES COMPOSANTS
SCHEMAS ELECTRONIQUES

R EE

PAGE
PAGE
PAGE
PAGE
PAGE

PAGE

PAGE
PAGE
PAGE

PAGE
PAGE
PAGE

PAGE
PAGE

PAGE
PAGE

50

52

53
54

4g .
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w = 5 7 Moas! CONNECTEUR M L[
16 2 M22 Im1
o CONNEGTEUR N
o LIMANDE
(8.5 080 o . .
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HONEHCLATURE

CONPOSANTS CARTE Al

BAT 1

2

3

(o]

(5. (6

7 '

8

9

€10, C11, C12

2 A%

DL A D32, D35 A D38, D40
D33, D34, 8

BCIA IC 43

ICk, 12

ic3

iy, 1¢5

6. A 1C8, 1C16

19

1€10, 1C11

I 12

IC 14

IC 15 -
IC17, 1C18,1€26,1C34,1€35,1C36
€13

Ic20

1c21

1622, 1C 23,1C24
125

1€27 . 1628

Ic 29

IC 30

1C31, IC 22,1€33
1c37

1638, 139, IC 0
fcul.1cu2, hcu3
icuy, 1C 45, 1Cu6
J1, 2 5 SIRAPPS
LB LD

1

0
“RL,R2,R3.Ry,R5,R10,R24
R6 A RY '
R12,RU8,R50,R52,R5H A RSG
R1S

RIS

R17

R18, R25

R19

f20, R21

RZ22. R2G, R35, A Ru2
R23

R27 A R34

Ru3 A RUG

R47, R49, R51, RS3
RS7 A RGN

fHL A RUZ

S1ASH

Tio A Tes

RATTERIE  (CADAHI
COHDENSATEUR ELECTROCHIMIOUE
COUDCHSATEUR ELECTROCHIMIQUE

. CONDENSATEUR ELECTROCHIMIOUE

CONDENSATEUR CERAMIQUE
CONDENSATEUR CERAMIQUE
CONDELISATEUR CERNAIQUE
COHDENSATEUR ELECTROCHIMIQUE
CONDENSATEUR ELECTROCHIMIGUE
COHDENSATEUR CERAMIOUE
BICDE

DIOLE

COUDENSATEUR CERAMIQUE
MICROPROCESSELR
FEMDIRE MORTE REPROM
FEMOIRE RAM

MEIOIRE MORTE REPROM
CIRCUIT THTEGRE '
CIRCUIT EGRE
CIRCUIT INTEGRE
CIRCUIT INTEGRE
FEMDIRE RAM

CIRCUIT INTEGRE
CIRCUIT INTEGRE
CIRCUIT {HTEGRE
CIRCUIT IMTEGRE
CIRCUIT INTEGRE
CIRCUIT {HTEGRE
CIRCUIT THTEGRE
CIRCUIT IHTEGRE
CIRQUIT INTEGRE
CIRCUIT IHTEGRE
CIRCUIT [NHTEGRE
CIRCUIT IHTEGRE
FEMOIRE 1ORTE

CIRCUIT INTEGRE

SUR CARTE

DIODE £LECTROLUMINESCENTE
0P TOCOUPLEUR

QUARTZ

RESISTANCE

RESISTAICE

RESISTAHCE

RESISTAICE

RESISTAIKCE

RESISTAIKCE

RESISTANCE

RESISTAICE

RESISTAICE

RESISTAICE

RESISTAICE

NESISTAKE

RESISTANCE

RESISTAHCE

RESISTAIXCE

RESEAL DE RESISTAICE SERIE

TRANSISTORS MPSU4LS

8,000 €00

36V
2 X0 }HF‘ 16 v
2.2}& 16V
47 pFe 16y
10 F
l r\F
100 .F
VI
10
% /i
Hnlss
HH004
100 »F
780 A
2732
2044 3
2764
7418 377
70 LS 2t
7 LS 215
74 LS 74
BlIG LP - 4
YURRR
706
74 LS 08
Ch oo 11y
74 LS 32
70 LS 139
7 LS 393
/4 LS 138
£ 556
PIO 8255 (1t7eL)
7418 154
7 LS 175
M 6331
77

LED B S i
1T 273
ne

2.7 KOs
320 oS

1 ko
120 oins
5.1 Koiris
18 Ko
100 oirts
100 Kotyis
720 Kolts
10 oS
1,7 kolrs
330 ars
220 o
22 Xoles
5.6 KOS
LO2, I SIL
8 S DL
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31, B2 POHT REDRESSEUR B 80 C 800

B3 POHT REDRESSEUR B 80 C 5000

c1l COUDEMSATEUR CHIMIQUE 470uF , 100 V .

¢ 2 CONDENSATEUR CHIMIQUE hzof , 100 V

.3 CONDENSATEUR CHIMIQUE 1000vF , 16 V

€4y COHDENSATEUR CHIMIQUE 470uF , 16 V

C5 C6h CONDENSATEUR CHIMIQUE 1000F , 16 V

C.7 CONDENSATEUR CHIMIQUE 220004 , 16 V

¢9 CONDENSATEUR FILM  PLASTIQUE 0,22 W

€10 CONDENSATEUR CHIMIQUE 1000w , 10 V

€11 CONDENSATEUR FILM  PLASTIQUE 1nF

c1z2 "CONDENSATEUR FILM  PLASTIQUE 0, 1uF

€13 & (22 CONDENSATEUR CERAMIQUE 10r¢

D1, b2, D3 pIODE In uooy

DY ADIL7 DIODE 1w 4148

b1 A DC13 CONDENSATEUR CERAMIGUE 100nF

Fl1, F5, F6 FUSIBLE 630 MA

F2. F3 FUSIBLE ) 1A

F FUSIBLE 6.3 A

F7 FUSIBLE 8 A

F9 FUSIBLE 3,15 A TEMPORISE

F10 FUSIBLE 10 A

LBL A LD4 DIODE ELECTROLUMINESCENTE LED @ 5 MM

Rl RESISTANCE 1 Konu

R2 HOM UTILISE

R3 RESISTAICE 10 xonbs

R4,R5.R14,R18,R1® RESISTANCE 1 koun

R6 RESISTANCE 33 oups

R7. R8 RESISTANCE . 3,3 KOHMS

RS RESISTANCE 100 oHus

R10, R13 RESISTANCE 2.2 KOHMS

R11, R21 RESTSTANCE 470 oHms

Ri2 RESISTANCE 4,7 OHHMS

R15 RESISTANCE 330 OHHS

R16 : RESISTANCE b7 ouns

R20 RESISTANCE 0,22 OHH

RNI A RN7, RNI1O RESEAU 8 RESISTAHCE PARALLELES 1 KOHNM
BOITIER DIL

RH8 RESEAU 7 RESISTANCES SERIE 220 oHms

RHG RESEAU S RESISTANCES SERIE 220 oHMS

RL1, RL2 RELAIS 12 V CONTACT g A, 250V

Tl A T38, 173 A 176

157, T58 TRANSISTORS MPSA 13

139 A T48 TRAHS1STORS MPSY 45

T43 A 756, T77 A 180 TRAHSISTORS TIP 110

T59 A 172 TRANSISTORS BDT 65

781 TRANSISTOR BDX 63 A

182 TRANSTSTOR BD 683

TH1 THYRISTOR 2 thayl

VRI REGULATEUR TENSION 7812

VR2 REGULATEUR TENSTOH 7812

VR3 REGULATEUR TENTloH LH723

Zh} BIODE Z2EMER B2V 48 € 62

D2 DIODE ZENER BZV 85 € 18

D3 DIODE ZEHER BIVBS L 8V 2

by DIODE ZEHER BZV 85 C 5V 6

Z1A2Z10 CIRCUIT fhTEchad 74273

711 CIRCUIT IUTEGRE 7uLsa2

712 , 713 CIRCUIT IHTEGRE 7uLsoq

Pl POTENT1ONETRE 470 onng
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COHNECTEUR V1 A V6 (VERS AVANT DE LA CAISSE]

CARTE A4 FILTRAGE
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SERVICEL APRES VENTE ET PIECES DETACHETES
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Le présent chapitre est séparé en deux parties :

PARTIE CONCERNANT LES ELEMENTS ELECTRONIQUES ET ELECTROMECANIQUES
" PARTIE CONCERNANT LES ELEMENTS MECANIQUES VOIR PAGE 61

PARTIE CONCERNANT LES ELEMENTS ELECTRONIQUES ET ELECTROMECANIQUES
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PRESENTATION DES DIFFERENTES CARTES ELECTRONIQUES PAGE 57

DETAIL DES CARTES ELECTRONIQUES
PIECES DETACHEES (AFFICHAGE)
DETAIL DES COMPOSANTS ELECTRONIQUES PAGE 58

FIN DES COMPOSANTS ELECTRONIQUES

AMPOULES

FUSIBLES PAGE 59
BOBINES

ACCESSOIRES POUR BOBINES (D}ODES, FOURREAUX)

NOYAUX ET BUTEES PAGE 60
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CONDITIONNEMENT

CARTES ELECTRONIQUES
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(ELECTRONTQUE DU SYSTEME JEUTEL

N R s ARt R R e T o e e n ey g e 0t m e By g o o e b e b e e M e M g S o et e e e e s ek b e B

" JEUTDIZBA PONT DE DIODE 25 A CARTE A-4 y)
COND4700M CONDENSATEURS 4700MF 50V 2
~ RESL5K2W RESISTANCE 1,5K 2 W CARTE A-4 5
AMPOULES -
AMP@12V2N AMPOULES 12 VOLTS 2 WATTS 50
ANMPOULES DE
TRES GRANDE
LONGEVYITE,
FUSIBLES
1- CARTE A-2-
T52008530MA FUSIBLE FO1 POUR LES AFFICHEURS G@@MAT 20
F52060001A FUSIBLE FO2 POUR LE SON (<12 VOLTS) 20
F52000001A FUSIBLE FO3 POUR SON ET RESET (+12 VOLTS)20
T52000603A FUSIBLE FOL POUR LOGIQUE TTL 5VOLTS- 20
E52000683A FUSIBLE FO5" FILAMENTS AFFICHEURS D-70 20
E52000603A FUSIBLE-F06 FILAMENTS AFFICHEURS D-40 20
ES20000100 FUSIBLE LAMPES FIXES DU FRONTON 20
T520002058° FUSIBLE DES BORINES DU PLATEAU 20
FE2000010A FUSIBLE DES LAMPES COMMANDEES PLATEAU 20
F520008010A FUSIBLE DES LAMPES FIXES DU PLATEAU 20
T52000608A FUSIBLE DES FLIPPERS co
NOTE : LES FUSIBLES DONT LES REFERENCES COMMENCENT PAR T SONT DES
FUSIBLES TEMPORISES, LES FUSIBLES DONT LES REFERENCES COM-
MENCENT PAR LA LETTRE F SONT DES FUSIBLES RAPIDES, DANS LE

MEME CODE, 52¢ DESIGNE UN FUSIBLE NORMALISE DE 5 X 20MM,
2 - FUSIBLES DISPOSES SOUS LE PLATEAU

T635030150 ~  FUSIBLES DE PROTECTION DES BOBINES DU PLATEAU
CES FUSIBLES TEMPORISES PROTEGENT INDIVIDUELLE-
MENT CHAQUE BOBINE ET SON SITUES A PROXIMITE LE
LA BOEINE PROTEGEE, 20
635009 19A FUSIBLE SUPPLEMENTAIRE DE PROIECTION DES
® FLIPPERS 20
" 3 - FUSIBLES DISPOSES SUR LA CARTE A-4
F63500910A FUSIBLES F 4" ET F 5.(PONTS DE DIODES) 20 )
F635A06031 FUSIBLE SECTEUR 20 .
F63568P01A FUSIBLES F 2 ET F 3 POUR PROTECTION o

DES LAMPES DE PORTE,BOBINES D'EPARGNE ET COMPTEURS 20
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JT123150
193500
1211200

1109120
1321779

JT193410

JT110340
1281250V

ACCESSOI

e e b vt o A B e o et

JETINYDO?
ORGLTAPM
ORGLTAGM
ORGNYAPM
ORENYHGM

OTE ES P

et -QU S
*q

R

“TYPPBUT
“TONOYBU
“TANOYTR
“TENOYFA

- TONOYFL

MTE LES NOYAUX POUR FLIPPERS AUTOMATIQUES ET POUR
TROUS DU PLATEAU SONT LIVRES AVEC LEURS RESSORTS,

co

JEUTEL (CGLECTROMECANIQUE
© . CONDITIONNEMENT PAR
ATTENTI ON: 56T7ES DE 10 BOBINES
BOBINES POUR GRANDS FLIPPERS ! |
BOBINES POUR PETITS FLIPPERS BeiETEL
BOBINES POUR BUMPERS ET_POUR o A
FLIPPERS AUTOMATIQUES ET GONG I e bt
BOBINES POUR TROUS_SUR PLATEAU o\ .,mfyq«gg
BOBINES POUR REMONTEES DE 4 Wi
CIBLES DESCENDANTES
. BOBINES POUR RECEPTACLE DES BQU-
LES ET POUR EJECTIONSUR COULOIR el s e
DE _LANCEMENT SUR PLATEAU, S ) St S ks
BOBINES D7EPARGNE DES MONNAYEURS ;bimidiiessmas (o it atiite |
RELAIS DES TILTS ET DES FLIPPERS {ETEU
JT 103
éﬁ el
RES: Wl
“““““ AT
DIODE DE PROTECTION 20 d

FOURREAU LAITON PETIT MOD,20
FOURREAU LAITON GRAND MOD.20
FOURREAU NYLON PETIT MOD. 20
FOURREAU NYLON GRAND MOD, 20

PERS JEUTEL SONT LIVRES AVEC D

DE FOURREAUX EN LAITON, L'U
DESIRE DEMANDER EN ACCESSOIR
., JEUTEL PRECONISE CEPENDANT

EAUX EN LAITON,

BUTEES DE BOBINES
NOYAUX POUR BUMPERS
NOYAUX POUR TROUS
NOYAUX POUR FLIPPERS
AUTOMATIQUES

NOYAUX POUR FLIPPERS

I BUTEES EQUERRES POUR
C ~ BUTEES EQUERRES POUR

|

20
10
10

10
10

LIPPER
ICKERS

-z
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ELEMENTS

bESCRIPTIFz:
I N

ENSEMBLES COMPLETS
ELEMENTS OPTIONNELS
ELEMENTS UTILES

EJECTEUR DE BILLE {TROU)
LLANCEUR DE BILLE

BUMPER COMPLET (et détoils)
FLIPPER AUTOMATIQUE (KICKERS)

TILT DE FOND DE CAISSE
CAOUTCHOUCS

SERRURES

HAUT PARLEUR

ROLLOVERS ET CONTACTS

-

AUTRES ELEMENTS MECANIQUES

AT e

MECANIQUES

o o o P am e

PAGE 63

PAGE 64

PAGE 65

PAGE 66

PAGE 67

PAGE 68
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LES ENSEMBLES COMPLETS
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BUMPER COMPLET
FLIPPER AUTOMATIQUE (Préciser droit ou gauche)
EJECTEUR DE TROU COMPLET
FLIPPER COMPLET (Préciser petit ou grand moddle gauche ou droii
LANCE BILLE COMPLET
RAIL D'AMENEE DE BOULE SUR PLATEAU (préciser jeu & une seule
bille ou Jou multibilles)
BANDEAU DE FERMETURE (2 pidces)
CAISSE AVEC SEPARATIONS
PLATEAU COMPLETEMENT CABLE AVEC GLACE DE FRONTON ET
JEU DYEPROMS (JEU ET SON)
- PORTE AVANT ENTIEREMENT CABLEE ET EQUIPEE DE MONNAYEURS
SYSTEME COMPLET DE CIBLES DESCENDANTES (préciser le nombzre)
LES ELEMENTS OPTIONNELS

COMPTEURS ELECTROMECANIQUES POUR MONNAYEURS
VENTILATEUR

LES ELEMENTS UTILES

Bk Bk St bk 4 A PRF 8 T fuck 0 U7 oy ey R o ey et g s v b T s o ey G e ot ol e D A e e D g i B B A
o R R e e e L i T o o B 5 i 0 iy wm b oy i ook oy ) £33 Bl 0 K78 e 90 O B ot o Gl

BILLES

SERRURES ET JEUX DE CLEFS

MONNAYEURS

LIMANDES RELIANT LES CARTES A 1 ET A 2 (préciser Z = G ou
limande platte N = Y)

VITRE DE PLATEAU

GLACE DECOR DE FRONTON

DECORS PLASTIQUES DU PLATEAU (préciser le moddle)

PIEDS (livrés par quatre)

VERINS ET ECROUS

CAQUTCHOUCS DE VERINS

TRANSFORMATEUR

FILTRE SECTEUR

TETINES SUPPORTS DE DECORS PLASTIQUES (pour décors plateau)
SUPPORTS DE CARTES LOGIQUES (préciser pour afficheurs ou
pour autres cartes)

VIS DE FIXATIONS DE FRONTON

VIS DE FIXATION DE PIEDS

ot NOTICE SUPPLEMENTAIRE
At

£l



LANCEUR DE BILLE

I caouTcrOUC

2 cLIPS BeLAaQuUE
JRESSORT IRESSORT
4guTES 8BOUTON DE LANCEUR

H&10 ronpeLLES ECROUS  §CONTRE PLAQUE

EJEETEUH DE BDU{_E (TROUS SUR LE PLATEAL

BOBINE 1

EQUERRE=2.

CONTRE
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cHarEau 8

CORPS PLASTIQUE 2

RONDELLE BEC
PLATEAU

CONTACT T

SUPPORT {Ti—

DE CONTACT

S0

{0 MARTEAU

Ecourriie oE
CONTACT

oy

EFIXATION METALLIQUE
fFRIXATION BAKELITE

S FoURREAU
R EQUERRE FIXATION

-

{BOBINE

‘\\\J EQUERRE SUPPORT

K sutTES

EQUERRE B~ |
SUPPORT _J

F1
F I MARTEAU

7 FMARTEAU DROITE
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ELEMENTS DIVERS

I

d 0

i)

i -
I

_” @

)

e — e LANCE BILLE

_—D C D)

CAOUTCHOUCS POURPOST PLASTIQUE
N® Disponibles : 0-0 bis-1-1 bis—2-3-4-5-6-7-8-9 et 10

AUTRES CACUTCHCUCS DISPONIBLES :

1‘,

SERRURE

PORTE FUSIBLE
COMPTEUR OPTIONNEL

ELECTROMECANIQUE

99

CAGUTCHOUCS POUR FLIPPERS (Préciser grands ou petits)

‘r =z
BéULE J/f'
T 2

CONTACT DE TILT

BALANCIER 3™

| RECEPTACLE
DE BOUTON

RESSORTH

)
"

T\ SUPPORT
\\j METALLIQUE

BOUTON FLIPPER

CONTRE CONTACT



CONTACTS

P ———
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1

CONTACT SIMPLE

RECEPTACLE

=

=
———

|

e ——

RUPTURE DE FLIPPER

BOUTON DE FLIPPER

3

10C

L[]

=/ poumLE coNTACT

i

CONTACT DE TROU

11

BOUTON D*ENGAGEMENT

2
SLAH DE PORTE

ROLLOVERS METALLIQUES

KICXERS €T
CIZLE FIXE

POUR CAOUTCHOUCS
TILT

[_)ESIGHATIOIIS

ERrcCErEaTuEEYAatinnRs
ROLLOVER COURT DROLY
ROLLOVER COURY GAUCHE
ROLLOVER LOWG COURBE DROIT
ROULOVER LONG COURBE GAUGHE
ROLLOVER LONG COWE GAUCHE

moOo >

LES YIS DE FIXATION DE CES ROLLOVER SUR LE PLATEAU
SONT EGALEMENY DISPOHIBLES,

HOTE ¢t los conlocts EYOILE DE PLATEAY complets
sont dgalensnt disponibles,
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VIS POUR POST

POSTAETB

MINIPOST -
PORTE ROTATIVE
FTTEEE) = ©
; '» .
NP JEUTEL ST cpppeau ECROU DE BUTEE
p 0 = 2]

CIBLE DECENDANTE
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N
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1 JEUTEL
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NOMENCLATURE

FEXXEEREEARARAXXANENX AR

- PAGE 71 ANUMALIES LORS DE L'ALLUMAGE DE

L'APPAREIL / pas d'engagement de parties,

pas de mise en test...

- PAGE 72 ANOMALIES LORS DE L'ALLUMAGE ET

problemes de BOULES sur le plateau

- PAGE 73 PROBLEMES DUS AUX AFFICHEURS
PAGE 74- PROBLEMES D'AFFICHEURS (suite) et

PROBLEME DE BOULE QUI NE REMONTE PAS SUR

LE PLATEAU.
- PAGE 75 PROBLEMES DE SONS ET REGLAGES

ELECTRIQUES.

- PAGE 76 SUITE DES REGLAGES ELECTRIQUES ET
DEPANNAGE ELECTRONIQUE.

- PAGE 77 LES GRANDS CLASSIQUES. PROBLEMES DE
FLIPPERS

- COMMENT REMPLACER un transistor de commande
PAGE 78.

- PAGE 79 EQUIVALENCES DES BOBINES JEUTEL ET
DES BOBINES GOTTLIEB.

- PAGE 81 PLATEAU LA KING

- PAGE 83 PLATEAU LE VALKYRIE

- PAGE 85 PLATEAU LE VALKYRIE

HEXE XX EXAXEN XXX AKX AR N X AKX



ANOMALIES LORS D E L"ALLUMAGE

b b I o e T O O T T I T N N S U N S S s U N R N PR s

(Exemple une bobine reste "colliée")

Vérifier la bonne connecti
limande platte N (A1) vers Y (A2). ¢
transistor de commande.

PAS_D'ENGAGEMENT DE PARTIE,ET PAS D'ENTREE EN TEST

¥ roulllage) de la

on (
Vérifier également le

Stassurer que l'apparell n'est pas en mode tilt

PAS D'ENGAGEMENT DE PARTIE,PAS D'ENREGISTREMENT DE CREDITS,PAS DE

TESTS.

Il s'aglt des contacts 41 42 43 44 45 : Vérifier la bon-
continuité de la ligne 4 (Sortie & = fil vert) au travers des con-
necteurs rectangulaires du fond de calsse jusqu'a l'arrrivée M5 du
connecteur sur la carte CPU A1, Cette vérificatlon dolt avoir lieu
a l'ohmétre, le connecteur M étant débranché; Vérifier également
les Inter connections entre les sorties 4 communes aux contacts 40
- 41 42 43 44 45 et la bonne dispositlon des diodes de ces contacts.
11 est rappellé que la cathode de la diode doit toujours se trouver
du coté de la sortle (fil vert dans ce cas).

Vérifler enfin le correct réglage mécanique de ces contacts.

LORS DE L'ALLUMAGE, AUCUNE BOBINE DE MONNAYEUR N'EST ACTIVEE.

-VYérifier que les crédits limites ne sont pas dépassés.

-Déconnecter le connecteur M de la carte Al et vérifier
la bonne continuité des fils nolir et rouge (fil commun aux trols
bobines) Jusqu'au connecteur M position MA2

~ Yérifier la bonne continuité du fill rouge & la carte

A 4, (Connecteur Y1 sur A &)
-Yérifier la bonne allmentation de la carte A4 (Vollmétre

entre fil rouge et 1'un des molns des condensateurs de A4)
~Yérifier que les diodes des bobines sont soudées correc-
tement, c'est & dire cathode vers le fil rouge,.
-Vérifier le transistor MPSU 45 (T13) de la carte A1 et

éventuellement, le remplacer

LORS DE L"ALLUMAGE, UNE.SEULE BOBINE DE MONNAYEUR N'EST PAS ACTIVEE.

~Décaonnecter le connecteur M sur Al

-Alimenter cette bobine non actlvée,vériflier sj la
lamelle métallique colle aprés 1'avolr peussée artificliellement,
dans ce cas procéder au réglage mécanique de cette lamelle par
rapport au noyau de la bobine.

- Sinon changer la bobine (attention au correct branche-

ment de la diode.

LORS DE L "ALLUMAGE, AUCUNE DES LAMPES FIXES DU FRONTON NE S'ALLUME.

-Vérifler la bonne connectlon du connecteur F sur AZ2.

~Vérifler 1'état du fusible FO7 (Bamptres) sur AZ.

- S1 apres remplacement le fusible est détrult, recher-
cher le court clrcult dans le cablage des lampes flxes du fronton
(agraffe ou grains de soudure par exemple) 3

H
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LORS DE L'ALLUMAGE, AUCUNE DES LAMPES FIXES DU PLATEAU NE S'ALLUME

- Vérifier la bonne connection de E en A 2

- Vérifier 1'état du fusible FO8 sur A 2 (10 Amp.)

- 51 apres remplacement, le fusible est & nouveau
détruit, rechercher le court-circuit dans le cablage des lampes
fixes du plateau.

~ Vérifier la sortie du relais RL2 sur A2

REACTIONS ETRANGES DE L'APPAREIL LORS DE L'ALLUMAGE DE CELUI-CI

Lors du branchement, certaines bobines sont activées :
Intervertir sur A 1 IC32 et IC31, penser immédiatement au templa-
cement de IC31 et des clrcults IC44 et IC45. Cette panne est die
a une négligence (lnterventions sur le plateau, ce dernier étant
allumé, par exemple).

AUTRES PANNES

R R R

LA_BOULE NE S'ARRETE PAS DANS LE TROU DE CAPTURE, ELLE EST EJECTEE
IMMEDIATEMENT.

- Régler (mécanlquement) les swilches 25 el 26 et velller
a la Jjuste longueur du switch 26

UNE BOULE EST CAPTIVE ET LA DEUXIEME BOULE N'EST PAS EJECTEE SUR
LE PLATEAU.

- Vérifier les réglages des switches 35 et 37

- Vérifier sur le connecteur M (page 32) le correct
cablage de la diode (1IN 4002 ou 1N 4004) entre le retour 7 el la
sortie 7.

N COURS DE PARTIE, L'APPAREIL S'ETEINT PUIS SE RALLUME

- Vérifler le bon réglage du SLAM de porte.
- S'assurer qu'aucun allume-gaz n'est présenl dans la

salle.
- Supprimer le condensateur tantale goutte bleu sur Al



PROBLEMES DUS AU X AFFITICHEURS

LA R RS RS E SRS TSRS ES SRS TR LR SRR RS LR R R R R R R

AUCUN AFFICHEUR NE S'ALLUME

S o I o A B e ]

- Vérifler sur le connecteur R de la carte A 1 les
valeurs des alimentations.
- Vérifier les fuslbles FO1 FO5 et FO6 sur la carte A 2

SEULS LES AFFICHEURS D70 S'ALLUMENT -

B e I A A e e R R R R e R

- Vérifler le fuslble FO6 sur la carte A 2

SEUL L'AFFICHEUR D40 S'ALLUME :

R O L M A I I S O T A R

- Vérifier le fusible FO5 sur la carte A 2.

Apres remplacement éventuel de ces fusibles, procéder au changement
des diodes ZD1, ZD2 ou ZD3 sur la carte A 2.

PROBLEMES DE SEGMENTS (EN TROP QU EN MOINS)

I I I o b e 2 o (e A o o
S'il s'agit de 1'AFFICHEUR D40 (& quatre digits), le circuit IC43
doit étre changé. Si aprés remplacement, le phénomene persiste,
changer la plaque D 40 et encore une fols le clrcult IC43 TMMIE331)

POUR LES AUTRES AFFICHEURS (D70), examiner le connecteur R page 34

et constater que les afficheurs A E d'une part, C D d'autre part sont
couplés, c'est & dire que le probleme de segments en trop ou en molns
dolt apparalitre en méme temps sur les premler et deuxiéme joueur, au-
quel cas, 11 faut changer le circult IC41 (connecteur RA page 34 :
communs AE : RA1 & RA9 et volr clrcult page 41 et constater que RAYV’
a RAZ sont connectés sur IC41). De la méme manleére si ce phénoméne
apparait sur 1'un des trolsiéme ou quatrieme joueur, 11 doit obllga~-
toirement apparaitre sur les deux afficheur en méme temps. Auquel

cas changer le clrcult IC42 (volr page 34 connecteur RA 10 a RA 17
communs aux afficheurs C et D et connectés sur IC42 page 41)

S1 les phénomeénes persistent apreés remplacement de ces cir-
cuits, changer 1'afflicheur (la plague D70) déféctueuse et remplacer
a nouveau le clrcult.
- Vérifler enfin les clrcults des afficheurs remplacés.
ATTENTION : pendant toutes ces opérations de branchement et débran- }Jﬁ
chement des connecteurs, élelndre 1'appareil. b
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PROBLEMES D E DIGITS (Un chiffre en molns)

T O bk = o I T 0 S MU SR O o T o A o R S o o O

S'il s'aglt de 1'afficheur D40, changer le circuit IC35. Si apres
remplacement de ce circuit, le phénoméne perslste, changer la plague
D40 et rechanger le circult IC 35.

POUR LES AUTRES AFFICHEURS (D70), 1l convient de constaler gue les
quatre afficheurs sont également couplés par deux : dans ce cas

E et C sont couplés (premier et deuxiéme Jjoueur) et A et D sont
couplés (troisieme et guatrieme Jjoueur). [es phéncmenes doivent donc
apparaitre simultanément sur les afflcheurs ainsi couplés. Si le
phénomeéne se produit sur 1'un des afficheurs £ ou C changer le cir-
cuit IC34 sur la carte A 2. S'il s'agit des afficheurs A et D, chan-
ger les circuits IC35 et IC36 sur la carte A 2.

NOTE : Si par chance, le probléme arrivalt sur un seul afficheur
(probleme de seaments ou de diglt) éteindre immédiatement 1'appareil
et changer 1'afficheur déféctueux. En ce qui concerne les afflcheurs
défectueux, 11 peut s'agir de l'un des drivers UDN 6118A. Dans lous
les cas renvoyer 1'élément & la station JEUTEL LA PLUS PROCHE.

L A BOBINERBT73 (du réCEDtggig) SEMBLE IMPUISSANTE

EEE XIS EELEEER S EE R E R EE LS R R R S IR EE TR SR S EE S E R E R EE

A FAIRE REMONTER DEUX BOULES

EE SR TR L EE LR R B R EE R RS EE RS R

- S'assurer du correct réglage des switches C35 et C37 et de la

bonne continuité de la sortie 3 sur le connecteur M

- Quvrir le carter métallique

- Eteindre le jeu

- Prendre une TROISIEME BILLE ET POSITIONNER LES TROIS BILLES EN

BAS DE LA RAMPE de facon que les deux billes supéricures, fassent
sortir la bille inférieure du rail d'éjection (de par leurs polds).

La bille inférieure est rejetée vers le bols du plateau. S'il existe

un ressort de traction, supprimer le ressort.

- Allumer le jeu et examiner les résultats.

- Eteindre le jeu et , a l'aide d'une cale, faire en sorte que la

bille se trouve sur le rail

- Allumer le jeu, les trois billes sont alors correclement ejeécteées

et le manipulateur aura ainsi déterminé 1'épalsseur de la rcale a col-
ler sur le bols (champ du plateau) pour gque la bille inféricure soit Iy
toujours sur le rail, ‘%h%



PROBLEMES buUsS AUX SONS

HEEHFRR A A AR R AL LR R B R R A SRR AR ER R AR HR A RE R RRR A RHR

PAS DE PAROLES, PAS DE BRUITAGE, PAS DE MUSIQUE

AR S AR g SRR S i rar SR B S A A S

- Vérifier le branchement du connecteur J sur A3, ce connecteur

provient du connecteur MA de A1l

~Vérifier 1'état des fusibles FO02 ET FO3 sur AZ page 44.

- Vérifier les tensions d'arrivée sur A3 (CONNECTEURS J sur A3 ou
CONNECTEUR MA 9 A MA22 sur A2 volr page 32)

- Vérifier la bonne connulté de la connectlque vers le potentio-

métre dela porte et vers le Haut PARLEUR,

- Eventuellement changer l'ampli TDA 2002 (panne assez rare)

I1 s'agit du composant 7228 sur la carte A3 page 48

PROBLEMES D E PAROLES

F 9 36 6 FE R 0 30 06 3 30 R 3 40 0 3 3 30 30 3 38 30 33 0300 R

REPETITION DES PAROLES LORSQUE L'ON ACTIONNE LES FLIPPERS

N R N R R SRR e e s

Ce phBnoméne est di aux pérasltes émis lors de la
rupture des contacts de flippers. Selon le cas, il est conseillé
si le phénoméne subsistalt de souder une capaclité non polarisée
aux bornes des contacts de rupture des flippers.

PAS DE PAROLES

I 1 o o S I S NSRRI A e

Vérifier la tension de la carte A3 page 48 aux bornes
de la capacité C15 par exemple. Cette tenslon dolt étre de 5 volls.
I1 est possible d'ajuster cette tension en intervenant sur le pot-
tentiométre PM1 de la carte AZ page 44

REGLAGES ELECTRIQUES DE L'APPAREIL

[PV AR PRI ARG S A R 3 R R SRR A A RS R R S R R R

LES REGLAGES ELECTRIQUES PREVUS SUR L'APPAREIL SONT :

—————————————— =R F N F == -2

1) AJUSTEMENT DE L'ALIMENTATION A LA TENSION DU SECTEUR.PLUSIEURS

PLOTS SONT PREVUS A CET EFFET.

2) REGLAGE DU 5 VOLTS (pour la loglgue) A PARTIR DU POTENTIOMETRE

PM1 SITUE SUR LA CARTE A2 page 44 %ﬁf
15
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%) REGLAGE DE LA VITESSE DE LA PAROLE (potentlométre POT3) sur
la carte A3 page 48 (11 est recommandé de ne pas Intervenlr sur
ce réglage.

4) Réglage des volumes paroles el bruits POT1 ET POT2 SUR LA
CARTE A3 page 48.

5) Réglage du VOLUME GENERAL & partll du potentiomélre de porte.

DEPANNAGE ELECTRONIQUE

HAEEA AR X AUN AR HFEEARRR LR AR AR AR AR A AN R I AARR

AVANT_TOUIE_INIERVENTION, <ia55yrer que les connecteurs sont bien

branchés. Et dans foutes les manlipulations qul vont sulvre,
éteindre 1'appareil puls le rallumer pendant branchement et
débranchement des connecteurs.

1) Sur la carte A1 page 39 les deux leds rouges LD1 et LD2
indiquent le bon fonctionnement des MICROPROCESSEURS £ 90 IC1 ET IC2Z,
lorsque'iles clignotent. Le non clignotement de 1'une d'entre elles
signifieralt que le MICROPROCESSEUR correspondant "n'auralt pas démar-
",

2) Sur la CARTE A2 page 44, les LEDS ROUGES allumées
indiquent respectivement pourlD1 LA CORRECTE ALIMENTATION EN + 5 volts

pour LD2 LA CORRECTE ALIMENTATION EN -12 volts

pour LD3 La CORRECTE ALIMENTATION EN + 12 volts

pour LD4 la CORRECTE ALIMENTATION EN + 12 volts
SI L'UNE DE CES DIODES ETALIT ETEINTE, APRES VERIFIE LES FUSIBLES
CORRESPONDANT AUX TENSIONS PRECITEES, Vérifier les régulateurs de ten-
sion et les thyristors ou transistors correspondant a savoir :

T81 182 VR1 VR2 ou TH1 sur la CARTE AZ page 44.

2y METTRE L*APPAREIL EN TESTS ELECTROMECANIQUES C(TEST 9)
Voir page 8. SI TOUS LES AFFICHAGES INDIQUENT EO EC EO EO, les
MEMOIRES SONT CORRECTES (ET CORRECTEMENT PLACEES DANS LEURS SUPPORT)

T T e

DANS LE CAS CONTRAIRE, c'est & dire s'il apparrissait :
£1, il faudrait remplacer les composants IC4,IC5
F2, iL FAUDRAIT REMPLACER LE COMPOSANT IC3
£%, 11 FAUDRAIT REMPLACER LE COMPOSAMT IC15
E4, il FAUDRAIT REMPLACER LES COMPOSANTS 1€67 1C7, 1C8, IC16

CES REMPLACEMENTS SONT A EFFECTUER SUR LA CARTE A1 page 39 6



LES GRANDS CLASSIQUES

HEEXERAKK R AR N AR H X RRHEA KL R XA AR A EHR RN R AR AR R

70% des cartes adréssées au centre de dépannage JEUTEL
étaient munies de composants remplacés et SITUES (pour certaines
pattes d'entre elles) EN DEHORS DE LEUR SUPPORTS 1!.

PROBLEMES DE FLIPPERS

2SS RS TS S LA SIS RS SRS ST LSRR T SRR

ﬁug CUN FLIPPER N E FONCTIONNE

i A o 2 O R e A R e R N R R

- VYérifier 1'état des fusibles de protection : le fusible de 5 AMPE-
RES TEMPORISES placé sous le plateau et F12 placé sur la carte A 2.
ATTENTION : NE JAMAIS DEPASSER CES VALEURS : un fusible est un élément
de sécurité, un SIGNAL D'ALARME et s'il se trouve hors d'état, il
convient d'en déterminer la cause !.
- Si aprés changement des fusibles, ces derniers sautent a nouveau,
(pour cela, apres changement, laisser les Flippers "en l'alr" en
maintenant les boutons préssés) trois causes sont possibles.

- L'une des bobines est en court-circult

- L'un des contacts de rupture est mal réglé

- Lors du changement d'une bobine, la diode a été montée &
1'envers, la cathode dolt toujours se trouver du cété des comnuns
fils Jaunes ou Jaunes et rouges.

UN SEUL FLIPPER NE FONCTIONNE

O T N O A A A A A S S S A A A O A T T o A R R

PAS

4

Mauvaise soudure

Coupure de 1'un des fils d'alimentation de la bobine
Mauvais réglage du contact de rupture (trop ouvert)
Mauvaise continuité dans la connectique de commande

- L'un des communs n'a pas été correcteme nt soudé allleurs.

I

REMARGQUE: IL EST TOUJOURS UTILE DANS LE TEST DES BOBINES

CEETEEETEETEEEE D'EXAMINER LE RESULTAT EN APPUYANT SUR LES BOUT=
ONS DES FLIPPERS LORS DU PASSAGE DU N° 64 (Il
s'agit du test du RELAIS des Flippers)

e e R R e == ?}*%/('

71



REMPLACEMENT D'UN TRANSISTOR D E

[ EEEEEEEE LSS ES S SR EE S LRSS S SLTE S EES LS EESEEESESEE ST SE L SR L LTS RS

COMMANDE D E BOBINE

EE RS A SRS R R LSt EEEEE R SRR EEEELE R

11 faut savolr que SEUL LE PROGRAMME (SOFT)
détermine le temps de collage des boblnes, aussi apres vérifications
d'usage : - FUSIBLE PROPRE A LA BOBINE
FUSIBLE DES BOBINES SUR LA CARTE A2
La diode et les fils sont-1ls correctement
soudés 7 - La boblne n'est-elle pas "ouverte" ou “"fermée"

- Quel est 1'état du contact de commande 7
SOLUTION : RETROUVER LE TRANSISTOR DE COMMANDE :

S N S S S N E TR s S S EE N ST s T =

I

Examinons un exemple pratique : la Boblne B 66
du plateau KING, il faut :

a) Rechercher le connecteur de commande des bob-
ines du plateau. Voir CONNECTIQUE page 22 : Il s'agit du connecteur B
intitulé SORTIES VERS LES BOBINES DU PLATEAU et situé a la page 24

b) Examen de ce connecteur B page 24. On consta-
te que c'est B16 qul transmet la commande 3 la bobine Bé6 (vérifier
si le fil qui arrive en B1é est bien connecté)

c) Se reporter aux schémas électronigues de
la carte A2 page 46 et lire que B16 transmet les ordres du transistor
T 7 d) Se reporter a l'implantation des composants
sur A2 page 44 et voir la position de T71 (derniere colonne de droite
et deuxieme a partir du haut 1)

e) Lire pade 45 sur la nomenclature de la
carte le type de ce transistor : T71 ¢ (159 & 172) : bdt§(

f) Procéder au remplacement du composant.

?OUR LE REMPLACEMENT D'UN TRANSISTOR DE COMMANDE DE LAMPE PROCEDER

EE XSRS T ELE SIS ELS S S S LSS RS SRS ER SRS SRR SRR R RS R R LR SR SRR R R RS

"UMME POUR LES BOBINES A PARTIR DU SCHEMA DU PLATEAU

EXRRENEEU N R RN XA A RAE AR AR AR R AR R A X RREXA XA AAR

\TTENTION AU PROBLEME DE LA REMONTEE DES CIBLES

S'ASSURER QUE LES NOYAU ET FOURREAU SONT BIEN
OAXIAUX ET QUE LE SUPPORT DE BOBINE EST CORRECTEMENT POSITIONNE EN
AUTEUR.

¥
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ATTENTION:

Bt e i B s et St e it B St Byt
ot bt et o B 1 e 4y o oy G o ok ey

LORS DU REMPLACEMENT D'UNE BOBINE, S'ASSURER QUE
LA DIODE EST SOUDEE DU BON COTE, '

e B o ek Bt e e 8
e ——————

9

79



HATRECE DES CONTAC(C!

(3 [aL0le I f$OATIE BAOE,
1 [VryER GUE
LIFFER MUTOOATIOE SUPERIOA
FORIE #OTATIVE
DrFin Moty
FLUTER W ERIER AUTONYIOE DROYT
OIR tf SOATYE LD
LIPPER JHERIELD AJTOHATIOUE GAH
MACTS SPERICUNS
AT [ TROL SUFERIELR GNIGHE
LONTACT U COLOIR SUPERIEWR A
ConalT [x) OLOIR Seo€RIEm B
;nnu:l U CRELOIR UFERIELR
T

5588858

LA B e O

QUTALY D (OULDIR SLPERTELR
DILE DI COLDIR If GAIOE
PPEMIERT CILE L€ SCEMOAHTE
COYEE CHOLE [ESCEITRIE
ROISIHE CIEE DESCEMDMITE
QUAIRIEAE CHBLE (X SCEMDNITE
cing aware JEUTEL
PFEMIER CONTACT DU (RALOIR DE CAPTY
SECnD CoUTACT DU CDAL0IR TE CAPTUIR
AACT EU THOU TE CAPTLRE
CLOIRS D AMMMET DE DOrdIS
BECEPTALE [ BILLT
DISTRIBUTICH [€ BILLE SUR LE FLATEA
Corracts ees FILTS
CONTACT D' EIS/GEFENE (£ PARTIE
CONTACT T HOUEATELR GAUGHE
L0} Cormact 1) MUOPAWELR CEMTRAL
Bt EONTACT DU HIRAYFLR T {ROTE
NS OrniTac a0 paree e TESTS

CAG CIALE SUPSRIEURE ROITE
LAMPES CONTROLEES

E—-h——ﬁ Ll
AL B4
v}

TiLY

CREERREN

o
St

e

Aoyearer JEUTEL
MLYELIcatE R 2 X TES vaLEumS (€5
ML TIPLICATERR U X [ES VALEURS [ES

E{OUJ folas
RA RML

Stcin

2,000 Fonas Baus

L0 POIHES Bos

Poluis B

FoluTs oy

Potrs s

Fotrts prss

fobs B

Fokrns P

Poluts o

POINTS (100 L€ CAPTURE)
Folnts (1rou 1€ CApRssg)
Foints (Roy 06 capIung )

€8

mG\'&"NO
BEEES

4, Wi o bt 0 T4 L

1=

-
=]
=

S
S88

g

=

g

=

&

SFURIE LAE TE L'AVAYE TU TR D
3 be LATE IE LTAVNCE D) TROU LE
CIRLE POTATIVE 1000 POINTS,
20000 Ponas frurs
10,000 Ponss Icens
FLEEEI TCALfIR E€S Pras X
HLETIRLICATTUR b8 Borus X
Hr[: CAPTING £1 AVACE DE LERERATL
i

il
EIU.E CAPTUAAILE
T0ILE OA0IA PE CAPTVRE
SECIN CXLOIR {E SCRTIE GAUGE
SECIL COOLDIR T€ SCATIE DROMT,
TRA BALL
FEDITS DESFOUERLES
15 vkt [€ CATTRATION 1€ BHULE
6 Sfcia (1v0n (2 CAPTUIE)
LR Avirrl [€ES podrg
z GYE (vER (im §pOuTon
)]

EESESYE P RBSRR RN RN S SRR EsIIg e s
2
s
a
s
£
==}

erRA Ll (SR FrRoacr)
LT {mm FRouTin)
A5 GERILLARDS D ERCITON,

BOBENES
i fuiregns BII03
H5 RrTee nace BAZIL
bh TLIEEP SLPERITLR BRI
[:;_?3 Pn'fn ROIT ajint
TFPER AITOIHATIOE
iy ﬂ'rmun [t 1B BST2LL
A FLISAR ATUATIOE
JIF L0 GADE ﬁﬂ?u
b CO Fpreraft fos Cpnts A 52k
;?r% }ml u gu{nnr Emgﬂ
ey WL SRFRIIP
73 BreERira s TE PiLE BJTI03
ooy Rl {,F¢ticw L€ BILLE SR
LE PUATEAH BIE10OT
1 gm; iﬂ%ié
R PLals £es Lases FINES iy
B 75 ¢ GG car !{f ?:Llls !is‘luﬁznts(s e
. o 8 i LS EEPARG
B 79 : RALAIS DES LNTES FIED™~L_ JEUTEL //,/ | B B0
B 61 1 RELAIS €S FLIPPERS e ‘:I’ ’ i |
B 8} : BOBHES VEPARGE LES MONAYEIRS_ ¢35 . , {% jiw
~~ B § i R
(3;9 te KING (02 | T




CE

BLANC/ NOIR BLANC/MARRON BLANC/ROUGE BLANC 7 JAUNE SLANC/VERT BLANC/BLEU BLANC /ORANGE EBLANC/GPIE
FLIPPER : RETOURD RETOUR1 RETOUR?2 RETOUR 3 RETOUR & RETOURS RETOUR 6 RETOUR
A A A A A k
LE KING A 4 1 T 1
EEE e
SORTIE 0 <& 7 &
, ORANGE g COUL.OIR BUMPER FLIPPER PORTE BUMPER FLIPPER COULOIR FLIPPER
SORTIE - AUTOMATI. ’ AUTOMATI. SORTIE AUTOMATI.
GAUCHE BANCHE SUPERIEUR ]ROTATIVE ‘ DROLY *INF.DROIT *INF.GAUCHE
coo | o1 _coz | _co3 coa _ €05 | __cos | Lo S ¢
SORTIE 1< _I. Y
HAUNE £ CONTACTS £ TROU COULOIR COULOIR £COULOIR OULOIR £ ETOILE
SUPERIEUR 5 “|SUPERIEUR| "|SUPERIEUR| °[SUPERIEUR| '|SUPERIEUR| “ISUPERIEUR DU
& LATERAUX | GAUCHE A . B C D COULOIR GjU(
c10 e c12 c13 c1a | c15 €16 cir
SORTIE 2 T - 0
GBS CIBLE CIBLE CIBLE e | A cmle | ) bl b2 e & TROU
DESCENDAN, | DESCENDAN} DESCENDANT, DESCENDANT, |ADVANCE _ DE
CAPTURE CAPTURE
1 2re 2 nde 3 &me 4 2me gauche CAPTURE
c20 ® c22 ® c23 $ __cgi__‘ €25 o _C}_E_q —QLQ
<
e T 2 CO0LOTRS % 1 % P RECEPTACLE & EJECTION
ADVANCE DE DE
BONUS I ' BILLE BILLE
C30 & C31 & c3z7 S C33 ) c3a o C35 T c36 ¢ C37 o
SORTIE 4 <i ® ® f o
i % CONTACT ENGAGMNT ONNAYEUR HONI\AYEUR EMONNAYEUR Z BOUTON A
DES DE DE DE DES
TILTS PARTIE GAUCHE CENTRE DROITE TESTS
a0 & ca ® ca2 o caa ) cas © o1 o ca? &

JEUTEL R)

o4
L=~}



D T e e e

g et TR TR

o e T s e

e e 0P

—

-

.y

—o{k—g

OJOICIOI0

Bl
®

2 h—
[ R—

‘ e

— ®

VE

L. Al

® ©
QELERREEE G

®

®E@E
®eE
®OeE
® @

JEUTEL

2
—

iy
FRANCE WALKYRIE
e S S T [ T R T T A Y TS U R e e

MATRICE DES CONTACTS

COULOIR DE SURTIE GAUCHE
CHAMPIGHON AUTOMATIOUE CAUCHE
CHAMPIGHON AUTOMATICU. INFERIEUR
FORTLE ROTATTIVE

CHAHPIGRON AUTOHATIOUL ol
FLIPPER AUTOHATIQUL

COULOIR DE SORITE DROIT

NHON CONRECTE

CONTACTS SUPERIEUK {UAUCHE)
CONTACTS SUPERIEUK  pU TROU
CONTACT CIBLE SUPERIEURE A
CONFACT CIBLE SUPLRIEURE B
CONTACT SUPERIEUKE C
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CIBLE DLSCEMDANTE €

CIHLE DESCEMDANTE D

CONTACT [GOIT

ler CONTACT COULOIK UE CAPTURE
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BOBINES
Et 14 CrAMDS FLIPPERS Ir
[| 15 PETITS FLIPPERS I
H 65 LUMPER CAUCHE JT
| 66 sunrer oRrOIT Jr
d 67 BUNPER INFERIEUR JT

| 68 FLIPPER AUTOMATIGUE o7
B 70 RENONTEE DES CIDLES g

71  TROU BE CAPTURE JT
| 72 TROU SUPERIKUR aT
| 73 RecEPTACLE JT
| 7¢ rorcreun ar
H 75 cone ar
} 79 RELAIS DES TILTS Jr
| 8C RELAIS FLIPPERS JD

| 81 BODINES DES HONNAYEURS JT

AUTRES ELEMENTS

! CIBLES SUPERIEURES

2 FORTE ANTT RETOUR

3 PORTE ROTATIVE

4 ETOILE

7 CARTLR

& RAIL HETALLIGUE

¥ CUIDE EN BOIS

10 RAIL METALLIQUE

11 GUIDE &u PLASTIQUE
12-13-16 RAILS METALLIGUES
17-19 GUIDE METALLIQUE
18 BUYEE METALLIQUE

21-21  pontET

22-33 GUIDE tN POJS
23-24  GUIDES METALLIQUES
25 LANCE BOULE

26 FICHES DESCEMDANTES

28 PONTET

29 REGLE DU JEU

122150
103500
211200
21100
211200
2131200
321226
00320
o020
o410
1014120
211200
2000C ]
00201
110340

30 WIVEAUX DES PARTIES GRATUITES

31 COULDIR DE CAPTURE

33 COULOIR PE DEFART

34 DISTRIBUTEUR DE ROULE
36 POSTS PLASTIQUE

DECORS PLASTIQUES

¥l JT coss
Y2 Jar s

¥} JF ooes
Y4 9T 0083
Y5 gr coad
Y6 JT 0oas
Y7 ur o087
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B4 RELAS DES FUPFERS

RE BHNES D LFARGNE BES rONATEDS T fuf £5CLENT BES IREIES
T e N S, 42 HONWATTUR DF GEUTHE
TS LS (a0 THOCS BE PUSTS ORT PO T3 MO AT EUR (LN EAL
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TLS RN DES TSTS
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LANT LS L0 e 18]
PLATEAU -
X BTN B B BTN O B A I )

] ALLLEE LUAVAGCE BU FENTA
7 ORCO0 VOIS TENTA
A0, 00D FOINTS FENTA
A 75,000 FCINIS TEINTA
5 ExlTA FAML TENTA

6 shroT A PEUTA
72,00 pnIvts Lup

8§ 4,000 FOISIS P

Q E. 0 FUINES P
10 B, 000 PGINIS e
11 10, e 10235 rnp
12 12,000 F00vis e
13 S0 ECTRTS o
4 16,000 PRINIS J0P
15 182,000 RIS wHp
16 LAMPE Sl RTUNE BoraThid
17 Ztre LEMIE M2ZATHN

18 32~ VL0 E MARATDN

19 fien |22 E MH2aTHDY

20 Frep LIMVE MITATHOM

21 L¥rme LANRE HemaTuN

22 7 tre LIMPE Hempihiany

23 Plea VAGE PraaiiN

24 Frrp LASPE Yetarny

Z5 LHOTVE S 4 RIFVRE v "

26 COOU IRyt

77 (OULIR THY

28 COENIR vFEN

A3 20,0 FOINES P

34 a0, 007 LIS NP

35 MLTIFLICATIUR FaR 2

26 HALIPLICLTEVR PAR 4

41 SEECYAL SIk1TE LAVIHE

42 LEECTAL CIBLE TR TRIEURE

43 E)ICA CAL INFERITURE

A4 CopDITS [TSRTIREES fCAVILER)
45 START Al unp [/

dye CITLE INIORIFURE ZALIE
Jlro LINLF OF ALicHE (LAVIFLE)
COULOIR BE (/OIE

46 STECIAL Ma2:TRON

48 ADVINUE P o

€Y DIR DL SGREIE GNFESS
(78 2108 DE STRTIES I'WE
Tlre CINLE LaSETRLE

4 ¢re CIRLE LAVEFALE

FRONTOMN

IR EERESEREEREE 3

49 CAME LR

50 S:E0 PLAYLR SMODTS e5el

51 1ILT

53 FR{PI[R CHERTLLZED

54 SEC7D (FRILLRD

55 TFOFSTENE CHENILLAED
OUATRITHE CHENTLLARD

56
BOBINLS| ~eer

Ro44 RELAYS DES FLIPFERS (42)
65 EIER CLUCHE JT 211200
L6 RUMEER DEDFT T 211200
6B FLIFP, AUTOM, T 211200
70 RL=DWTELE CISLES JT 321770
71 TE0U IKFLRIFUR  JT 100120
72 e SUPERITUR JT 100120
T3 RECLETACLE JT 103410

75 C00G U1 211200

79 RELEIS DLS LAMFES FIXES
E1 EDEINES LYEPLEGES DES
RO RATURS JT 110340

8 14 FLIFFERS JT 123150

LR
RITURS |

-
L]

oo m D
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CONTACTS %«%
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PREMIER NIVLA) DE RLPLAY 9‘00.000 FOINTS
SECOND WIVEAU DE REPLAY ¢ 1;702,000 FOINTS
HIGH SCORE 10 DATE . 2.700,000 POINTS

f

—_—— -._.-......__.,,._...-..___‘-.s-vf':"_._.

HODE ATTRACIIF ¢ PAPOLLS ET MUSIQUE

TENMPS COURT EN MODE ATTRACTIF

5 PARTIES MAXIHUA PAR ENUEU (LEGISLATION FRANCATSE)
DES PARVIES GnATUlTIS SONT ATIRIBULEFS

LE PLLS BAUT S(UR’E ATTEINT DOWHE 3 PARITES GRANJLILES
JL ST PROCEDE AU TIRAGE DE LA LOTLRIE,
| |

BLOC DE SWITCHES 1e2 (de 7 & 16)

LSRR ~AarIdinIVozZnaT®

—~— 00—~ 0 0 — —

9 0 | 3 BILLES PAR PARIVIE

10 0 | BOMUS NON PKESERVIS D'UNE RILLE A L'AUIRE
N 0 | SANS EFFET SUR CE PLATEAU

12 1 CIBLES DESCENDANTES (FPENTA) PRESERVEES

13 0! SANS EFFET SUR CE-PLATEAU

14 [ SANS EFFET SUR CE PLATEAU

15 1 1 MULTIPLICATEURS DES BONUS (JUMP) FRESERVES
16 0. i‘ CHAQUE BUMPER ATIRIBUE LA VALEUR 530 PGINTS

1

.-....,__..._--...._._-. m......-....
e L = o ety S

) 17 0 1 TILT : PERTE DE LA BILLE EN JEU i
18 0 SANS EFFET SUR CE PLATEAU ,
19 0o ! LES AVANCES BOMJS RE SONT PAS PRESERVELS (JUiiP)
20 0 LES SPECIAUX S'ALLWMENT LORSQUE LE JOUEUR A ATTEINT
40,000 POINTS DE BONUS, '
21 1 L'EXTINCTION DES L&HPES SUPERIEURES J U M P EST PRESLAVEE
s 22 7 LLES PARTIES GRATUITES DECLENCHENT LE GONG
23 SANS EFFET SUR CE PLATEAU,
24 ] SANS EFFET SUR CE PLATEAU,

D i e 4 g e R e e A
B el R e

LES REGLAGES DES MONNAYEURS SONT .&U CHOIX DCS EXPLOITANTS, LA RRANELLE TENDANCE

SERAIT : 3 FRS., LA PARTIE, 2 PARTIES POUR 5 FRS et 5 FARTIES POUR 10 I'RS,
EST CEPENDANT CONSEILLE D'ATTENDRE QUE CES REGLAGES SOIENT DEVENUS COURANTS.

IL EST CONSETLLE D'AJUSTER LES CREDITS MAXIMU & 25 (3] : 1 et 32 : 0)

JEUTEL FRANCE

i B B Sy e ey oy e e A B iy e B — O A
el s i g o o e e g g g e

22,

———



PAPILLON

mmd/éﬁ_

B7%

JEUTEL

LAMPES CONTPOLELS

e Bt B St S . e e B S i b P i

1l CIBLE AUTORISEE
2 10.000 POINTS
3 10,000 POINTS
4 20,000 POINTS
5 EXTRA BALL
6 SPECIAL

7 2,000 POINTS HEART

8 4,000 POINTS HEART

9 6.000 POINTS HEART
210 8,000 POINTS HEART

1i 10,000 POINTS HEART

12 12,000 POINTS HEART

13 14,000 POINTS HEART

l4 16,000 POINTS HEART

15 18,000 POINTS HEART

16 5,000 POINTZ PAPILLON
17 10,000 FOINTS PAPILLON
18 15,000 POINTS PAPILLON
19 20,000 POINTS PAPILLON
20 25,000 POINTS PAPILLON
21 30,000 POINTS PAPILLON
22 35,000 POINTS PAPILLON
23 40,000 POINTS PAPILLON
24 50,000 POINTS PAPILLON
25 CIBLE "Ln"

26 COULOIR "ov

27 COULOIR vy

28 COULOIR g

33 20,000 POINTS HEART

34 40,000 POINTS HEART

35 MULTIPLICATEUR PAR 2
36 MULTIPLICATEUR PAR 3
41 SPECIAL SCRTIE GAUCHE
42 SPECIAL COULOIR GAUCHE
“3 EXTRA BALL INFERIEURE
44 CREDITS

45 STARYT HEART (2)

46 SPECIAL PAPILLON

48 ETOILES HEART (5)

FRONTOWN
EEEEEEFEEE SN

49 GAME
50 SAME

51 TILT
53 A 56

OVER
PLAYER SHOCTS
AGAI}

CHENILLARD

64 FLIPPERS J7T 123150
65 BUMPER SUP JT 21120¢
66 BUMPER INF JT 21120¢
68 FLIP AUTO DROIT

JT 10012
69 FL1P AUTCG GAUCHE

JTI 10012«
70 TROUS J7T 103410
73 RECEPTACLE JT 10341t
/75 GONG JT 211200
79 LAMPES FIXES

[+ s~ R v o e

bz

Py
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AJUSTEMENT DES MICRO-INTERRUPTEURS DE LA CARTE A 1

R M I UM EDD R et W KT Mot M e A I SR Ao b bl ol b wm e e v MR S M fo WM ek bed ke b e gy e Ben e D GE R e e e kb b e

16

17

16
19

20

21

2

23
24

coo
coy
COqg
CG5
cle
co?
[
ClL2
Cl3
Fl4
£
C17

2
=

Coldnne de Bonus "0
1
Non utilisé

[

Systéme des billes capturables

Non utilisg
Non utilisé

Multiplicateur colonne Heart 0
1
Bumper o
1
Tadt o
1

Non utilisé
ttoiles Heart

Spécial

Couloir "LOVENM

GONG

[T o B SR o T VR o B SUR o)

Non utilisé
Lampes Plateau

o

Non préservé dune bille & l'autre
Préservé d'une bille & l'autre

Non préservé d'une bille & 1l'autre
Préservé d'une bille & 1l'autre

Non préservé d'une bille & l'autre
Préservéd d'une bille & l'autre
1320 Points

" 530 Points

Perte de la bille
Perte de la partie

Non préservé d'une bille & l'autre
Préservé d'une bille & l'autre
Allumage & 40,000 Points colonne Heart
Allumage a 60.000 Points colonne Heart
Nén préservé d'une bille & 1l'autre
Préservé d'une bille & 1'autre

Sang GONG

Avec GONG

Allumées en Game Gver

1l Eteintes en Game Dver

- CONTACTS DE

Couloir sortie gauche L2k .

Bumper supérieur C22
Bumper inférieur £25

Flip aute gauche C27
Couloir inférieur gauche €30
Flip auto droit C35
Contact 10 Points C37
Cible "L" Cc40
Couleiy O C41
Couloir "yn Caz?
Couloir "EM Ca43
Start Heart €44
Trou droit Cas

PLATEAU -

Trou gauche

Cible "Shoot"
Couloir Papillon "2"
Couloir Papillon "1" et "3"
Etoiles "Heart" (5)
Réceptarvle de bille
Porte rotative

Tilt

Engagement

Monnayeur gauche
Honnayeur central

Monnayeur droit

lest g@
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REEEREICE PAGE 0 E S T16HATIOMN i Qué, |PRIX UMIV.H.T. SOUS-TOTA
EE%E‘W)S‘” 58  CARTE UMNITE CENTRALE A | ] 2.200 _[RS
C5kiA 58 CARIE St A D 1 1,400 FRS
CASEgliA2 58  CARIE ALIMENMTATION SORTIES A 2 ] 1.880 FRS
CAF BiaAL 58  CARTE ALIHENTATION FILTRAGE A 4 ! 250 FRS
CA7PE8070 58  CARTE AFFICHEUR 7 DIGITS B 70 ! 340 FRS
CAILF5040 58  CARIE AFFICHEUR 4 DIGITS D 40 i 210 [RS
£ Sodgdid 58 EHSEHOLE COMPLET COHPRENAMT A1/A2/A3/A4/D40/D70 | 5,880 FHS
. TUB7.J5032 58 TUBE AFF ICHEUR 7 DIGITS {SEWL)} 290 [RS
TUBAELTI 1] 58 TUBE AFFICHEUR 4 DIGITS (SEIA) 170 _ERS
Uty 61184 58 DRIVER UDH &11BA POUR AFFICHEURS . 30 _£RS
HHIf6331 58  DECODEURS PCUR AFFICHEURS 7 DIGITS (ph, da SEGHENIS) 2 J0 RS
HHIP1633] 58 DECODEURS POUR AFFICHEURS 4 DIGITS (Phb. da SEGHEMIS) 2 38 FRS
PIASPB255 58  CIRCQUITS ENTREES-SORTIES ] 120 TRS
SNPp#7407 58  BUFFERS DE PROTECTION 4 11 FRS
NEdiii556 58  DOUBLE TIHER 2 15 FRS
JEUTH2732 58 EPROM CPU (PRECISER LE HOI DU JEU) 1 150 FRS
JEU1§2764 58 EPRQH _CPU (PRECISER LE NOH DU JEU) 1| 780 iRS
JEUS12764 58 EPRCH SON (PRECISER LE NG DU JEU) ! 260 TRS
JEUS22764 58 EPROH SON (PRECISER LE MOt DU JEU) 1 280 RS
JE2114NIL 58  HNEMOIRE RAN 2114 N 3 L 2 18 FRS
JEGT116LPA 58 HEHOIRE RNV G116 L P 4 ] 250 FRS
JEBBOCB00 58 PONT REDRESSEUR CARTE A-2 1 15 RS
JBBOC5000 58 PONT REDRESSEUR CARTE A-2 " ] 25 TRS
JEUTEAI6V 58 BATTERIE 3,6 VOLTS i 140 FRS
R128A250V 58  RELALS POUR LAMPES FIXES ET PCUR FLIPPERS CARIE A-2 ] AT RS
TRAHPSA1] 58 TRAHSISTOR HPSA 13 (LAMPES COMTROLEES) CARTE A-2 5 B FRS
" TRAHPSU45 58 TRANSISTORS MPSU 45 (BUBINES) sur A-2 ot sur A~] - 5 24 TRS
TRATIFP110 58 TRAHSISTORS TIP 110 SUR A-2 5 1T FRS 40
TRANBDGBI 58 TRANSISTORS 8D 683 5 24 RS
REGAB/612 58 REGULATEUR DE TEHSIGH +12 VOLTS 2 U TRS
REGPB7912 58 REGUUATEUR DE TEHSION - 12 VOLTS 2 20°TRS
REGALNT23 58  REGULATEUR DE TENSION + 5 VOLTS 2 OTRS
TRANBDT65 58  TRANSISTOR BDT 65 2 40 TRS
TRABDX63A 58 TRANSISTOR BDX 63 A {(+5VOLTS) 2 45 TRS
THYZHA44 ] 58 THYRISIOR on 4417 P 78 TRS
JET74L504 58 CIRCUITS POUR AFFICHEURS (Pb, de DIGITS) 4 11 RS
JETBAZ2007 58 AMPLT SOH 4 2 50 FRS
DBZVABC62 58  DICDE IE1ER 2 8 RS
DBZVB5C18 58 DIODE ZENER 2 8 IRS
BIVB5CEV?2 58 DIODE ZEHER 2 [
BZVB5C5V6 58 DIODE ZENER 2 8 TRS
JET IH4fg2 58  DIODES (COURAMHENT UTILISEES SOUS LE PLATEAU) 20 JTRS
JEUTDI25A 59 PONT DE DIODE 25 ANPERES CARTE A-4 2 ol TRS 1
COHDi 7000 59 COULCLHSATEUR 4700 1iF, 50 VOL1S CARIE A4 ? A0°TRS
RES 195K 2W 59  RESISTANCE 1,5 K CARTE A4 2 J IS
AMPRIT2VIW 59 AIPOULES 12 VOLTS 2 WATTS TRES RESISTANIES 50 < FRS
FUSIBLES 59  PRECISER LORS DE LA COMHHANDE LA VALEUR DU FUSIBLE,
SES DIMENSIONS, 5 X 20 (PETIT), ou é X 35 {GRAND),
ET S'IL S'AGIT D'UN FUSIDLE RAPIDE QU TEMPORISE
PETITS FUSIBLES RAPIDES 5 X 20 10 0 ERS 90
PETITS FUSIBLES TEMPORISES 5 X 20 10 1 FR. 50
GRAIDS FUSIBLES RAPIDES & X 5 10 0 FR5 90
GRANDS FUSIBLES TEHPORISES 6 X 35 {0 1_FR. 50
BOBINES 60
8JT12315 60 DBOBINES POUR GRANDS FLIFPERS 5 19 FRS 90 _
gJTIHASER 40 BOBINES POUR PETITS FLIPPERS 5 |19 Fr5 90 )
BJT211200 60 BOBINES fOUR BUHPERS, FLIPPERS AUIGHIATIOUES ET_GONG 5 18 iRS 75 | o
BIT 28 60 GOBINLS POUR TROUS CJLCTLURS 5 § 18RS 75 |
BJTI321770 60 BOBIHES PCUR REHOMTEES DES 4 CIBLES DESCEHDANILS 5 30 FRS 95
3411034105 60 BOBINES POUR RECEPTACLE E7 EJECTION SUR PLATEAU 5 18 FRS 75
BJTI19348 60 DOBINES D'EPARGHE DES HMOMHAYEURS 5 18_FRS 20
R128A250V 60 RELAIS DES LAMPES FIXES ET DES FLIFPERS {CARTE A-2) 5 19 (R
JETENAN2 60 DIonEs OF PROTECTION POUR BOBIRES 20 3 [RS
FORFL 174014 60 FOURREAUYX LAITWXH PETIT HODELE 10 1 ER. 54
FORFCTAGH 60 FOURREAUX LAITON GRAND HODELE 10 1 ) i 54 |
FORGHY I 60 FOURRE AUX ILOH PETIT MOOCLE 10 0fe._ 54
FOREHY K1) &0 FOURREAUX MYLOH GRAND HODELE 10 0.L8_ 56
JETgsRIBUT 60 BUIEES POUR GOBIHES (NUNPERS) 10 72 FR,_ 38 N
nuTEaure |l 40 UUREES ECUERRES POR FLIPPELRS o) O FR, 92
HUTLOURTC 40 BUITES TOQUERKLS POUR KICKERS{FLIPPERS AUTUOATIOUES) 5 | orr, 92 B
JE T oYLl HO HOYAUX POUR BUMPERS 5 2 iR 1Yy i
JETPHOY T 60 HOYAUX. POUR TROUS CJECTEURS 5 2 1k N
JOIptania w0 NOYAUX POUR FLIPPERS ADTOHATIOUES (KICKIRS) 5 _2p, 0y | L
JONREN I T a0 HovAx PO TLIFPTRS (AYEC AYE) o A, 60 N
PAGL 2 ’ S(US 1Al




REFERENCE PAGE DL S 1 6N AT I 0N Oté b PRIX UNIT.HL T SOUS TOTAL
BUMPCOMPLT 53 BUHPER COM'LET {SE RAPPORTER AU DESSIN PAGE 65) 1 61 RS 45 |
FLIPAUTOMA 43 FLIPPER AUTOMATIQUE (DESSIH P,65) PRECISER DROIT OU GAUCHE ! 42 RS 20
EJECTRTROU 63 EJECTEUR DE TROU COMPLET (VOIR DESSIH P.64) ] 46 RS 30
FLIPCOMPGH 63 FLIPPER COHMPLET GRAND HODELE | 97 FRS 75
FLIPCOMPPH 63 FLIPPER COMPLET PETIT HODELE 1 97 FRS 75
LANCEBILLE 63 LAHCEUR DE BILLE COMPLET (VOIR DESSIN PAGE 64) 1 29 [RS 40
RAILAHBILL 63 RAIL D'AHENEE DE DILLE SUR LE PLATEAU ] 48 FRS 30
BANDE AUCOH 63 BANDEAU DE FERHEIURE (2PIECES) | 240 RS
CAISSEHONN 63 CAISSE A HOHNAIE AVEC SEPARATIONS ] 160 RS
PLATEAUCOH 63 PLATEAU CABLE AVEC DECOR FRONJAL (GLACE) et JEUX DEPROMS I ISUR DEMAHDE ET SELOH MODELE
PORTEAVANT 63 PORTE AVANT EQUIPEE DE HOIMAYEURS 1 650 FRS
CIBLESDESC 63 SYSTEHE COUMPLET DE CIBLES DESCENDANTES AVEC BOBINE [ 540 FRS
CONPTEURSE 63 COHPTEURS ELECTROMECANIQUES POUR HOMIIAYEURS PAGE 66 k] 48 RS
VENTILATEU 63 VENTILATEUR POUR FRONTON {PAYS CHAUDS) ] 120 FRS
BILLESSUPP 63 BILLES SUPPLEMENTAIRES 5 6 FRS
SERRURESCL 63 SERRURES tT JEUX DE CLEFS PAGE 66 ! 29 [RS
L THANDECSH 63 LIMANDE RELIANT LES CARTES A 1 ET A 2 (1--G) I 40 _FRS
L TMANDEC 1M1 63 LINAHDE PLATTE RELIANT LES CARTES A | ET A 2 (N--Y) } 76 FRS
VITREPLATE 53 VITRE DE PLATEAU ! 20 RS
GLACEDECOR 63 GLACE DECOR DU FROHION (PRECISER LE NOH DU JEU) i 500 [RS
DECORSPLAS 63 DECORS PLASTIQUES DU PLATEAU {PRECISER LE NOM DU JEU) 1 1BO_[RS.
PEISEPLISH 63 PILD5 DE CAISSE (LEIVRES SAMS VERINS) 4 40 FRS .
VER IMSEA 63 JEUX DE BEUX VERINS {AVANT ET ARRIERE) AVEC ECROUS 2 70 _FRS
CAOUTCHOUC 63 CAOQUTCHOUCS POUR VERINS 4 3 [RS 85
TRANSFORHA 63 TRANSFORMATEUR D'ALINENTATION (3 TEHSIONS) ] 450 FRS
FILTRESECT 63 FILTRE POUR CORDON SECTEUR : | %0 FRS
SUPPORTSPYT 63 TETINES SUPPORTS PLASTIQUES DES DECORS 20 0 FRS 20
SUPPORTSP 63 SUPPORTS PLASTIQUES DE CARTES LOGIQUES PRECISER POUR
AEFICHEURS OU POUR AUTRES CARTES 10 0 FRS 50
VISFIXAFTR 63 VIS POUR FIXATION [A) FROHTON 5 2 FRS R
VISFIXAPDS 63 VIS DE FIXATION DES PIEDS 8 2 FRS
LANCEURES | 64 CAQUTCHOUC POUR LANCEUR DE BILLE 5 | PR, 47
LANCEURZ5 64 CLIPS RONDELLES ET £CRQUS POUR LANCEUR DE BILLE{L "ENSEMBLE) 3 4 FRS
LLANCEUR3G7 64 RESSORTS POUR LANCEUR DE BILLE ) 4 0 FRS 8O
LANCEUR46Y 64 BUTEE PLAQUE ET CONTRE PLAQUE POUR LANCEUR (L'ENSEHMBLE)} 2 B FRS
L ANCEURSS 64 BOUTON ET TIGE POUR LANCEUR DE BILLE 2 9IRS
EJECTEURA] 64 DOBIME DE  L'EJECTEUR 5 18 FRS 75
EJECTEURG? 64 EGUERRE DE FIXATION DE L'EJECTEUR 2 8 FRS
EJECTEURD3 64 CONTRE EQUERRE DE FIXATIQN DE L'EJECTEUR 2 6 ERS |
EJECTEURDA 64 CAHE ET CLIP POQUR EJECTEUR 2 4_ERS
EJECTEURGS 64 RESSORTS PGUR EJECTEUR 7 4 0_FRS._44
.EJECTEURDS &4 NOYAU POUR EJECTEUR 5 3 RS
EJECIEURDE 64 ARMATURE POUR EJECTEUR 2 8_FRS
. BUHPERGPOA 65 HARTEAU POUR BUIPER J 5 FRS 75
BUHPERSADAS 65 COUPELLE DE CONTACT J 4 FRS
BUHPERAOED 65 HOYAU POUR DURIPER 3 2 FRS 40
BUMPERPEF T 65 FIXATIONS HETALLIQUE ET BAKELITE ET RESSORT POUR BUHPER 3 2 FRS
BUHPERPEOQ 65 CHAPEAU DE BUMPER 5§ J FRS 40
BUHPERSTBP 65 CORPS PLASTIQUE DE BUMPER AVEC RONDELLE PLASTIQUE 2 5 £RS 70
BUMPERGJD J 65 EQUERRE SUPPORT POUR DUMPER 2 &6 FRS
BUHP ERFNH 45 CONTRE EQUERRE DE FIXATION POUR BOBINE DE BUNPER 2 1 FRS 20
JETESDBUT 65 BUTEE POUR BLRIPER 10 2 FRS 40
BJT211249 6h BOBINE POUR BUMPER 5 18 FRS 75
KICKERF 19 65 HMARTEAU GAUCHE POUR FLIPPER AUTOMATIQUE 2 J FRS B0
KICKERF 24 65 HARTEAU DROLT POUR FLIPPER AUTOMATIGUE 2 J FRS B0
KICKER234 65 CANME, HOYAU E7 RESSORT POUR FLIPPER AUTCHATIOUE 2 ATRS
KICK{sure 65 COUCRRE SUFPORT POUR FLIFPER AUTOHATIOUE 2 | BIRS
KICREREOL 65 BONINE POUR FLIIPER AUTCUATIOUE REF 81211708 5 187TRS 75
KICKEREQU 65 COMTRE E(UERRE DE FIXATIOH POUR FLIPPER AUTOMATIQUE 2 4 FRS
CAOUTCHED 66 CAOUTCHOUCS N° © 10 0 _fRS 46
CAQUTORTS 66 CAQUTCHOUCS N° O BIS 10 O FRS 46
CAQUTCHR 66 CAQUICHCOUCS H° | 10 0 FRS 50
CAOUTIBIS 66 CAQUTCHUOUCS H° | BIS 10 0 FRS 60
CACUTCHE? 66 CAQUTCHOUCS HY 2 10 O _FRS B8O
CAQUTCHAD 66 CAQUTCHOUCS N° 3 10 0 FRS 90
CAQUTCHN 66 CACUTCHOUCS NO 4 10 0 FRS 98
CAQUTCHIG 66 CACUTCIOUCS NO 5 5 L FR., 20 ]
CAOLICI 66 CACUTCHOUCS H° & 5 1 FR. 30
CAQURCHH? b6 CAQUICHOUCS N° 7 5 _ 1TIR, 40
CARINCIe 66 CAUUTCHOUCS N° 8 > | VER. 6O
CACUITCHRY 56 CADUTCIHONICS 1° 9 S | zrswo_ L __
CAHERRS 48 T CARIRHOCS 38 10— S| zdws o |
CAOLL I1EH CAMUTCHOUCS IMOUR PLTITES T1L1PPLRS [ LIR. 60 e
CANEL 1y CADUTCHIRKCS POUR GRAHDS FLIPPERS o I FR._Af)
CAOLL N 66 CAOUICHOUCS POUR LAHNCE BILLE  (REF LANCEURAIT) 5 VIR AD _
HAUTDF Y 06 HAUT PARLEUR ! A8 FBES e
foite T T g PORTC TUSTILE PEUR L ATE A __ i (R ”;5 ’giv e g g
JOUTNEPE 0o Hoore coney | oL FLjere {rpg 'L!le.l.L&&"J.L‘.ﬂ..kullll‘)ﬁ[lm_____;_gb.{ﬁ_i_i;'j EL, L..___.____fA
> [¢] H
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Ripalont bl [ S O S I NN SR S B O N ¢ [ji&é; PRIX UNLT LT SOUS TUTAL
TILTCAISS 66 TILT OF CAISSE COMLET ] 68 RS
TILTBILLE 66 BILLE POUR LE RAIL 5 6 FRS
TILTCAISH 66 RAIL DE TILT [ 22 FRS
TILTCAIS2 66 CONTAGCT DE TILT ] 13_FRS
TILTCAIS3 66 BALAKIER 1 FR,
TILTCAISA 66 CONTREPOIDS 20 FRS
TILYCAISS 66 RESSORT 1 3 FRS
TILTCAIS/ 66 CONTRE CONIACT 1 5 FRS
CONTETOIL ETOILE ET SON SUPPORT 1 4 FRS 50
ROLLOVERS 67  PRECISER LES REFEREMCES : A COURT DROIT 5 1 FR. 50
i COURT GAUTHE 5 1R, 50
C LONG COURBE DROIT 5 2 RS
D LOEG COURBE GAUCHE 5 2 TR
. E LOMG COUPE GAUGHE 5 2 7R3
CONTACT] 67 CONTACT SIMPLE {POUR ROLLOVERS) 5 ¥ FR5 50
CONTACT2 67 CONTACT DE_BCUTON DE _FLIPPER 5 12 TRS
CONTACTJ 67 COHTACT DE TROU OU D'ETOILE 5 12 FRS 40
CONTACTA 67 CONTACTS OE FLIPPERS AUTOHATIQUES OU POUR CAGUTCHOUCS 5 11 FRS 70
CONTACTS 47 CONTACT DE DUHPER 5 10 FRS 90
CONTACT6 67  CONTACT DE TILT DE CAISSE 5 13 FRS
CONTACTY 47 CONTACT "CIBLE FIXE" 5 19 TRS 50
CONTACTB 67  CONTACT DE RECEPTACLE DF BILLE 5 TTIRS 50
CONTACTY 67  COMTACT DE RUPTURE DE FLIPPER 5[ 12 ¥RS 80
COMTACT 10 67 DOUILE COHTACT 5 i2 IR %0
CONTACT 11 67 CONTACT DE BOUTOH D*EHGAGEHENT 5 10 FRS 90
CONTACT 12 47 CONTACT DE SLAM DE PORTE 5 12 FRS 30
CONTACT 13 &7 CONTACT DE TILT OE PLATEAU 5 13 FRS 50
CIDLERDTA 68 PORTE ROTATIVE COMPLETE 3 15 FR5 60
POSTSAETB 68 POSTS A ET POST B 10 1 R, 55
HINIPOST 68 HINIPOSTS 10 0 FRS 6B
VERIHAEIR 68  VERINS AVEC ECROUS [PRECISER AVANT OU ARRIERE) 4 20_FRS
CIBDESCEN 68 CIBLES DESCENDANTES 5 3 FR$_70
CONTACTS 14 CONTACTS DE HONHAYEURS 2 15 FRS
AR SRR NN AR AR
VISSERIE VIS POUR ROELLOVERS 20 0 1Irs o] ]
VISSERIE V15 POUR DOUBLES CONTACIS 20 0 FRS. 15
FUIPPAXE FUIPPER SURMOULE SUR SON AXE{PRECISER PETITS QU GRANDS) 5 7 FRS
HOTICE COMPLEMENTAIRE{COUPLETE AVEC SERVICE APRES-VENTE ET MEMENTO DEPANNAGE) i 40 ERS
HEHENTQ DEPANNAGE Gl | 2 RS
HEMENTO PIECES DETACHEES 1 2 fRS
CAISSEASS CAISSE (HMEUBLE) DECOREE EXTERIEUREHEHT ET LIVREE NJE ] SUR_DEHAHDE
FRONTONAS FRONTON DECORE AVEC PORTE EN BOLS PORIE AFFICHEURS LIVRE HU ] SUR_DEHANDE
SOUs TOTAL :
HOM DE LA SOCIETE fuuiusseosernannsasansssansssnsssasorsisnsosrnnos
SOUS TOTAL P.2 ¢
PERSONNE RESPONSABLE DE LA COMHAMDE fuuuvesvensesvansnsnsannoannns . "oomeesseeeses
ADRESSE DE LA SOCIETE 140 aussssesnesesnssnnssocsassnsssssssnsnnssssnssnnss L Ll oL -
TOTAL HoTe:
- HODE DE PAIEMENT : CONTRE REMUOURSEMENT T.VLA, 860
HINIMUM DE COMMANDE @ ) 5 0 FRANCS H.T,
TotAL YIC 2
FRANCO DE PORT : 1,700 FRAMCS M,T
SRS A TR AL A BRI 2 0 SV AN & LS B R RESERYE A JEUTEL

DATE DE LA COMMAHDE :.

SIGNATURE :

i

I T O R I I R I R A ]

OBSERVATIONS : .,

COMMANDE N iuivvnnsnnansnsnnns
RECUE LE:...
EXPEDIEE LE
PAR
HODE DE TRAHSPORT

savrbeRreaaa ek
fesranarrsnsrnenas
R R R A I e
HE R
R EE R R

R

D R R A I

"% En cos do litigs, ou de contastotion, ls Tribunol ds commerce da Montersau sst ssul compélent, ot ce do convention
’ exprasse mémo on cos d'oppel en gorontie de connexité ou de plurolitéd des défendeurs.

L*ocheton
dons los huit

.

est tonu da vérifier lo ‘maorchondise dos reception. Avcune rdclomotion ne saro ndmisn si olle n'est foite
jours de lo réception. "
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