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INTRODUCCION -

Este manual contiene la informacion

técnica necesaria para el mantenimiento
a través de ESQUEMAS DE COMPONENTES

Y ESQUEMAS ELECTRONICOS.
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ASIGNACIONES DEL SELECTOR DE CONSTANTES
“NEMESIS ~

EN LA PLACA DE SELECCION DE CONSTANTES SE ENCUENTRAN UBICADOS

LOS DOS CONJUNTOS DE CONMUTADORES, QUE DEPENDIENDO DE LA

POSICION EN QUE SEAN DISPUESTOS, PERMITIRAN FIJAR LOS VALORES

DE. MAQUINA DESEADOS.

1| ] LA POSICION DE LOS CONMUTADORES EN LA
CONECTOR- 0 | FIGURA €S LA SELECCIONADA EN SU

MANUFACTURACION.

_PLACA DEL SELECTOR

PREMIOS POR PUNTUACION :
REGULACION AUTOMATICA (EN OF )

REGULACION FIJA (EN ON)
 [@ | e
2| Om RESET RAM ( PROCEDIMIENTO : CONMUT. EN OF +
3| Om T.SALIOA BOLAS CERRADO + APAGAR +
VISUAL. EN DISPLAY DE 4 | Cm ENCENDER + CONMUTADOR EN ON )
A s | e | e——— EN ON ACTIVA CONMUTADORES 6,7y @
& Jue. ¥ 2* Jue. sl m |- VISUAL PART. GRATIS Y BOLAS EXTRAS ( ACT. EN ON)
MONFPEQ. W MM. 28 MG.32 —7 | D | - —_— VISUAL. MONEDEROS ( ACT. EN ON )
1% JuG. ¥ 2¢ JUG. sl mo |~ VISUAL. HORAS FUN. PART. TOTALES ( ACT. EN ON)
= DOBLA TANTEQ —= OF
'] C _ /_PARTIDA ——= ON
2| cm | — - }—LOTERIA:
slom | — |_MUSICA DE RECLAMO (SI EN ON )
; : }- |- Fnanms/uﬂnem ( VER TABLA 1)
slcm |~ e -——nuus/mnnm (S EN OF, 3 EN ON)
71 CH :
b b i {—PUNTOS / PREMIOS ( VER TABLA 2)
— e =l
TABLA- FABL A=2
- o - - - e .
PARTIDAS PREMIOS POR | .er a
i) anu:_nns GRANDES wongos | POR PUHTﬂ!i.I POR PUHTUST RECORD
ON 0F
e ) 6 | 4 . .100.000 | 1.500.000 qn.mu_uuu
ON OF |
o " 5 i . .000.000 | 1.400000 |1.600.000
g,': 1 3 g;" 900.000 | 1.300.000 | 1.%500.000
! —
OF 2 [ ON [ 800.000 | 1.200.000 ]L-r.au.uoa

ON | : ON : _—_
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UNIDAD DE SELECCION DE CONSTANTES
“NEMESIS™

DISPOSICION DE COMPONENTES
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UNIDAD DE JUEGO
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UBICACION DE ENTRADAS EN TABLERO DE JUEGO

EN EL TABLERD 3£ INDICA LA POSICION FISICA Y EL CODIGO DEL CONTACTO
Y EM EL OLTALLE DEL CONECTOR ( FIGURA DERECHA ) EL PIN FISICO AL
QUE CORRESPONDE

1 \ [m §-10-11-20-21-22-29
2 | GmS-NEGRD 10 2 | PLANCO=ATIUL j s
3 | GRS =-NARAMJA 10 3 | MARAMJA-VIOLETA | 1)
4 11 s | ROSA- MARRON j 1]
PIN § $ | HARAMJA-VERDE | 23 7
‘ 1-2-3-4-5-8-7-9 .
7| ROSA =AZUL | 7 | AMARILLO - ROJO L
) | BLANCO =VERDE | & 8 | BLANCO-MARRON | 3
% GRIS - YERDE ] 9| ROSA=YERDE b
10 [ AMARILLD - RO%A | 9 10 | BLANCO =NE ]
1 | GRIS 1213 44 =15 =16 -17=18 =19 PIN 11
12| ROSA-GRIS 1} | 2| ROSA-ROJO 4
13 | PLANCO -ROSA | 19 13 | AMARNLO -vERDE | 12
14 | BLANCO-YIOLETA | V9 14 | AMARILLO =NEQGRO | 1§
1S | MARAMJA=-ROJO |17 13 | BLANCO -AMARILLD| 18
¢ [ moJoO 23-24-26-17-18 18 [
17 | AMARILLO-GRIS | 27 17 | mamANIA =AZUL | 20
18 | GRIS ~MARRON | 24 18| ROSA =NEGRO | 26
19 unn-ﬂuuu_] 13 19
20 20
COMECTOR COMECTOR
== e ) F—

TOL. SEM 202

PEYPER S.A.

MODIFICACION

DIBUJADO /7 / DENOMINACION M® OF PLAND
16 7:3-94 1 _
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19 310 M
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UBICACION DE SALIDAS EN TABLERO DE JUEGO

EM EL TABLERO 3E INDICA LA POSICION FISICA ¥ EL co
Yy EN €L DETALLE ODEL COMECTOR ( FIGURA

AL QUE CORRESPONDE

MARRON CLARO
BLANCO =ROSA
ROSA —R0JO

o s R W R e~

B
12
13

BLANCO -~AZUL
AMARILLO -YERDE
BLAMCO =MNARAMJA

14
13 | ROSA =NEGRD
6 | GRS - ROJO

17

19 | AMARILLO=ROJO
20 | NARANJA-YERDE

H

[

)
BLANCO | »3
YIOLETA 82

3
s
]

1

3o
16
14

2y | GRIS — AZUL 44
12 J
13

14 [ BLANCO —VERDE
23 | VIOLETA

26 | AMARILLO —ROSA
217 | AMARILLO

28 | ROSA — MARROM
t9 | BLANCO =NEGRO
20 |

31 | MARRON O3CURO
32 | GRIS = MARRON

33 | NARANJA -VIOLETA
b 1

33 | AMARILLO=GRIS
36 | ROSA

17 | AMARILLO = MARRON
]

CONECTOR
w

TOL. GEn 202

9-5-86

#Ilu.llﬂi{?,;?

gl

FiN

ESCALA

B s g e e =

DIGO DE LA SALIDA
DERECHA ) EL PIN FISICO

RIS 87
NARANJA >
VERDL (oY
ROSA 83
NEGRO .. 20
GAIS - NARRON 27
GRIS—VERDE 13
ROSA—NARANJA 11
ROSA-YVIOLETA 37

AMAMLLD -MARAMJA | &1

MARAMJA -RQJO La
BLANCO - YIOLETA | &3
GRIS — YIOLETA n
MARAMNJA—-AZUL 41
I
TRANSPARENTE i
GRIS —ROSA &7
BLANCO — ROJO ’
ROSA —VERDE 1

BLANCO '

e ————————
AMARILLO — NEGRO | &

ROSA — GRIS 7

RIS 3%
YERDE b F |
BLANCO —GRIS 19
ATUL 17
ROSA — ATUL 1%
MARAM JA 1)
ROJO 1"

CoOmECTOR

DENOMINACION
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A) Inclinarliajméquina
a la altura deseada medi:

B) Variar el pirulo latere
paso de la bola y perp

C) Al igual que el parrg
dEl jﬂﬂ)ﬂlEﬂr dE AL
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