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TEST DE LUCES Y DE CONTACTOS

— PARA PASAR AL MODO TEST PONER EL DIP NUMERO 8 DEL MICROSWICHT |
EN ON Y ENCENDER LA MAQUINA, SEGUIDAMENTE APARECERA EN EL DISPLAY
Pbi-FO Y SE ENCENDERAN SOLAMENTE LAS LUCES QUE APARECEN CON UNA R EN
EL ESQUEMA DE TEST DE LUCES Y DE CONTACTOS.

— PULSANDO EL FLIPPER IZQUIERDO CAMBIARA SUCESIVAMENTE SEGUN LA
TABLA TEST DE LUCES (LETRAS).

— PULSANDO EL FLIPPER DERECHO SE CAMBIA DE TEST DE LUCES A TEST DE
CONTACTOS, PULSANDO A CONTINUACION CUALQUIER CONTACTO APARECERA EN LOS
DISPLAYS DE CREDITO EL NUMERO DEL CONTACTO PULSADO SEGUN EL ESQUEMA
DE TEST DE CONTACTOS (NUMEROS). ‘

— EL TEST TERMINA CON EL CONTACTO SALIDA DE BOLAS.

— EL TEST PONE AUTOMATICAMENTE LA MEMORIA RAM A CERO.

- PARA SALIR DEL MODO TEST COLOCAR EN OFF EL DIP NUMERO 8
DEL MICROSWICHT |.

JEST DE LUCES

Pbl-FO LUCES LETRA—R

Pbi-F1 " W  —A
PA2-FO “ w ~—B
PA2-FI " u  —W
Pb2-FO " " -
Pb2-FI " W ——D
Pe2-FO = w —E
Pc2-Fl " “  —F

TJEST DE CONTACTOS

LOS NUMEROS QUE APARECEN EN LOS CONTACTOS DEL ESQUEMA GENERAL
DE JUEGO SE CORRESPONDEN CON LOS QUE SE ILUMINAN EN LOS DISPLAYS DE
CREDITOS AL HACER ELTEST DE CONTACTOS.
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ERRORES
SITUACION DE BOBINAS

ERRORES — AL QUEDARSE PEGADO EL CONTACTO DE ALGUNA DE LAS BOBINAS, LA MA-
QUINA AUTOMATICAMENTE QUITA LA TENSION DE LAS BOBINAS IMPIDIENDO

BUMPER 12Q. BUMPER DER.

O O

BUMPER CENTR.

O

EXPULSOR BANDA EXPULSOR BANDA

1ZQ. DER.
o AN
FLIPPER 1ZQ FLIPPER DER.
SALIDA

éaou\s

BANCADA 1ZQ. BANCADA DER.
0 1
I 0
0 !

QUE ALGUNA SE QUEME Y
MUESTRA EN LOS DISPLAYS

UN NUMERO DE ERROR QUE
SE CORRESPONDE CON LA
SIGUIENTE TABLA:

ERROR | — SALIDA BOLAS.
ERROR 2- BANCADA 1zQ.
ERROR 3 - BANCADA DER.
ERROR 4 - BUMPERS.

ERROR 5 — ERROR EN MEMORIA.
ERROR6 — EXPULSORES BANDA.



LUCES Y CONTACTOS
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PLACA DISPLAYS
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CONT ! ® -© BOBINA BUMPER |
T4 BDT63C
+5
INTACTO 2 ® BOBINA BUMPER 2
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