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Foteiro pera localizagSo de defeitas oo PLAYFIELD.

[ PARTE ELETRICA E ELETRONICAL.

soLsk RIDE o+ wulcAn 4 DWEROWE R ;
gBS: 05 testes abaixo devem ser faltos of & magulna fora de pame oOVET
oa tilt .

Importanta: hunca selde ou dessclde componantes ou fios 4/a mag.ligeda
para evitsr circuiteos acidentals.

EICKET CACAPS SUPERTODAS OU
BU™PER MAD TORM

1] Jempear na placa de cisparo, ns terminais dos fiea "2 preto Samara-
1a" com a fie ®oranco ,cinza®-
g- ag funcignar, defeito nas laminas ce disparo au fla branco, cinzZa
Interrompldos. '
b- =& nao funclonap, prossiga absi=mos
2] Jampear na placa de disparo, o2 tarminais dos fias"ZazulBTI1E com
o fio wermelha BTIET
a- s& funclonar, trogus a placs de disparo.
bE- se néa funcionar o defelito estard lecallizado na bebina ou em &uas
ligagoes.
ATEMCAD: M3c curte circuitar mais nenhum ponto que nano citado acima,sob
pena de daniflcar circuitos a coempanentes .,

BANE MNED FUMCTIOMNA:

1- Jampear fio da disparo BT24"Finp"com fio pretelsmarelo lacalizado na
placas do fllpper.
a- 2g funcionar, o defaltc sstard na placa da unfdade de jogo , ou
mau contata nes conectores de play fiel.
b- sa ndo funcionar , prossiga abaixe:
2- jampear fios "Z szul BT16 o fio wvermalha BTI1E"
&= Ba furciomar, trague a place do disparao.
b- se nao funciorar o defsito estard ne bobima ou sues ligagoes.
ATENCAD : Nac curto circultar maiz nanhum panto gus nac citado acima sob
pena de dandificar circuitos & componéntez.

CacaPa INFERIDR NAD FLMCIOMA:

1= Jarpear na place de dispers, os fice "2fice pretoemarale”.com fia
" amarelosbranco BT24%.
Al 2g funcipnar o defelto podera ser:

a- laminga de disparo. :

b- placas unl. JOE3J.

a- place player IV

d- mau centato nos conectores da play fisld.

e nao funzianar prossigs abaixos
) Jampesr ra placa de dizparo os terminais dos fios "Zfios azul®com

fipg "wermelho".

g- sg furcieonar, trogue & placa de dispero.

h- s n&o funocionar o defeito eatara’na  bobina ou suas ligagBes.
ATENGAD : Mo circuiter mais nenhum ponta que ndo citade acima zoh
pena de danificar circuitos ou compoRentas.

FLIPPER WAD FUMCIOMA 1

BOBINA DE ACLONAMENTO “ FORTE “.

1- Jamp&er na placa de oisparc os fios "Zpretofamarelo®. e/ fla S
branco famarelo ® ou " vermelho Jamarela "

a- s& funclonar ,reviza lamina do botao e suas ligagoee,
b- ze EEQ?unciqnnr, pro2aipgs abaixo:



2+ Jampear na placa de dispara os fias "Z azul BTIE "o/fio wvarmalhofT16.

a- gz funcionar, trogue s placa ce disparo. _
b- s8 ndc funclonar o defsito esterd na bobina ou suas llgacoes

BDBELNA DE MANUTENGAD * FRACA 7

1- Faca em primeiro lugsr os Testes da bobina de acionamento -
Z- Jampear na placa de dizparo o3 fios "Z azul BTIE *, of fio werde BTI6.
a- ga funcionar, trggue o defeito estard na sobina od suas ligagdes.

ATENCAD: Mo circultar mais nenhum ponto que nee cltacc acima sob pana de
danificar circultos ou componentas,

HEMNHLIMA, EDEIHH%.FQHCID”H:+

1- werficlar se a marcacaa de pontos funciona
a- se ndo funcicnar, o defeito estard na place playsr IV,
a- ze funcionar, verficar mau contato nos conectores do
Playfield g do gabinste pu

7- purtso circuitar ne placa iniolgéo os pontos indicados , @ medir as
tensdas Indicadas.

ﬁbﬂ 12Veac

| -
'DD ::::D
= B

&] b= medir 12VCA- s2 nac tiver verificer fuzivel 1A / 12V
B] d-c- entre os pontos o & c medir 08Y c.c. e ndo tiver
trogus placa de inibigao.
C) perto cdrcuttartos pontos.g: s8 as condigoes acima estivaram
satisfatorias.
1= @& funcionar trogus, placa de indibigao.
Z- sa ndo funcionar verificar, fuzivel 15A35V, programagao 35-
= 40= 45y ponte retificedora skb O7/02, conectores do gabinete
"fio amarelo BT1E".
Atengao: Mao curto circuitar mais nenhum ponto gue nac o citade
goima , sab pena de danificar circuitos 2 componantes.

‘QUALDLE" MORIMNA: QUANDD ACIOMADS FICA FREZAG

Quando uma bobina & acionada, & ficar acicnada , continuadamanta,
troque o dicdo que esta na beobina, abservanda sue carrete posigdo,
para naa danificar sua placa ce disparc e iniblgac-case nac resolva,
trocer 8 placa de dispero & ou inibdigao.
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LOBALIZAZAD TE PLACAS DE DEFEITUOSAS:

DEFELTO = PLACAS FHVOLVITAS ¢

Eptrada de ficha Foto acoplador ficheiro — player
Quantidade de [opgadores Player

Mudanga de bola Player = unidade de joge

Gaids Je bols Unidade de jopa:~ player= olaca de dlspaco.
Tilt Plaver

Bonus Unidade de. jogo = player

Bola extra Unidade de jopo = plaver

fspecial Ponidade de jogo= replay - bank
Replay por pontoa Marcador 1=3=3 pgu 4 =replay

Final Marcador I=2=3=pu 4=fipal =player-rTeplay
Bucton replay Replay= player

Eesspz hank fnidade de joge = bank

Game aver Opidade de jogo= player

Mudanga de jogador Player

Inihicao bobinas & contagem FPlayeér~ placa de inibhigan.

Hesget marcadores Plavey = marcadores.

Heaser bonus Flayer — unidade de jogpo.

Marcagao 10 pontos Marcadores — player

Hargacan 100 poncos Marcadbres = player

Margacac 500 pontes Onidade d& jogo - marcadores = player
Marcagan 1000 pontos Unidade deo jogo — marcadores— player
Marcagao 5000 pontos Tnidade de jogo = marcadores - player
Chhaveemento laminas e lampadas do Opidade de jogo - plaver

Playfield

Inibican doa marcadoras Player = marcadoren.
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31l -
32~
33
Ady=
35=
36~
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41-
42~
43~
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S
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1
2
3
&

A

aida bola
7,5V
pl lamp.
pl lamp.
pl lamp.
pl lamp.
Replayin

b 29 pl.

Lib 39 pl.

 §

nibi 19 pl

inib 29 pl.
inib 49 pl,
19 bola.
59 bola.

A
3
2

¢ bola.
Q bola.
? bola.

Gamover

i
-
T
B

O
F
f

F
F

R

nib final.

S5v chav.
iltin

Oonus em Zero.
thole

inal 19 m.
inal 49 m.

inal 29 m.
inal 39 m.

eplay out.

Terra.

Terra

+ 5 wvolts,
+ 5 yoles,

Inib.39 pl.
Lib. 49 pl.

Lib., 19 pl.
Tilt lamp.
Reset bonus.

Reset marcador

Extra bollin,

Mud. jog. in.
59 bola out.
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2— 220 Fxléw
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§ = Replay in
9
24 INSY 10 = Terra
11 - Replay in
12 - Reset marc
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