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Aconsejamos la lectura de este

manual, para obtener la mayor

eficiencia del Pin Ball electrénico
SYSTEM 11l

Modelo.. . 1.9056___/ .  TORNEO.__

INTRODUCCION

Este Manual contiene la informacidén técnica
que personaliza y define al modelo que se -
refiere, dentro, de la familia del Pin-Ball
electrénico SYSTEM III.

Para ampliar la informacién, en cuanto a ca
racteristicas, funcionamiento, diagramas y-
otros detalles, pertenecientes al Sistema -
I1I, consultar la Publicacidén Ref. $35-620,
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ESPECIFICACIONES

EL CONTADOR UNICO ESTA FORMADO POR 8 CIFRAS (DISPLAYS), CO
RRESPONDIENDO LAS DOS DE LA IZQUIERDA AL INDICADOR DE CREDITO, Y --
LAS SEIS RESTANTES AL CONTADOR DE TANTEO.

POR CONSIGUIENTE EN GAME OVER (FINAL DE PARTIDA), SOLAMEN-
TE SE VERA EN LOS DISPLAYS, LA PUNTUACION Y EL CREDITO.

PUDIENDO VERSE REPRESENTADOS EN LOS DISPLAYS, EL "SEUDOHAN
DICAP" (VER AJUSTES ESPECIALES) Y LA PARTIDA FIJA POR TANTEO DE 45,
UNICAMENTE DURANTE EL TIEMPO QUE PERMANEZCA PULSADA LA PUESTA EN --
MARCHA,

AJUSTES ESPECIALES

El handicap ha sido sustituido por una puntuacidn ajusta--
ble, que al superarla se producirdn 3 Partidas Extras (Free Plays).

El ajuste de esta puntuacidén se realiza en la "Zona 8", de
la misma forma que los demds ajustes de Bola Extra (Extra Ball) o -
» Partida Gratis (Free Play) por tanteo.

Ejemplo: Poniendo 72 en el indicador de crédito "Zona 8" se --
producirdn 3 Partidas Extras (Free Plays), al superar
la puntuacién 720,000.

» (E1 ajuste del 22 Free Play (Partida Gratis), que normalmen-
te se realizaba en la "Zona 6" ha sido eliminado, y en su lu
gar se producird el Free Play (Partida Gratis) a la puntua--
ci?n de 450.000, sin posibilidad de alteracidén en este ajus-
te).

REGISTROS ESPECIALES

Las funciones de los registros visualizables en los dis- -
plays, han sido alterados (ver tabla pag. 1-3), para permitir la --
lectura de los datos mds importantes en el dnico contador de la ma-
quina,

No se utiliza ningln totalizador de reserva.

INSTRUCCIONES

Dianisas inferiores encienden Special, Double Bonus y Escu
do de su lado.

Consiguiendo combinacidn completa, se enciende Extra Ball-
en Diana central.

Consiguiendo Special habrd de accionarse la Dianita supe~=-
rior de su lado, para encenderlo nuevamente,
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ESQUEMA GENERAL 1.056
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TABLA DE REPRESENTACION

ZONAS X X XXX X X0
REGISTROS
0 DE REGISTROS DE TRABAJO
TABLERO
REGISTROS
1 OE REGISTROS DE TABLERO
TRABAJO
SEGUNDOS
2 EN MODELO
GAME OVER
LIMITE
3 e sl MINUTOS EN GAME OVER
‘ CREDITO 1er JUGADOR (TANTEO)
rree | exTrA
5 FREE | EXTRA [ No umiLizaoo
i 22 FREE PLAY | SEUDOHANDICAP
b CREDITO 1er JUGADOR (TANTEO)
PARTIDAS ABONADAS
4 167 FREE PLAY |\ \MANDO A DISTANCIA )
HANDICAP
8 P MONEDAS 18I MONEDERO (1ZDO.)
EXTRA BALL
9 ks MONEDAS 3¢f MONEDERO (DCHO.)
ser | mopo
10 oo | MODO | oTAL PARTIDAS SERVICIO
or | 2
" vonto | mcaeo, | TOTALIZADOR * PaRTIDAS
12 COINCIDENCIAS | LECTURA DE CONTACTOS
LECTURA DE
13 ECTURA DE | coinciDENCIAS
PRESET
1% TIEMPO ESTADO DE CONTACTOS
CONTACTOS
ESTADO
15 DE PRESET TIEMPO CONTACTOS
CONTACTOS
¥ DATOS IMPORTANTES PARA EL EXPLOTADOR
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CODIGO DE CONTACTOS
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TABLA DE DRIVERS (UNIDAD 9$95-113)

MODELO ____1.956_ /| __TORNEO ___
PINE| DRIVER |REGIST.| PIN S. [ COLOR | CARGA SERVICIO
® - BOBINA JB 2§ (ALIM. DE JUEGO)
"’““@4. ' LAMPARA |——< PB § (+7VCC)
MA | TIPO |CODIGO| JA-JB | COLOR | CARGA SERVICIO
31 | MC1ip 22 TIAY ) LAMPARA[ INTERMITENTE E.B CON LUZ
33 " 94 Los. 2 " INTERMITENTE E.B.
35 " 71 [« 3 " INTERMITENTE D. B.
29 |BDX33-C| #6 | « & BOBINA1| TACA
1" " #F -_-u 5 " NC
13 " #E | » 6 " NC
15 " #D [« 7 " NC
17 " #C [« 8 " NC
19 " #8 [« 9 " IMPULSOR DCHO.
27 " #7 |« 19 » | SALIDA DE BOLAS
25 " #8 [« 11| " BUMPER SUPERIOR
23 " #9 [« 12 " BUMPER INFERIOR
21 " #A |« 13 " IMPULSOR 1ZDO.
— | BD138 | — |« 14 LAMPARAl BONO 1§
— " — n 15 " 1} Q9 ¥
9 " 68 w 16 " 1 8
JR— " —_— “w 17 " n 7
-— " —_ " 18 " n 6
JR— " — w 19 " " 5
7 " 64 " 2” = " ] A
— " _— " 21 " 1 3
5 " 625 [af 22 | &4l | WA 1% BT IR -
3 " 61 " 23 " " 1 LY
— JA24 [as —— | GUIA CONECTOR JA
— JB 1 BL | @VCC | COMUN ALIMENTACION |
— | —— | — [ » 2] BL | @vcC | COMUN ALIMENTACION
— m 3| BL |[@vcCC [ COMUN FLIPPER
1 | Mcip | 51 "4 A| ESCUDO DCHO.
2 " 54 w 5 " D. B._DCHO. ol
4 " 48 | = 6 " SPECIAL 1ZDO.
6 " iLwd wa 7 " D. B. 1ZDO.
8 " 41 " 8 " ESCUDO 1ZDO.
19 " S52atili:% ™9 Y R 30.000 P DCHO.
12 " 58 [ » 19 " SPECIAL DCHO.
14 " &2 | = 1 " 30.000 P 1ZDO.
16 " 38 [ » 12 " NC
22 " 34 | » 13 " NC
24 " 31 " 14 " NC
26 " 32 | » 15 " NC
3¢ " 21 v 16 " NC
32 |BDX33-C| x2 | » 17 BOBINA | CONTROL DE MONEDEROS
—_ | — — [ v 18 | — — | GUIA CONECTOR JB
o — | » 19 |AMARILLO +4pV | ALIMENTACION DE JUEGO
— » 20 AMARILIO| +4@V | COMUN DE BOBINAS

1-5



10xBD 138

2x4LK7
vDC

e f

>
S s
:b b3
4x470 4x IN
AR
LA A 4

1-6

SY7L S7%¢

@ ©
T S — K«u.c._ul.-z

™
o
o
n
o
=8 AN
s Ly " Y V'
el o | = o i
EA —AAA X ) ——ANA ] S "
v." 1 vl‘lb(b‘ h ‘.‘l’ib‘ m m =
- —AA\ | —AAA
o 2 iy 2
D “ qé' _rlil“‘ ‘ m m '

C xlfw a Z
e 2|
E — —AAA
. g VWA~ = ~ ‘23‘5679.@

D A A
x wv ~

o~

w I - SY9L —
L NI nwOoer~nQ - T O~ m —e
Y -] -] " e Loy
=
-
wd

NOTA 1
JA
17 XMC 140 JB
—+0
Vegd
—5
2
1/64
e
220K
Lx 2N4L2N 4x15K

11X BDX33C

n

30

3
330n
0D _
5
&
| 7402
33/16
A
8
c
| D
1
3
o
o
Q
&
5
6
D
|
C
B
A

——

|

|

i
o2
o8
0
o2

|

|

|

|

|

[

|

|

|

™ on o~ A
_ £ S BT NiRis

—
|
I
I
!
'
|
|
|
|
|
'
]
!
!
|
|
!
|
1
!

=
4
S
[+ 4
W,
-
2]
<
=

NOTA 1 VER TABLA



MULTIPLEXER DRIVERS 095-113
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TABLERO DE JUEGO

1.656

MODELO

VER TABLA EN PAGINA SIGUIENTE
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OMMOO >

VONOTULBEWN -

PARTES

ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
ANILLO DE GOMA
GOMA DE PIRULO
ANILLO GOMA DE

PLASTICO DE TABLERO ..:veeve.
SOPORTE DE BARRA .
BMRA NYLON DE 850 L L R L L I

DEL TABLERO

Ne, 1
Ne, 2%
Ne, 3
NQO
NQI

FLIPPER

...

BALANCIN SALIDA BOLAS 1ZDO.
BALANCIN SALIDA BOLAS DCHO.

PUENTE ALAMBRE

PLASTICO DE TABLERO .s.svsvsnsn

PUENTE NYLON

ALAMBRE PASILLO DCHO

PUENTE ALAMBRE
PUENTE NYLON ..
PUENTE ALAMBRE

BARRA NYLON 280
PLASTICO DE TABLERO

4.0.00.0
o.--.--.

DIANITA RECTANG. AMARILLA .......0.0

DIANITA RECTANG. AMARILLA CON DIODO

Y CONDENSADOR

PLACA BALANCIN GIRATORIO .::vsssuss
CUERmSETA ROJO L L B L L L B B B L B B B B BN
CIRCULO CABEZA SETA ROJO .:ivevsnnnsse

PLASTICO DE TABLERO

PLASTICO DE TABLERO .scssessscsesss
DIANAS ACCIONAMIENTO BASCULANTE ...
EMBELLECEDOR LISTON .sccvsvesvesvnnsne
PLASTICO DE TABLERO scsessccssccans
PLASTICO DE TABLERO .cscsesscccscns

ALAMBRE PASILLO DCHO.

PUENTE ALAMBRE
PUENTE ALAMBRE
PLASTICO DE TAB

LR R L R I L L

LERO

PALANCA DE IMPULSOR CON NUCLEO ....
PLASTICO DE TABLERO .cscesccscsnces

PUENTE ALAMBRE
PUENTE ALAMBRE
CABEZA FLIPPER

L L L L L B D L L B B B N

PUENTE ANTIRETROCESO .44

015-021
015-024
015-025
015-026
015-020
015-019
015-046

020-272
018-106
018-111
046-312
046-311
001-214
020-273
018-155
017-018
001-219
018-147
001-213
0l8-112
020-275
051-075

051-716
020-301
018-352
018-370
020-274
020-276
046-319
001-167
020-277
020-278
017-020
001-194
001-193
020-279
018-341
020-280
001-229
001-230
018-339
001-241



CONTROL MANDO A DISTANCIA
098-111

PULSADORES RESET
(PARA PUESTA A CERO DEL CREDITO
PULSAR AMBOS SIMULTANEAMENTE)

DISPLAYS CREDITO

CONECTOR DE PROLONGADOR

095-111
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Pulsador  Pulsador
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CONTADOR 8 DISPLAYS

095-107

CREDITOV TANTEO
*~— e - S — —I_=_
= 8] 5 al (] B S8k
I ==

INTERFACE MANDO A DISTANCIA
095-112

0 9 - 3
Conector

Conector

Conector
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