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TABELLE, CPU-BRUCKEN
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Kompatibilitét (reflexive und nicht reflexive) der CPU-Platinen

Der - reflexive - Transisior des Magnelspulenaniriebs der Version 1 und 2 wird direkt durch einen Schalterschiud auf
der Magnetspulenbaugruppe akiiviert. Der - nicht reflexive - Transistor des Magnetspulenantriebs der Version 3 wird
van der CPU aktivier, nachdem ein Schalterschiud auf der Schaltermatrix abgelesan wurde, Alle CPU-Platinen sind
ridckwdrts kompatice! (z.B. Jurassic Park f Version 3 mit Time Machine / Version 2). Das Austauschen siner Platine der
Version 2 gegen aine Platine der Version 3 ist nicht maglich, da der spezielle Magnetspulenteil [z.B. Schleudern, Turbo
Bumpers, efc.) bei Plalinen der Version 3 von reflexive auf nicht reflexive gedndert wurda.

CPU-Eigendiagnose beim Einschalten

Beim Einschalten werden die wichtigsten Komponenten auf der CPU-Platine automatisch getestel. Das Gerat
ginschalten und die LEDs awt der CPU-Platine becbachten. Die Prifung der Plas, des RAM und der EFROMs [Suft
automatisch ab, und die Testergebnisse werden dber die PlA-LED angezeigt,

Mach erfolgreicher Ausfihrung aller Tests leuchten die LEDs beim Einschalten wie folgt auf: Die LEDs for Pla und +5V
leuchten sofort auf. Ca. 1/2 Sekunde spéter erlischl die PIA-LED und die Blanking-LED leuchtet auf, die +5V- und
Elanking-LED leuchten dann standig. Fehlerhafte Teile werden Gber die Pla-LED angezeigt:

Blank +5Y

| PlA-LED FRAGWURDIGES BAUTEIL
ins 1
{Fig. 1) 1. Blinkimnpuls G064 Bab in Position 05
2. Blinkimpuls EPAOM in Position BS
2 Blinkimpuls EEAONM In Posilion C8 ]

Momnal Operaton

ANZEIGE ZEIGT "TUR OFFMEN" AN — Dies bedeutet einen Speicherfehlerzustand in RAM. Wenn die Manzti
gedffnet wird, wird ein Zuriicksetzen auf Fabrikwerte eingeleilet, indem der Speicherschutzschalter gedfinet

wird. Uberpriifen Sie die Balteriespannung am CMOS RAM, nachdem Sie den Strom ausgeschaltet haben.

KURZUBERSIGHT, SICHERUNGEN

PF'EI-F'L&IIEHE l METZTEILKARTE i
[F1 54 trdge Sicherung G| 6.3v AC F1__ TAtrage Sicherung +5v DC-Reglereingang (Iv 4C) |
F2 54 irige Sicherung G| §.3v AC [F2  TA trige Sicherung+Sv DC-Reglersingang (Sv A%
IF3 54 irdge Sicherung G| §.3v AC F3 _ nicht anschliefan : il
E-t_iﬁ_mage Su:hemnu Gl & :w AC F4 aﬁ. |raga Sammeischrene Zur
48 WA . = 3:; DCy
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Bitte neuen FuB und neues Nivellierstiick beachten
EINSTELLUNG MIT DEM FUSS-NIVELLIERSTUCK
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Ful?

dom ==

= e AT
/E\ Sechskantmutter

L— +— Ful-Mivelligrstick

SCHRITT 1
Alle (4) Fafe und Nivellierstickes wie im Diagramm abgebildet zusammenbauan.

SCHRITT 2
Zusammengebaute FUGe mit den beilliegenden Fulbolzen am Gehause belestigen.

DAS SPIELFELD HAT JETZT EINE NEIGUNG VON 6,5°. WIE DIES FUR DEN ORD-
NUNGSGEMASSEN SPIELABLAUF NOTIG IST. Siene Schritt 3.

SCHRITT 3
Sicherstellen. dal die Meigung 6.5° betragt. Je nachdem. ob der Fufiboden am Standort
waggeracht ist. sind eventuell kieine Anpassungen notig.

Dzs Gehduse kann auf sing kundenspezifische Neigung von mehr als 6.5 eingestellt wer-
den, indem das Fu3-Niveilierstick nach auBen gedreht wird; dies wird jedoch nicht empfo-
hlen,



e

TECHNISCHE DATEN

ELEKTRISCHE ANSCHLUSSWERTE

Das Spieigerat wird mit einam Stecker mit Schuteder gelistert und mufl zur Vamngarung cer Elekirosih gekgefahr und
Gavanhriaisiung des ordnungsgemiien Spielbairiabs an sine oranungsgemal gesrdets Steckdoss angeschiossan
war=an. Dia fir Hoeh-, ?-.Iu:lrmaE wtd Migderspannungsiedungan erforderiichen Transiarmaleranschidsss bing dem
Wgrarantungsalen for AC entnahmian.

Mermaispannungsansahiud: 109 ois 128 WAC (211 bis 228 VAC)
berspannungsanschluf: (228 bis 235 VAC) Suro.
Unterspannungsanschluli: 25 kis 108 VAC 1200 bis 210 VAT

PROM-UBERBLICK

CRU-Hane: Pasition SC

gund-latine: Pasitrenen: 3
U7 Stmmen-A0M 11, W21 12immen-A08 21 U3E (Stimmen-A083). und T (Tan-S0M)
Disziay-Pletme:; Position U1 (BCR 00 und U1IROM 3h

TRAMNSPORT

L zine Bassnddigung necn Moglictkeit Zu vermaiden, beim Transgon oas Spisigeréts e folgendan
Versicrgralsanman beachten. Dan Aufsal? ‘BackBox an der Bocksgse sonehmen wnd am Gahguss peftzstigen. Dis
E4:=a abnenman und das Speelgerat im TransSermianriecg sicharn,

MONTAGE DES SPIELGERATS
(Siehe Abbildung des Spielgerdts auf Seite 3)

1. Cen Kartan chan affaen Jnd auf die Seite legen, 50 dal die Ganduseuniarsaite nach unten zeigl. Oas Spielgarst mit
Hils das Kwnsistofriamans aus dem Karton Zignan.

2 Vzroackungsmaterial entfernen. Das By pack aus der Kasse nehmen. 25 bastehl aus vier Beingingtellgshrauben mit
Mut:zm, drei Hugein und ginem Imbusschiossel zum Belesngen des Lichikasizns

_z=ails ain Mivellerstisck aus dern Teilepaker an en Seinen mefaghigen ung 2abe daraul achtan. daid jades
Jis2- iersiuck vor dem Einschrauten in das Bein mil @ner Sechskantmuster bastucet is!

= L

d. Czn hintaren Teil des Gehausas stpifen und Sie hirteren Saing ma ewails 2wei Beinschraubsn gro Bein Galasbgen,

CTezrmyarderen Teil des Gahausas silren uid oo vordaran =aine mi [gwelis owei Seinschrauben pre Eain belastigan

&. L ==ikagign worssehiig hoonklacpen und darau! achten, daid kaine Kabe! eingeklemmt warcen. Mil dem Imbusschibszel
sursr gine 270 Grad Drehung den Lichikasian sicharn.

ABEILDUNG DES SPIELGERATS

7. iz Sohigssel for den Backbox 3us der Klamema an dar nnaaseite dar Kassenilr nehmen, sufschliellen und die hintsre
Glaz 32mebe vorsichiig Rereusnenmen. Die Glasschaiba baisata stellen,

2 o2 Glasscheibe des Spefelass varsichiig herausnehman und Seisans stallan.
9. S=ylen, ob ale Drahle m Aulzetz fest angescalessen sind, Lzse Drghts wisder in e Anschiulklemme sndrucken

10, Alle Steckverbindungen aul der CPLU-Platine, der Soung-Plaone, den Stromwersorgungskanien und dar Display-Plating
(& der Esnsanzplatte) kontralliaras, wm ainan 1@3tan ST U gewaniesien

11, Zrufan, ¢ dia Sicherungsn au! Jef NatzanschlulPiating, der PPE-FPlatine und der Zicherungstafal ordnungsgemall
aingssazi 5inad.

12. Das Spietfeld und die 3hizieisie rechts am Gehdusz anheben; das Spislfeld durch Eingeizen der Stiizizigte in die
Ausk@rbung auf der Umersaile aostitzen.

13, Allg KabDelanschlisse des Gehiuses sowe dig Anschidssa der Soielfeldlampen-Plating gralan

14, Das Tihgewicht aus derm Teilepaket nehmen und ar der Talel innea links im Gehauss batastigan. Ciesas Spialgarat hat
keire Kugeltitvarrichtung.

15. Sanken Sie das Spielfeid ab unc bringan Sie &4 in ene waagerechls Lage. 30 dal rechtes und knkes Snde glaich hach
ging, indem Sia e Fuljustierungen anstellen, Benuizen Sie daidr bitte die Wasserwaage, die neben cer Praistatel auf
darn uiténgn Sihtzbogen angebracht ist.

18. Indarm Sie dese \Wasseraaage benutzen, die wunter der Praistafel angebracht ist, richtan Sie das Gelals des
Spiefaldes auf ca. 6,5 Grad aus.

Spielfeldlberblick und Spielregeln 1
(Funktionsspezifikaticnen)
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Spielfeldiberblick und Spielregein
(Funktionsspezifikationen)



LAYOUT DES RUCKWANDKASTENS, POSITION DER SICHERUNGEN UND RELAIS
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Spielfeldiberblick und Spielregein 3

(Funktionsspezifikationen)



Spielfeldiberblick
& Spielregeln

Ba

E
AINNE: & BECHTEN [KLIRZE

INME, HAMD DES UNGEHEUERSE

e i
ol [ o F:'
] ———
FACEES =anPE

MARY SHELLEY'S

UKILEI TUMGS-BALGRUPPE

FRAN

{UNTER DEN RAMPENI

KENSTEIN
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{ Lebendig! = Wenn e beleuchist ist, wied der Ball. der i der Linker AufenbaAn verscie

e —
MARY SHELLEY'S FRAMNKENSTEIN

Ceechmklichkeitiackut » Doscges S Dem Sehalier, wa din gid der Ao
i vimechubeaen Wem fu Kasskeren :

Frankensizn = Vervollskirdigen Sie diz FRANKENSTEDS-Zle um iz Minkends Fink-
tiun $u taten. Trefles 5w Szene stalesm, um die Funisos s oreumickan: Seerlpad,
Sarkupboy urd Elshishle s Tishe

Sldedall = Durchlaursn Sie die Rampe um den Einschiv® 2e beleuchion, md wohilieton Sie
dim Ball danm am Mardpal § Vembadar dwwdmnbizierr fae *-BaLL-%PEL =in
31_-.'|'I|IE|-EI. 5= diz Balle am Nesdpol ameul fdr 3- Ba B-BALL-SPIEL sm und sokisfen
e dann fir JACKPOTY

Geneva * Trefen S GENEVA rUnnere Sshaafel), wonn s beleuchier iss um
Crenrrs-Goclstaben Tu kanseres. Vepeollsindipen Sie e 5or Genred-Mubihail

Sim s durch Dwechlwefen der Linken Dmioutbabe odsr des Reshie laaengaen
srreni aufbuchiEs

wubidsn isl, 2 Spel upsckpeteacht Lases Sic Lebendiy | Zunickiicken | derch
TeefTea der Elshifhlle erooes amleachzn,
Swriophag » Treffen Sie des Samcopiag ¢ Dbare S-Aouwi!). wenn or belencnst [t fir den
anbdufies Wen Lasies 53z iba durch Durchlanfes der Linkes Cedauibebn suflmuchien.
Eizhohie + Treffes Sie dic Elibille | Ballmneur] M sinen Preis wibsend 1-BALL-SPEL

- e e B OBE R SR S e e




. T Geschichlichheitsdchuf A
e A EBatatigen Sie Den Schalter. um S pielre '::lL[]'l Tt

1N

R R T e MARY SHELLEY'S
SRR ¢ oo FRANKENSTEIN
B ol , . =

. 2 ) Gishile T
= L. Treffen Sie die Eishéhle | = gl Fr—

im|- ey (Ballauswurf] wanrend des | 2

=N 1.Ball-Spiels fir einen wahllos
N testgelegten Press, Die Eishahle

arteilt aulerdemn 2 Buchstaben in FRANKEN-
STEIN. Wenn Lebendig (Zurckkicken-
~unktion) nicht leuchtet. wird s durch die
Eishohle erneut beleuchtel.

%
i £ Dop-Bumper
*=. Pop-Bumper starien mit 250K
. — pro Treffer, Der lelzie
\&/r2 % Pop-Bumper, der etraffen
werden soll, blinkt. Die Werte tr
die Pop-Bumper werden durch den Schull von
der linken Innenbahn zum Spinngr erhdht,
wobei pro Umdrehung 50K zum blinkenden
Pop-Bumper hinzuaddient wird. Bumper
kénnan aulerdem (ber die Praise der Eishdhle
grhant werden.

e

{ \ Sarkopbag

=it + Der Sarkophag (oDers

B, el - £ -
PR Schaufel) startet jeden Ball mit
DTy ginem Anfangswert von Sh.
AL Wenn die Scnaufel unceleuchtet

gf, wird dieser Wen mit jedem Schull um 3M
grhahi. Dig ke Umiaufbahn 120t die Schaulsl
zum Kassiersr auflzuchien, Wenn Sie die
Kombination finke Umiawbahn zur Schaufel
erzielen, erhalten Sie den doppeltan Wenr, Dar
Sarkpphag erteilt auRerdem 1 Buchstaben in
FRAMKEN- STEIM: 2 wenn ar beleuchtet 1st, 1
wenn er nicht beleuchtet ist.

P

L €N FNoedpol

] 28, Wahrend des 1-Ball-Spiels eneilt
s v der Nordpol { Vertikaler
WY Aufwdrtsiicker baw, VUK) 1

et Suchstaben in FRANKENSTEIN
oder 2 Buchstaben fir die Kombination
innenbahn zu VUK. Extraball wird ebenfalls am

MNordpol kassiert, wenn er beleuchtet ist. Der

Nordpol wird auderdem dazu benutzt, Balle

ginzuschiiefen und Multiball zu starten.

o

Spielfeldliberblick und Spielragin
(Funktionsspezifikationen)



N oy
P & ) ng pl&tadt
,j:_%* = Wahrend des 1-Ball-Spiels
1S ~—' grteilt der Ingolstadt-Spinner
V02 100K pro Umdrehung. Mit dem
oo Kombinationsschud Innenbahn
7u Spinner werden 50K pro Umdrebung zu dem
Pop-Bumper hinzuaddiert, der gerade olinkl,
und 200K pra Umdrehung eneill, Die Eishohle
kann "Spinngr maximal® - 300K pro Umdrehung
anailen

3 7 YV Benema
i fm Wenn Sie Geneva (unlere
MOy R~ Schaufel) treffen, wahrend es
=ity aufleuchtel, wird ein Buchstabe
zu GENEVA hinzugefigt. Die
Sehaufal ist am Start jedes Balls beleuchtet und
kann, nachdem sie kassiert wurde, durch
Durchlaufen der linken Aufenbafn (adar der
rechian innenbahn, aber nur kurz) emeut
teleuchtet werden. Durch Vervollistandigen von
GENEVA wird Geneva-Multiball gestanat

\ g E ‘l-,'if[,"lfﬂbl:!.]

P . e i .
Y I + Die finke dufienbann liefert die
%= Funkition Lebendig

e kT Zurlickkicken). Wenn sie
=eleychiet ist, wird der Ball. falls
ar in der inken Aufenbahnverschwinfel. Ins
Spiel "zurickgskickt”. Sie kénnen Lebendig
4ur=h Trafien der Eishohle ermeut aufleuchien
A55820,

: " )

4  Doppelter Bonus

F =] 5 L1 H "

ity =, Wenn sie beleuchtal ist,
D verdoppelt die rechte
C=e AuBenbahin den Ballende-Bonus
b des Spielers.

AT
v i
3 o =xtra t"':[ |'.[
= A Am VUK wird jedes Mal. wenn er
> & wahrend des Spiels beleuchiet

sy ist, ein Exiraball kassien.

8 Spielfeldiiberblick und Spielregin
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Srankensteins§unktionen:
Spielregeln fir
MARY SHELLEY'S
Jedes Mal. wenn ein Spigler die FRANKEN- :FR_ANK ENS TE IN
STEIN-ZIELE auf dem Spielfeld vervclistandigt.
~ird gine dar folgenden acht Funktionen
|Frankenstain-Millionen, Steinigen,
Creature-Funktion, Justine lynchen,
Nordpol. Extraball beleuchten,
Spannungsmodus & Friedhof) gestanst. D
Spieler kdnnen wie oben eriutert Buch Elit'E'n
grteilt werden, Machdem alle acht Funkticnen
e.:;gs._hl-::-sser' wurden, steht eine é-Ball-
Multiball-Furktion zur Verfigung. Wenn das
SZENE-AMDERMN-ZIEL getrofien wird, wird die
nachste Funktion geandern

Diz Frankenstein-Ziele lzuchten

’ f L Stankenstem-Millionen

.1

auf, um Millionernwearte Zu
kassigren - BM pro Zigl WOr die
grsten 6 Ziele. 8M pro el fir die

nsten 3 Jiele und danach jeweils 100 pro

nach
Ziel. :IE',. it eing 2aitlich beschra
dig

nkte Runde,

30 Sekundsn dauer,

12
Foefe s

L I

e 1 N

— a -
Ctemigen

Eine Bundz mit schnellem
Funkissammsin, die 30
Sehunden dauer. Schalterwerts

starten mit 250K und erhdhen
5ich je nach der Anzahl der erziglten

= i
- i -
2CNAHerscn 'UESI\_

13 Creaturessunkiion

‘j_:&_ > Rampenschisse enzilen
-, ‘dnlhcn en - versuchean Sie, 8
[y Schisse zu machan, um
— CREATURE zu buchstabieren,
bevor die Zeituhr ablauft, und ginen Bonus 2u
grhalten. Ein Schuld von der Innenbann zur
Rampe kann rwei Buchstaben ansilan

1 !.

—— "
Justie [hnchen

= Treffen Sie die linke Umlaufbahn
~ fir aufeinanderfolgende
Beellen-Werte - 3 Schlsse zur
Verollstandigung...

Spieifeldiberblick und Spieiregin 7
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Stankenstein- Sunktionen

(Sortéetiung) Cpielregeln fiie
MARY SHELLEY'S

FRANKENSTEIN

ffi Jtordpol

Treffen Sie den Nurdpul

3
"'ﬁ‘-\-"’.'x [ Autwdnskickan f0r den

i Countdown-Wert,

. 16 Cxmaball beleuchten
= \ L&At ozn Extraball am Nordpol
g - f_{“?: fur WIEDER LEBENDIG
. "'.':-:r:*-x A aufleuchten

Cpannungsmoedus

ok iy i
413 ,.{i:i Einer der vier Jackpots ist
ST, — beleuchtet - treffen Sie ihn,
ST never der Voltmater wenig
e Spannung anzeigt. Wenn Sie

erfoigreich sind. leuchtet ein westerer Jackpot
aul. der gelrolfen werden mull, bevor der
Voitmerer zine U berastung anzeigt, Alle vier
Jackpntal,_u,.:-t n auf.

Es sind mehrere Locher
{Aubwarskicker. Auswurf oder
< Schaufeln beleuchtet, um
et K aroemsie U sammeln
zammain Sie 2 Beine. 2 Arme. 2nen Rumpf
und 2in Gehirn, um Punkie ond den
Vervollstandigungsbonus zu kassieren.

IE’ L Sriedbof

1"|
=
g

VEAVOLLSTANDIGEN SIE ALLE DREI MODI
FUR DAS GEHEIME ERSTELLEN DER 3-5
SALL FUNKTION MIT RIESIGEN MONSTER-
PUNKTERN!

8 Spielfeldiberblick und Spielregin
(Funktionsspezifikationen)



Multiball-Sunkeonen:

Tulttball berert

L Treffen Sie die Rampe, um den

> Einschiul} aufleuchten zu lassen.
Y Schlielien Sie den Ball am
Mordpol (VUK] fOr 2-Ball-3piel
ain. Schlieflen Sie dia Balle am Nordpaol erneut
gin. und nachdem der erste Ball aingeschlossen
wurda, stanet eing Zsitubr mit ginem
Countdown-Wert von 590, Trefien Sie den
Nardpal erneut. bavor dig Zeitubr ablauft, um
4-6 Ball Multiball 2u starten, Es ist wichtig, wie
sich der Spieler die Zeit ginteill, Ein
grfolgreicher Schul in den VLUK stanst
B-Ball-Multiball sehr schnell; wie lange der
Spieler dazu braucht, den VUK zu treffen
entscheidet, ob 3-5 Eall Multiball gestartet wird,

20}\ Mulriball-Sackpots
Am Anfang won Multiball sind
Hw‘ﬁ*\— z','-.-EiJa::k%uts beleuchtel, Sie
Wi v kBnnen :I e5e Jackpots an eine
e anders Stelle veregen. indem
Sie das JACKPOT-V EHLEGEN EIEL treffan.
..’".'j“u’E-l"l-'_'I Multiball erhant dar Sonner den
Jackpot-Wartum 1M pra Umdrehung.

-~

Wahrend dieser Zeit werden sowoil
Buchstaben in FRAMKENSTEIN als auc *1
.Ja:l-:pnts erteilt - wern zwei Jackpots &r
u":a le Buchstaben vervollstandigt werdﬂl"

leuchizet CREATURE-JACKPOT an der Rampe
auf. Auderdem wird durch VervollstEndigung
der beiden Jackpots 2in zusatziicher Ball ins
Spiel gebracht,

Wenm dar CAEATURE-JACKPOT areailt wird.,
leychtet der Sarkophag |obers Schaurad flr
50M auf, Wenn Sie den Sarkophag traffen,
leychtat ein umhervandernder SUPER-
JACKPOT aul. Sobald der SUPER-JACKPOT
kassiert wird, lAuft die Multiball-Sequenz
grieut 23, gaoer cieges Mal sing wer anstait
zwei Jackpots beleuchter.

Spielregeln fiir

MARY SHELL

FRANKENSTEIN
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Besondere Spielbinmeise: Jbre Notizen:

e

Kombinationsschiisse

Frankenstein hat mehrere Mehrweg-
Kombinationen. Diese Kombinalionen
pestehen aus natidichan Raihenfolgen von

wichtigen Schissen im Spiel. Aulierdem
kinnen mehrere undokumentiene

Kombinationen vorhandan sein.

Bopnus

Der Banus am Ende des Balls ist die Summe
aus:
+ Hauptspielfeldschisse (Rampen, Umlauf-

tzhnen. YUK, aberafuntere Schaufein, Aus-
wurf! x 1M + vervollstandigle Frankenstein-

Buchstaben x 101,

Exteaballeinkauf

Wenn Sie dan EKTFIP.E-P.LL-EINHA'JF-HNQF'F
wahrend des Spiels dricken, wird die Funktion
Extraballeinkauf am Ende ces Spiels aktivien,

Sobald das Spial endet. kdnnen Sie Extrabalie
fur eine Guischrift vor Ablaul der Einkauls-
zeitublr erverben. Sie annullieren diz Einkauls-

funktion, indem Sie den Stanknopi oder beide
Flipperknopie gleichzeitig drucken.

e r L 'l
Jnittalen cingeben
Der Spieler kann seine Inifialen eingeben, wenn

er sing hone Punktzahl erregicht hat, ingem er
den rechizn oder linken Fipparknopf zum
Auswahlen von Buchstaben oder Zeichen

benutzt, die auf der Videoanzeige arscheinen.
Wenn Sie gen Startknopf dricken. rastet das
Zeicnen ein. Machen Sie dann mit dem 2. und

3. Suchstaben weiter. Auferdem kann der
Spisler, dem g5 gelungen ist, §-Ball Creature

Multiball zu erzielen, saing iniialen eingeben.

Himwets des verrtickten

ARiddenschaftlers

Wie in jedem wissenschaftlichen Expenment
konnen sich diz Regeln und Punktwers ohne
vorherige Anklndigung andem.

10 Spielfeldiberblick und Spieiregin
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MARY SHELLEY'S

FRANKENSTEIN

Revisionstabelle (Buchhaltungsfunktionen)

Revision Beschreibung Revision Beschreibung
Insgesamt bezahite Gutschriften 35 Geschitzt
Freispielprozentsatz ) 36 Geschitr
Ballzei-Durchschnitt {37 Geschotzt
Spielzei- Durchschnitt ‘38  Summe der eingekauftan Spiale
Mianzen links 39 Extraball-Einkdute
Minzen rechts 40 Fuor EB-Einkauf erteilte
{ Minzen Mitte Wiaderholungsspiela
| Minzen 4. Munzschacht 41 EB-Einkaul HP-Praise
I Minzen insgesamt 42 Links verschwunden
ll Insgesamter Verdienst 43 In der Mitte verschwundan
F ‘Messuhrklicken |44 Rechts verschwunden
B Revisionserweiterung... (Ein/Aus) 45 |Slam Tilts
ﬁ Summe der Balle ) 46 |Summe der Balle Saved
t Summe der Extraballa 47 Summe Rampenschussa
Extraballprozent 48 Verfehlte Rampensch TELH
p ‘Wiederholungsspiel 1 Preise 4% Vuk-Schisse
Wiederholungsspiel 2+ Preisa . S50 Schisse Mittlere Schaufel
IH Summe der Wiederholungsspiele " {51 Auswurfschisse
[!i Wiederholungsspiel-Prozentsatz |52 Schilsse unters Schaufel
20 'Summe der Specials |53 Rechts umlaufbahnen
h ‘Prozentsatz der Specials - (54 Linke umlaufbahnan
Ez Summe der Ubereinstimmungen |55 Frankenstein vollstandig
23 Siege mit hochster Punktzahl |58 Kreationsszenen gestartet
!M Prozentsatz der hédchsten Funktzahl 57 2-Ball-Multiball bereit
5 Summe der Freispiele (58 2-Ball-Multiball gestartet
6 Summe der Spiele |59 Baélle singaschlossen
27 0.0 -89.9 Millisnen ' g0 1. Multiball gestartet
a8 '100.0 - 199.9 Millionan &1 Multiball-neustarts
29 1200.0 - 269.9 Millionen 62 2. Multiball gestartet
30 |300.0 - 499.9 Millionen &1 Kassierte Jackpots
31 '500,0 - 999.9 Millionen 64 Kassierte Creature-Jackpots
32 |Uber 1. Milliarden - |65 Kassierte Super-Jackpots
33 |Durchschnittliche Punktzahlen 66  Geneva-Multiball gestartet
34 |'Wartungsgutschriften |E'." iﬁanwwuulﬂhill-hl:kpuls

7

Finwais: Diase Saite kann fatokoplart und Iu
Eevisionsowecken vor On verwandal wardan,

Spielfeldlberblick und Spielregein
(Funktionsspezifikaticnen)
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REVISIONFUNKTIONEN
ALLGEMEINE INFORMATIONEN

£5 gibt &7 Fevisionstunkianan 1or BuchhRaltungszweske una fir dig Beuneiung der Einsteilungen der Spialscnwnengked,
Aevisionsfunitonan sing in 2wai Gruppen untansit. S5 bt 12 am raisten benutzte Revigionen |1 s 12 in siner “resch
rugangiconer” Grupge. und 53 weniger oM oenutzre Bevisioren {13 Bis €T in edner “grwaitertan” Gruppe. Die
varEInedenan Revisignsfunkticnen sind in der SPIELAEVISIONSTABEL L= musemmangsiait und wenn auf disse
Zugsgriflan wird. asschainen siz auf der Mainxarzeige. Oie Sevisrorsnummar erscheint woan SU° =ar Anzsige, dia
S252nreCung BISSTHIN Als NacTates und CENN erscheint Jie Aevisiongsumme, Jughif und Kontralle sind soer Schalter
moghicn. 3= sich aul Ser Innensedta dar Munatir befindan,

Lrm auf cie Bgvisicnsiunkiensr zuzugreiten. stinen Sie de Munziur und 31sllan Sie sicher. dab sicr ger

VORWARTS FUCKWARTS. 2onater in o Sleilung VORWARTE (nach 22en) befindet Drusken Sie auf den
SCHRITT-Scnailer una au? dar Arzege erscneint BREVISIONEN & EINSTELLUNGEN. Hiergurch wird de: Zught! 2l dig
Heusignstunknansn Bngezeigt.

Wanrend sich ger VORWARTS AUCKWASTS-Tasischalter immar noch dar Stellung VCRWARTS inazh cbeni befindet
harnan Sie dursh Drucken ses SCHRITT-Tastschaters Surch [#weil5 Bin2 =gvisionfunklcn nacn dar anaersn gehen, Um
SIZh 2@ FURKNONeT IR 8N e 3Ngan NuM T e anZUSEnen, scrienan S oan Vorwans Agckwarts-Teatazhalter n die
Sizllung BUCKWEATS inasn wrteant una Batatigan gen SCHRITT-Tastscrzier

UM 8u srwenens Savisionen ruzugraden. Setatiper Sie den Schrm-Tastscraiter. bis BEVISION 12, REVISIONSESWE|.
TEAUMG angezeigt wird. Steilen Sie die Auswahl wie syl der URTEr#n Anzeige angszeict au! J& zin, Insem Sia den
SRigisian-Tasiscnalter und darn den Sehntt-TasEekalar drocken, Die Anigrderung wird inssallier und Savision 13 wird
anzelaig. Wenn Sie die Revsianen ung B nsielungen verlessen, wrd die sinsteliing von Favision 12 fur das nAchsoe
Mal, wenn @ing Durchgssht dar Sevigianen niiig i, aud Aua oesa

Die Revigionssummen kaaner mit da: Spiz air stellung EINSTELLUNG 11. REVISIONEN ROCKSETZEN auf Mull
Iurickgestellt werdan, Dia Soislemnstellungsn 11 8is 12 und 13 his 82 Bagmnen nach der latzien Revisionstunkiion [12
Ezw. 47 Sobald die Aevisions! saktionen sufgezsichnet wurden und wenn keine Eingtellungan matig sind. karran Sie das
Soizlin g8a Attrskrionsmicdus Zuruckbrimcen, Wean Emﬂlallungﬂ_n rafig sind. dricken Sis weitar aul dan SCHEITT-Knool
bis Sig e Szicleinstaliungen erraichen. Si-zgihaiter findsn Sie untes Spieisinstellungsn.

RASCH ZUGANGLICHE FUNKTIONEN

(07) INGESAMT BEZAHLTE GUTSCHRIFTEN Rauvision Q1) - Bumme dar berandan Kredits,

|02} FREISPIELPROZENTSATZ Pavimor 02' - Gasamisymme frem- Spisle Sevision 24) divden Surch Gesamisoigle
(FA=vigicn 25

(03} BALLZEL-DURCHSCHMITT (in Sakunges Savsion C31 ist e Gesamisizizet gated durcn die gesam: gespisiien

Kugsm iMevsion 10
D&} SPELZEL-DURCHSCHNITT | Bgvision 04: 11 aie Gesamispisizad n Mg oo2n und Sskunden

103-08) MUNZEMN... . Ravision 05, 08, 07 und 23! . Diass war Revisionssummsn wergden angegshen, um dis Anzahl der
hiUnz=n snzuzaigen. gie fur dan linken. r=chcen, metiseen una 4. Mdnzacracht agistrien sng.

(09) MUNZEN INSGESAMT |Revision 09) - ist dig Summe altgr Munzen. die surch alle 4 Manzschdchie gerutsent sind
10} INSGESAMTER VERDIENST Sewision 101 - Oie Summe der Minzen, die durch ale < Monzscndchie gendseht sma.

(11} MESEUHRKLICKEM (Ravizian 1) - Gibr an. wWigviglg Geld-"Klicks™ basisrand auf der Monze des Landes mel dem
mecrgaen Wan. die lur die Speaiguischrif; varaendet wird, NSGEEAMT SNgenautt wirden,

112] REVISIONSERWEITE RUNG. _{EIN/AUS) : Ravisian 12 - (SifvAus) Diezge Sevision erlaubt dem Selraiber sl dig
erasiarten Bevisionan pugugreden.

12 Spielieldiberblick und Spislregsin
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Revisionan - 'Erweiterte’ Eenarisc:ha Funktionen
| Summe der Balle (Revision 13) Die Summe der reguidren Sale und Sxtracale.

| Summe der Extraballa (Pav. 14) Die Summsé de: artelen Sxrabille.

) Extraballprozent Ry, 15 Die Summe der Extrapalle (Rev. 141 geteilt dursy die Summe cer Spiele (Rav. 28]
18,17} Diesa Ravisignen gesdn $e Summe der Preise (Guisenril, Exirsoall

M, 2= &R

17) Wiederholungsspiel 1. 2+ Preise (Rev. 1817
goer Sevision) for Wisdariglungssoisinwaau 1 82
B) Summe der Wiederholungsspiele |Bey. 181 Die Summe der “raise (Gutaznnften, Exranallz oder nur Revision) fur

Libemrenean des Punktzanifevesus ‘Or Wisderholungsspiele,
§) Wiederholungsspiel-Prazentsatz (Fev. 15 Dis Summe der anedten \Wiacsmaiungssoie e fur dag perraffan des Punkt-
sanirvaaus fur Wisderholungsspieie. Summe dsr Wiederholungsspiele (Fay, 18) geten durch Summe dar Spiele (Ray.

26
B0) Summe der Specials (Fey. 22) Die Summa ger Praise (Guisaninen, Sxiraoalle oder Purkizanien: fur das Szislen ven

Specials.
1) Prozentsatz der Specials (Fev. 21) Cie Swmma der Speciaks (Feyv. 200 aetailt durch dig Sumime der Spials (Rey. 258

Summe der Ubereinstimmungen (Fey. 22} Die Summe der Gutschrifien, die for &2 Uberginstimmung der letzien Baicen
Ziltarn cer Punkizahl mit dén vam System am Ende des Spie's arzeugtsn Ubersinstimmungsz farn amail wurden. D=r
Prozanisalz dar Gutschriftan or dharemstimmende Zilfern kann Surch Eingtaliungsnummer 13, Wenn JIEs aRUVIBT 51, van

rilter, die dor gaa Oberrefen der hochstan, Bisher

bt

0 ®, big 10 % eingestall warden.
231 Die Summa der Gt

| Simge mit hdchster Punktzahl (Rey

arziglten Punkizabien ermailt wurden
4) Prozentsalz der hochsten Punktzahl (Rev. 23] Die Siage rmn 287 hochsisn Punktzahl (Ray. 23 geieiit gurch diz Summe

der Spiele |Fav. 26
E] S iriTee dar Ffeiupialq iFew. 28 Cha Summe S8 Grafligguiscaniezn e WeasarfiangssDigle, iznengen héchsten

Punktranl. Spec@s und ':..'IIIE!'E NELImmung.
26) Summe der Spiele (Fev. 261 Die Summe. dis aus der Summa S4r bazranitzn Gutschriften (Rev. 1) und gar Summe oar
Freispogie (Sey. 2%) bestant. Beachten. dad die Grausguischrimen ershin car Hevision aulgeZiiingl werden, wenn 53

talsachhch Danull! mercan.
0000 - 99.9 Millionen (Sey, 27) Gist an, In wievial Spielen die SEndounkiZan des Spielers MSgESam! Zwischen Juns

33,993 980 Funkizn |20
[ -
[28) 1000 - 199,89 Millicnen (Bev, 28) 30t an, in wieviel Spielen g2 Endounkizan des Speeiers insgesamt zwischan

100.000.000 una * 59 385 353 Punkten lag.
{[25! 200.0 = 295.9 Millionen (Rav. 29) Gibt an, in wiavial Scielen S Endpunsazznl das Spislers insgesam! wischan

200.000,000 ung 299,959,350 Purkien lag.
(30) 300.0 - 499.9 Millivnen Bayv, 290 Gkt @4, in wieviel Spielen fie Sndpun<t2anl des Epilers in3gesamt 2WISCIER

300,000,000 ung 459,923 320 Punkten (2.
| (31) 00,0 - 999.9 Millionen |Rav. 23) Gibt &n, in wiaviel Spielen dis Endpunkizsnl des Spielers insgesamt Twischan

E00.000.000 una 999,359 350 Purklan lag,
(32) Uber 1,0 Milllarden (Fev. 32) Gibt an. in wievial Spislan dis Endpunkezanl das Spislers insgesars dber 1.000.000.000

1

Punktan lag,
(33) Durchschnittliche Punldzashlen (Fav. 33) Giot die durchachnritliche Punkizahl an. ingem die Endpunkizanl jeges Spieks

Iu ainer Taballe addiert und diese Summe durch dis Summe cer Spisle geted] wird.
34) Wartungsgutschriftan (Rav. 34) Gibt an, wieviela Warungsgutschriften inggesamt zum Spiel addiert wurdan. Anigtungsn

é (Der das Eintregen van Warlungsgutschriffen sind untar Spisidiagnoss aur Safte 21 Zu fingan.
13
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{35-37) Geschitzt (Rev. 35, 35, 17) Gibt dem Spieldesignar inforrationen, e ihm bai der Designentwickiung helfen (nicht tuf
dan Kanzumenian;.

{38) Summe dar eingekauften Spiele (Rey. 38) G an, we ot gin Spwkic =@ Einkaufshunctcn inggesemt benulIl RaL
{39) Extraball-Einkaufe |R=av. 35 Giot an, wie oft die Extrapall-Emkaulsiunicion insgasami Berulzt wurda,

{40) Fiir EB-Einkaul erteilte Wiederholungsspiele (Fev. 41 Gibt e Summe der ersiten Visdernclungssgigle an, dig aus
zar 2gautzung der Sxiraball-Zinkaufsiunkien (Fev. 33! resulienan.

(41} EB-Einkaut HP-Preise Py £1) Gigt an. wie oft dis Sxtraball-Einkautstunidion insgesamt in aner nznen Funktz=ni
raduligrs.

{42) Links verschwunden (Bey. 42) Giot an wie oft Qer Ball im linken Ausgangsizen vergchwunden 151,

(43) In der Mitte verschwunden | Szy, 231 Gibt an. 4e of 287 Sail bm mittlersn Augganssioen verschwunden st

{44) Rechts verschwunden (Re=y. 441 Gibr an. wie oft Gf Sail im recnien Ausgan gilech verschuunder 3L

(45] Stam Tihs Pey 25 Qb1 an. wie o Zer Slam-Tifl-Senaier ghtrviart wursa

(45} Summe der Bille Saved (Einfrieren verwendet) (e, 43] Giot an. wia o4 die Einfrizr-Funkhion in$Zesami SenulZ! wJrds.
Dlia Seniras-Funkhon wird am S°art ;2oes Balls akilvien snd wird deakiivian, scbald dar Ball mit 3 Spisschallarn in RoMmax
gekommen ist oder die 2ugeiaiia Zed abgelauran st

1471 Summe Rampenschisse By, &7) GibT an, wie ol Jig 5uURnTE Bemps insgesarml e el wunda.

Revisionen - ‘Erweiterta’ spielspezifische Funktionen

(48} Vedehite Rampenschisse Sy, 28 QDU AN, wWiE IF 58 réCh= FEmcs INEsE3AM0 versnl wurde

(49) VUK-Schisse Pey, 4813000 3n. wig off der VUK nsgesamt Kassan Wurge

{50) Schisse mittlera Schautel 'Bev. 530 GE1 an. wie 27 die miltlare obara) Scnaulel (Sarkoohag) magesam kessiert wirde
{51} Auswurfschisse Feyv. 31) GiE1an wig off der Ealzuswurt inSGesam: a55EM WUFDE.

(52} Schisse unters Schaufel [Fav. 520 Gipt 3n. wie 2% Jig unters Semaufe! iGanaval insgesamt kassian wurde

(631 Rechta Umlaufbabhnen By 33 30071 30 Wi of 5% feonie UrmiauiBass nagesamt kassen Wurss

(54) Linke Umiaufbahnen (Rev. 52 Gkl 20, we oft 2ig irxe Umisstbann insgesamt kasser viige

|55} Frankenstein vollstandig (Rav. 55| Gibt an, wie ot alle Swehgispen n FRANKENST I N insgesamt
var/olistandign wergen.

(5B} Kreationsszenen gestartet (Fav, 58) Giot an. wie oft dig Funkiion Krealignszzana nsgesam gesiarist wurde

(57) 2-Ball-Multiball bereit |Fev. ET) Gigl an, wie 20 22 Eurkrian 2-3ad-Yungad insgeesmi Barail War

{58) 2-Ball-Multiball gestartet (Rav. 581 Gibt a1, wie i de Funkrion 2-Ball-Rulicail insgesam: gaskanst wurds.

{55} Balle eingeschlossen (Fey, 33) Giot an. wie oft Sille insgesamt in 220 Handen des Ungenauers angeschlosssn wanin
(60} 1. Multiball gestartat (Rev. 23} it an., wis of die Funktion 1. Mulibal insgasam gesianet wurae,

(§1) Multiball-Neustarts (Rev. §1) Gibt an, wis of die Funkiion MultEall insgesamt nau ges1ar et wurds.

{B2) 2.+ Multiball gestartet (Rev. 52) Gibt an. wie ot 2.- Muftinall ‘nsgesamt gestariet wurde.

{63] Kassierte Jackpots [Rev. 53] Gibt an, wia oft 38 Jackpats insgesam kassier wurden,

14 Spielfeldiberblick und Spielregein
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Revisionen - "Erweiterte’ spielspezifische Funktionen (fortsetzung)

L Kassiarte Creature-Jackpots (Fav. 641 Gitt an, wie oft dis Craature-JAckools INSSESAMR KAS3EM Werdern.

) Kassierte Super-Jackpats |Bav. B3] Gikt an. wie &9 dis E-..!EHI"“!-CI'-Q:.'-E imIgEIsm KEs5Iar WU rden.

b} Ganava-Multiball gestartet |Fav. 831 Gibt an, w2 aft Gensve-Mulibail dbar dia unere Schautal durch Buchsiabieren wen
G EME VA insgesaml gesiansl wurss.

1) Ganeva-Multiball-Jackpats {Ray. 871 Gibtl 2n. wia ol Gensva-NMultiball=-Jackpals InSSesamt Aassiart wurgsn.

Spielfeldiberblick und Spielregeln 15
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VIARY SHELLEY'S FRANKENSTEIN

Einstellungstabelie
: Fabrik- ; Fabrik-
Nr. Einstellungsname einstellungen Nr. Einstellungsname einstellungen
i Freispeil : Fest/manuell 10°% :!32 Attraktionsmusik Enable
manuallifixiert (Werbemisik)
2 Freispellwert starten 900,000,000 33 |Blitzlampenstirke NORMAL
3 Wearla freispeil * 1 a4 Spulenstarke NORAMAL
d Spiel Gibt KAEDIT 35 GA HAHTIEFITE SPIELZEIT Q:00
5 Freispielbeschrankung 5 |38 Werbemittailung fr AUS
& Extraballbeschrankung 3 nachstes Spiel
7 Schwierigheit Angemessen 37 Zukauf Benutz Extraball
8 Spiel - Preise GER3 |38 Extraball Einkaufszahlen Extraball
8 Reset Minzwerte MEIM (39 Spiel nachsstarten o
10 Reset Spielwerta MEIM |40 Extraballprozentsatz 25%
11 'Hoéchste Punktzahlen HEIM {41 _Hinle_rgrundrnusik volume 100%=
ricksetzen 42  Akreptor Anzeige NEIN
12 Zusatzeinstellungen MHEIM a3 Turnierspiel AUS
13 Werks-Reset Endzahl 10% 44  Extern. Freisp. - Klepfer AUS
_Prozent 45 Specialspeichar JA
14 Bille pro Spiel 03 46 LASERKICK VORHANDEM JA
15 Tili=Warnungen o1 47 Lazer Kick-Kriterium Extraschwear
16 Freisp. Erhoenen JA 48 'BRUTALITAT ERLAUBT JA
17 Gutschriftbeschrankung 30 43 EINFACHER MULTIBALL-START | JA
(Kredit Limit) 50 Kriterium fiir Multi-Ball- LEICHT
18 Erlaubte Héchstwarle J& Machsstart
19 Praise flr hichste Mr.1 3 51 UNGEHEUER-WURF AKTIVIEREN | JA
20 Punkizahlen (1%-22)  Nr.2 1 52 UNGEHEUER-WURF-PULSIEREN: | Normal
21 Mr, 30 53 Sl flr Multi-Ball bareit SCHWER
22 Mr. 40 | 54 Extraballspeichear JA
23 Vorgabe fur héchste  Nr.1 2.7TE |55  Rampen-Speicher JA
24 Punktzahl {23-2E) Mr, 2 "...!_.-1_E 5B EINFACHER 2-BALL-START: NEIN
25 Nr. 3'2.258 57 |Software-MefBuhr a0 L
28 Mr. 4 2,18 1|58 Slandertkennummear ]
27 Mr.5 1.95B g Spielkennummar 0
28 Mr. 5 1.BB 60 Drucker ricksetzen MEIM
24  Bisher hichste TOO &1 Druckerschnittstells *Start dricken”
'Punktzahl zuricksetzen 62  ALLS.0O.N. {Druckerschnitistalle:
30  Freispiel MEIN |+ Einige Einstellungen resultieren in “auftauchen-
1 scmen Nachwass (K UNMGGLIE (2 TlnLatr it e bt iosodr,
|____|denspezifische Mitteilung) Einstellungen definiert werden.
93 | Zuricksetzen auf Fabrikwerte NEIN
16 Spielfeldiberblick und Spielregeln
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M

SPIELEINSTELLUNGEN

LLGEMEINE INFORMATIONEN

5 gibt &2 aingtellbare Furkiionen, mit danan die Schwierigkeit das Sciels vasdiient und dis Revisionen und dis hachsiar
URKIZaAIRvEAUS regelmaisg Zurickgesatzt werden kann. Die verschiecenan Soisleinsialiungsn sind aur aer B,
isleinstallungsiabelle zusammengefaidt una wenn sl diese zugegnifen wird. erschamen sie auf der AnZeigs Tor die
islerpunktzahl, Die Enstgllungsnwmmer arscneint oben suf der Anze:ge, de Sescrrsiuny $rscheint 213 NAcNsas und
af Wt erscheint unien auf der AnZeige. Zugnfl und Kontrelle sind Goer Schalter moghch. e sicn auf Jer INRENSENS dar

dnzmor palingan.
¢ Zugrif auf die Spieleirstellungan srfoigt vem Fevisionsmodus aus. Dricken Sie, wiahrend die Revisicnan FEVIZION 1
nzeigen ynd sich der VORWARTS/AUCKWART3-Schalter in der Stellung RUCKWARTS inach unten) befinder. auf dan
CHAITT-Schaher und cosn auf Sar AnZeige erschaint EINSTELLUNG 99, In der Mine der Anzaiga arschaint

RUCKSETZEN AlJF FABRIKWERTE und unten aul der Anzeige ergcheint NEIN, Crocken Sie. wahranc dis Revisionen
EVISION 10 odar §3i snZeigen und s<h der VORWARTS/AUCK\WARTS-Schaiter in cer Stelung VORWARTS inach
banj bafingdat, auf den SCHRITT-Schalter und oben aul der Anzeige erscheinl EINSTELLUMNG 1.in 2zr Mitle ger AnZege
rechain] WIEDERHOLUNGSSPIEL MANUELL und umten aul dér AnZeige erscheint der W

ghrend sich der VOPRWARTS/AUCKWARTS-Schalar in dar Stallung VORWARTS (nach cben) balindes, kannan Sie
urch Drocken des SCHESITT-Schaliars durch jeweils gine Spielein stEIIunE_ nach der andarsn genen, Wenn $ich dissar
halter in der Stellung SIJCKWARTS Inach unten) befindst, wanit der SCHRITT-Schalar Einstallvngen mut nigdrgen
urmmern aus. Hahen Sie den SCHRITT-Schaler gedrickt, um scanell durch diz Einstallungsan zu blattern. Die Wer2 Qer
insteflungen werden dunsh Betdtigen des SFIELSTART-Tastschaltars geandert. Die Possion das
DHW&HH’S-‘H'LJGK'NJ;HTEPE-:hal'.nrs. lg31 fest, ok dig Wame erhaht odss vermringer warden. (Wenn dar

AWARTS/AUCKWARTS-Schalter nach aban zesgt, arhaht gich der 'Wart, wenn sr nach untan reigh. vamngen s.ch der
ert.) Wenn der SCHRITT-Schalter gadricit wird, erscheint ANFORDERUNG INSTALLIERT auf ger Anzeige.

WIEDERHOLUNGSSPIEL UND GENERISCHE FUNKTIONEN

Dia Wiaderholungsspie'e xannan entweder {0r lixierte Miveaus ader 10r ginen vom 3yslem angepaiizn, manuellan
Prozanisaiz dar Wiederhoungsspigioreise aingastell wardan. Sia kanmen untar vier verschmdenan Niveaus auswanian.
Mit dizsen Einstellungen ist 85 maglicn, bei Jberreffen jedas Niveaus e Guischnll oder einen Exraball zu zrnailzn. Mit
ar Funktion “manueller Brezentsalz’ srrechnet das Spisl. wenn der tateichliche Prozentsat? cas Wisdemalungasoisis
haoher oder niedriger ais gewinschi ist, neue empiohlena, menuelle Prozantsatzpunktzahlian .. Wern dis MonZiur 22nach
gedttnet wird. wird auf dar Spieleranzeigen das amplohlene MNiveay angezeigl und 88 arklingt sin Ton, um den Eetreibar
auf gine stwaige Andarung aulmerksam zu machen, Diesas neue Niveau wirg in as Einstallungen singegeben. indem
einfach dar Spialstar-Tasischalter gaarickl werd, 1\Wenn die MdnZior geschlossan isi oder wann Sia aul
RewsionenEinstaliungen oder Diagnose zugreifen, wird das Wiegernoungsspielnveau nicnt geandart.|

igle’ (Einstellungsnummer 1-6

Installations-Einstellungen - "Wiederholungss

% =in

Lp

t. Nr. 1. Freispiel - Festfmanuell; 513llf dan Profantsant der Pracge "ur Wiedernolwasspielniyeaus 11 *2 Dis
Machan Sie fir die ersten Wiecernolungsspesinivezus ma Mr. 2 und 3 waiter,

Freispiel - fixiert: WYermngarn Sie dan automatissnan 'W
fmizme Wiedernolungsse siniveaus ot N, 2 und 3 weilar

t. Nr. 2. Frelspeilwert starten - manuell; Sialan Sia den War des arsten ‘Wiedemolungsspies sut 100.000.000 b5
9.5595 000,000 ain.

st. Nr. 3, Warta freizpeil [auf Niveau 1, 2.3 & 4); Stellen Sig die Anzanrl der Wisdernclungsspiginiveaus sin. dis 3xtiv s8i0
sollen (1 Bis b, Alle rusatiichen ersten Wiederrolungsspiginiveaws warden autamatissh au \Ware singaste, aes doer
Wiedarhalungsspiel 1 liegen, Siallan Sie Wisderhoungssoiaimvesy 1 auf 10

000,000 B $.999.000.000 @in igenauss wie fur "Wisderholungsseel startan”). Wenn Nr. 3 auf 2. 3 ooer 4 singesiailt ist,
stellen Sie Wiedarhalungsspiziniveau 2, 3 oder & auf 100.000.000 b 5935000000 &in

st. Hr. 4, Bpiel Gibt: S0 zinsteden, dad Wiederhobungsapiele folgende Preiss ertaden: GUTSCHRIFT, EXTAABALL,
KEINE adar SPECIAL (wenn Punkischwalla erraicht wird, lsuchter ain Spielfeld-Spectal auf),

:ﬂﬂf-i. :f;'ﬂFHhH:ﬂrinkunq: Stellen Sig die maximale Anzahl der Fraispiele ain, dis pra Spiel gesammell werdzan
nnan; L-g,

Nr. &, Extraballbeschrinkung: Stallan Sie die maximale Anzanl dar Exraballe en, de pro Spiel gesammeit werdan
Itﬂnnin:_ Q-3 odar ALS,

Spielfeldiberblick und Spielregein 17
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EINSTELLUNG DER SCHWIERIGKEIT EINER EINZELNEN FUNKTION (7)

Einst, Nr, T, Schwierigheit: Jeder diesar fun! INSTALLIEREM-Warte fir diega Sinsteliung kann 30 aknivien warden, dafll &8
Wara fir mghrere Sinstellungen, & die Schwerighei! Ses Spiels beeinflussen. autormalisch susgewanit warden. Benutzan
2.2 dan Stan-Knsot, um den benclizien Schwengkasgrad austuwihien und dricken Sie die SchnT-Tasie, um die Wer2
7. sklviersn. Nacnderm dies aktwiert wurda. kinaen die incviduallan Ensteilungen 1alls gewinscrl apgeance werder.
Einzznenan finden Sie in der Einstallungsinstallationstabelis.

ALt EXTRALEICHT. LEICHT. FABRIK. SCHWER cder EXTRASCHWER einstellen. (Anmerkung Zusaizicne
aricifunktionen. die durch die srwaderten E:nstellungen noht varigroar &rd kGnnen sich mit dieser Enstellung ebentalls

ancern.}
Installations- Ad.?7 | Adi.7 | Ad.7 | Ad.7 | Adj7
Einstellungen _Extraleicht Leicht  Mittelschwer Schwer  Extraschwer
S0% Srteriurm f0r = 2 s = = " :
\Auih-2a1-NachStan Estralaicht Leicht | Lewcht Schwer Extraschwar
= 5”._;;:_:‘: i Exnralaschi Leich: fdrraiacnwer Schwaer Extraschiwer
t: Syvapallsgecner  JA JA JA_ NEIN NEIN
£5 Parmpen-Speicher JA Ja JA HEIM HEIM

EINSTELLUNGEN FUR NEUHEIT/5-BALL/BALL HINZUFUGEN

Kombinationas werden Hir Sduaharen amafonlen, in dzran bestirmmie Sgiefunkiionen durch dnliche
e Verwandung var Wisezernclungsspiglen oaer die Anzanl Jer Salle pro Spie| aingeschrankt werden:

e ——

s mungls e siensln - Sinstellan. umoemptaniene Ensteilyngsn lur wein Freisooal pder keine Extrebalie fastzulzgen:

Einst. Nr._ Einst-Nams Einstellung Einst, Nr, Einst.-Nama Einstellung
1 Eraispeil : Y@zt manusall fxiert & E:-:‘.r.*=||:nEnllt:le-si.:hrElr'll-'cl.n'ugl_.l 20
3 Warte Sraigoeil kere 13 Wams-Fesat Endzahl Prozant AU
a Goie| Gl ag 18 Prmige fir hochste Punsizani Sinst. Mr. 1 o3
E Fraspigibaschrankung ki 20 reise fir hoooste Punkizanl Enst. Nr. 2 01
£.Z3i-Soalreein - Sinstalien. um amatonlens Enstallunges Tur S-zall-Zoisl lasiiuegen

Einst. Mr Einst.-Namsa Einztallung Einst. Hr. __Einst.sName Einstellung
1 =reigmeil : fest maruall o7, g Sxtranailcesthrankurg M
2 = gsse I heen S1anen 2,540,000 13 Werks-Tesal Sadzanl Prozent od
3 Warte mrespeil o1 1d calle pro Soiel 235

z Smial Gibt Gursenritt 19 Praige fr hochste Punkizan! inst. Ne. 1 03

= Srajepisbessnrankung 05 0 Breige fir hochsts Bynkizani Einst. Nr. 2 o1

1

jurgen tr Sait minzutkoen-Um das Ertailgn I"IEF' Gusschriien U ceadtnanan & Preiga rmil einam EITEEE“ ZJ angilen:

m i

inst, Mr. Einst,-Mame Einstellung __ Einst, Hr. Einst.-Name Einstellung
4 Sowl Gil Extreball 1B Erlauble Hachslwarie Men
u Fraisnislhaschrankung na 15.22  Hechsis Punktzanl Eingt Mr. 1-4 oo
13 Werks-Faset Sagzahl Prozaent Aus i
18 Spielfeldiberblick und Spielregein
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EINSTELLUNG FUR DIE SPIELPREISFESTSETZUNG (8)

n  for gas Programmigren 9e3 Mdnzschalters stehen Zwei Methadan zur Veridgung: Standard und kunoenspaziisch.

1an dardpre:sfestsetiung verwendet eine einzaing Einstellung {Einst. 8}, um ain in 2ar Tabella fir Standard- und
undenspezilische Preisiestsetzung aufgeddhries Preisgefige auszuwadhlen. Diz cundenscszifische Preisiesisalzung
ife dazu vervendet, Zusatziiche Fraisgelige. e in einem yerdeckten Mend delinen ging, suszuwanien,

Jarin Einst. & aul KUNDENSPEZIFISCH aingasiallt ist, wird durch amauies Belatigen des Scanf-Hnopls ain verdackias
snu auigerufen, das die Munzschalterimpulsa flr dan linkan. rachten. mittleren un s waran Llunzschachl nihdit, Hier

ird die Anzahl an mpulsen vergeschrisban. die for eine Guischriit benaligt werda=. 'Wann Lirxes Manarmourss 2.8, auf 02
ng Sur ¢ GussaedT penangie MunZssnalternmpuiss auf 41 =ingestallt ist. wirde sins MonZe im iinkan Schacn pwel
sschrilten ocroduZieren, Wenn Links Manzumewss aullarsam aul 01 und Sar 1 Guisonnd oseangls Munzsoranenmpuiss
42 ginnestsdl ware, waren fir eing Gutschrit zwei Monzen im inken Schacht nziig.

ur Eonusoutschrift beandtigle Minzschetanmoulse kann so zingestellt werden, 223 Eponusguischnfisn anzaigl Wwird, wann
ine Mindestanzahl an Minzen aul anmal eingewarien wird, Wenn Liake Minzimesse 2.8, &uf 01 und Fur 7 Guischnf
enatige Munzschaliermouse sut 01 ung Fur Sorusguiszant henaliors Monzscnessnmpourss auf T4 aingestelll wurde,
gurcen fir pede der arsien dral Monzen im linkan Senscnt ans Guree=rdt und fgr =& vigmre Monza 2ae Gutscariten
ngezzigl

landard- und kundenspeilische F"rl-i:fl:l:.lzung = Ayl dia gq-m,nsz.'._mn ra i.]-‘jl'uga__;:_.:.' =4 TACH!la lur
jandardoreisiagrserrung wie au! der Matrmanfeige angar=iat sinstallan. Fdr kunzansganfizc s Fracss auf
UNDEMSFEZIFISCH ainstallan, Wann as aul KUNDEMNSPEZIFISCH aingastail 5. warden 'sgends Einstallungan
eryendet, um jecen Minzschacht indnecuell anzucassen.

mpulse des linken Minzschalters - Slalian Sie die Anzanl der Impulsa ein, die fur das Schliaden des linken
Muinzschalers regisnart warden: 00 s 89,

mpulss des rechten Minzschalters - Siellen Sie die Anzahl der Impulse ain, dig “Ur das Schliszn =5 rechian
Minzschakers regisirien waroen: 00 s 29,

Impulse des mittlere Minzschalters - Ztgllen Zig die Anzahl der Impulse ein, dig “ir das SchligBen Ses matleren
Manzschakers regisirien werden: 00 bis 99

Impulse des 4. Manzschatters « Steflen S die A1zahl Ser Impulse ain, de for 225 Schlieden 85 2 Monzschalters
regstrier werden; 00 bis 339,

Flr 1 Gutsehriti bendtigte Mdnzschalierimpulse - Sislizn Sie o2 Anzan! der Mu-zssnallsnmoulsa ain. =a flr das
Anzeigen einar Guitschrdt cenobigt wergden: 00 bis 32,

Fir Banusgutashrift bendtigte Nidnzschalterimgulse - Sisllzn Sie 28 Anzarl di- Nunzschstsnmpulss son. dis for das
Ertzilen der 1, Banusguiscandiien) bendtigr wergen: 00 bis 99

Fir . Bonusguischrift bendtigte Minzschalierimpulse - Zizilen 22 de Anzan z2r Monzsonafenmpuise s, die dor
das Erailen dar 2. Bonusgutschniien| benatigt weardan: 20 bis 98,

Fir 1. Bonue ertellte Guischriften - S1allen Sie die Anzanl dar Guisa=niten ain, 2 2 ‘yr 23s Erseichen des asshen
Bornusniveaus amed werasn: 00 aig 39

TAEBELLE FUR CUSTOMPREISFESTSETZUNG
! Coin Adjustments
| i il Fige: Mia iy | Fulsas | Puises Pulses | Creail
Left Right | Canter dif | Ffﬂfﬂﬂjﬂs =:Isn; Pulzas « Pulzes Suiess | 2Tradd ¢ Bonus Srad ! f1E
! ' ECHMUS | BONUS
1.85¢ Do o 1 o4 [n}] 21 Q2 a0 o1
258 25 | $1.09 L 125 5100 o a1 | o4 an - T 1 an o
i 1% #5100 os a8 20 Ao 04 20 a0 o1
Sgew | 10scw | 10sow | M 10T | o | 02 02 90 | w2 | oo o0 00
i ! yigacr aece | os | g8 | o8 - go | pg | oo | g0 | o0
15300 250 SE1 oo 15 06 | 02 | oz | a0 00 02
Wp -} & Ste | 20p 1150p ME1 ot | 8 a5 | o2 | of o | o 0o
! 1300 481 [ s | gz ! o2 a0 44 03|
20¢ | 3100 | MU M 11808 251,00 o | s a0 an ll k] s | o | o
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TABELLE FUR STANDARDPREISFESTSETZUNG

L % | Midnzmec hEI'IIEITIEI'I ' Erhlnrung_dﬂ Preisgefuge
ﬂui!:m i | [ Links | Mite | Rechis : Rechis | | Anzahi der "Spiaie” I'ﬂraufg-n
ndard- |
preisfestsetrung || 1. | 2. | & 4. || |
USA 1 e 8 25c i 1pse | | i
Uza 2 25¢c 81 | 288 ' 150 | 275c <11 L |
24 3 25¢ 1 25¢ 150 | |
___Usad4 25¢ 25¢ 1/50¢ | '
USA S 25¢ 51 2hg 180e /52 |
Usas 25¢ 51 25¢g 1:50¢ | 2"4X25¢” . AS1bil ¢
USA T 250 =1 25¢ 1/80c 481 50 &/52
Austrna 55 105 105 1,108 | 21585 IxaE |
Australia 20 £4 1 54 2 1754 1 Aea 2 i
Australia 2 20¢ 51 52 181 | 2452 | j
S=lgium 5 BF 20BF ES0BF 120 BF 380 BF | |
Canada 25¢ 25¢ Cans ! 1/80e | 2'7se . Cans :
Denmark 10K 5 DKr 10 DKr - 20 DKr 13 DKr | 2/'5 DKr |
Denmark 2 10Kr | 5DKr | 10DKr 200Kr | | 12DKr | 3/5DKr | 7110 DKr |
____Finland 1Fmk | SFmk 1/3Fmk | 2'5Fmk |
France 1 = 1Fr ' SFr 10Fr 20Fr 13FF | 2EFr 5M0Fr | 1120 Fr |
France 2 1 Fr E Fr 10 Fr 20 Fr 1SFr | 310 Fr TR0 Fr | I
Frames 1 1 Fr g Fr 1MFr 2 Fr 13 Fr 22 Fr dM0Fr « W20 Fr |
__ _Germanv1  _1DM_ 2DM  5OM 110M  5/50M i |
Germany2 1DM 20 S50 1/10M &S0 i I
Garmany 3 = 1004 2D i 1-20M 2 30M Jr40M DM |
Grescs 500" 1000 1/500r : 3-100Dr |
____Helland {See Netheriands 2| i
Hungary . 10F  10F  20F 20Ft : 340F
taky 1 500 Lig 200 Ln 1 ":Jl:' Lit
ilahy 2 a0 L 200 Li 11000 Lif 32000 Lit _
_Japan _ 100¥ 1100¥ _ 3:200y
) Korea 1N 100Wen 1100Wan
Metherlands 1 1Fls. 1Fls. 25Fls 1 1Elg 32§ F=.
Melheriands 2 = iFis. 25F&. 5Hs 1/1Fls. 325 Fs | 85Fls. |
Meaw Zaaland 1 SNZ 1 SMNZ 2 TENZ 1 | DENZ 2
Mew Zealand 2 SNZ 1 SNZ 2 1SNZ 1 JISNZ2
Marway 1 SMKEr 10 MKr 20 NKr TS MEr 2710 NEr 420 NEKR
Morway 2 S NKr 10 NKr 20 NKr 1/10 NKr | 320 NKr
Zpamn 100 s SOCPEs 1/100P1s | BSO0Pis
Sweden 1 1SKr 5SKr 10 SKr 1/10 SKr | 215 SKr | 3020 SKr | E
Switzerland 1 = 15wF 25wF 3 SwF |11 SwF | &5 SwF :
Switzerland 2 1 3wF 2 3wF % 3wF 1/1 SwFE | 32 SwF | 9/5 BwF |
LIK 1 10p E0p | 1E 200 || 180 | aAME | i
| UK 2 || 100 | S00 | &8 | 20p || 1M0p | ang |
i UK 3 || 10p | S0p | 12 | 32o0p || 1S0e
Yugoslavia | |_50in | | 5Din | |_1/5 Din I
+ Incicates Factory Setfiing iar the Country Code.
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ZUSATZLICHE ‘GENERISCHE’ FUNKTIONEN (9-47)

Nr. §. Fesat Minzwerte (Mlinzen ricksetzen); Wenn 43 aktivier (auf JA gestalit) (51, warden allg Surmmean der
unzenbezaniten Guischriften awl Mur zurickgesetst, wenn auf SCHRITT gedfuckl wird.

. Hr. 10, Reast Spislwerta (Revizionen rocksetzan): Wenn as axtivien (aul JA gaszilt) is1, wa-zan alla
grisiongsummen mil Augnanma der Minzen und bezahian Guischriftan aul Null zurgskgesatzr, wann aul SCHRITT

gorjekt wird
. Nr. 11, Hachste Punktzahlen riicksetzen: Wann a3 akiiviert (auf JA gastellt ist. warden die hochsten
unktzahinivesus und Zugandnge inbalen auf Vorgabeainstalungen Zurgckgesaiz. wenn auf SCHEBITT gedruckt wird

. Nr. 12, Zusatzeinstellungen: Wenn es aul NEIM gestellt ist, wird durch Dricken des SCHRITT-Tagigshakers drekt Iy
inst. Nr, 8. AUCKEETIEN ALF FABRIKWERTE, vargenicki. Wenn 25 auf JA geatell i3t, gehen Sie durch Drdcken des
CHRITT-Tasischaiters durch dgie erweitenen Einstellungen. Wenn Sie die erweiladen Sinstallungen verlagsen, wird dizss
unihion fir das fachald Mal wann Binstellungen ndhg sind, aut AUS Zuruckge3erzr,

i, Nr. 13, Werks-Feset Endzahl Prozent: Stellen See den Wettspielprozentsalz 2ul 00 % 2= 10 % oder aul AUS &n, 8
s ¥, grscheint @@ Wartspielanzeige am Ende des Soiels, aber sie armeill nig 2ine Guischrifi,

1, W, 14, Balle pra Spiel: SteBzn Se dee Anzabl der 2alle pro Soiel & 2 b5 5

1, Mr, 18, Till-Warnungen: Stellan Sie de Angahl dar Plumb-Bob-Till-Schalterschigsss ain, bavor 2er Ball, der sieh im
ESpie| bafindet. verschwindet: 1 bis 3 oder AUS.

t. Nr. 16, Freiapeil Erhosnen: Aul JA odar HEIN einsiellen. Wenn a3 auf JA angesizllt ist, wrd dursh Lbertreffan aires

Wiederhohungsspiels j#des Mal, wenn ¢in Wisderholungsspialniveau uSenmiien wird, 4 lemporares
Wiaderhalungsspieinivezu aingestellt. Dieses navs Miveay antsprchl dem veornergehenden Wiedsrnolungsspelniveauy |ais
da8 Wiedernolungsspial 2nailt wurda) plus 55 Millianen fir jedes nachiaiganda Sgel s alle Wiagerholungsspiele Sesdiel

wurdan, Dann kehrt 083 Spoed aul des vorkergehends Niveds Zurick,
1. Mr, 17, Gutschrilibesshrankung [Kredit Limit): Stellén Sie dia madmale Anzanl osr Guiscrrmisn ain. o2 singsiragsan

werden kannen: 4 ois £0.

Viar der sachs hochsngn Punddzaninnvesus mi den Zugenssigen [reiialen dar Speelsr warden wahrand des
Atrrakbonsmadus angezeigl Dies 5t e "Sisher hochste Punkizahli™-Funklian. Wenan Spieler diese Niveaus gherrafian
k&nnen de Ingialen 03 Spialers singegeben warden, wn die vorharigen Infizlen zu erseizen Diese Mwveaus kannen so
gingasiell wercan. dad sis Guiscariten arailen wid nach einer baslimrrian AnZan! von Skt aul Vorgabewens

Iuryckgeseiz] wardan
t. Mr. 18, Erlaubte Hochstwarte: Einstellen. um die vier hgchstan Punkizahiaveaus Iu akliviams sder Zu deaksivigran 00

Miveau 1 ereilt werden: J bis 4
st. Nr. 20, Praise Mir hachste Punkizahlen Mr, 2¢ Stallen Sie dis AaZarl def Guischnttas ain, die 'uf 235 Ubamretan u
Miveay 1 eneilt werden: 0 b 3

. Mr. 21, Preise fiir hdchste Punitzahien Ne. 3: Stellen Sie & Anzarl der Gutschrifen emn, de 1or das Urenreffen ven

Miveau 2 erailt werder: O Big 2.

st. Nr. 22, Praige fir hichste Punkizahian Nr. 4: Stellan Sie Se Anzanl dar GutschnSen an, @a for das Urnerraifen van

MNiveau 3 erfeill wercen: O his 1

t. Nr. 23, Vorgabe fiir hdchste Punktzahl Mr. 1: Stallen Sie das Punkizahiniveau &=, '0r das der Waliraxord [das
hochste der viar Mrveaus) geandart weroen kann, Ciese Einstellung wird durch Einst. Nr. 29, 3 sher néchste Punktzah!
Zuricksat2en, nicht basinflufd. (Wird durch Pucksetien aul Facrikwerte auf die Vorgace 7.500.000 ZurGckgasteli.)

nst. Nr. 24, Vorgabe fiir hdchste Punktzahl Nr. 2: Stallan Sis das Vorgabegunkizabicveau sin, suf das Miveay 1
Zuruckpeselzy warden kann,

nst. Nr. 25, Vorgabe fiir hdchste Punktzahl Nr. 3: Stallen Sie das Vorgabepuniizaniniveay sin, aul das Niveau 2
zurickpesatst werdan kann.
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ZUSATZLICHE ‘GENERISCHE' FUNKTIONEN (9-47) (FORTSETZUNG)

Einst. Nr, 26, Vorgabe fiir hichste Punkizahl Nr. 4: Sielien Sie cas Vorgabepunktzahinivesu an, auf das Niveay 3
TUrUCKGES1zt werden Kanm.

Einst. Nr, 27, Vorgabe 1r hichste Punktzahl Mr. 5: Stallen Sie das Vorgabepunktzahinivesy ein, sul das Niveau 4
IuruckgasenIn wardan Xann.

Einet. Nr. 28, Vargabe fir hdchste Punktzahl Ne. 6: Steller Sia das Vorgsbepunktzshinivesu ein. auf dag Nivesu 3
2unickgesetzt werden kann,

Einst. Nr. 29, Bisher hochste Punktzahl zurickseizen: Siellen Sie deg Anzahl car Spiale Zwischen awamalischen
Syuckselzungan ger hachsten Pynkizshinvesus au! die Vorgabeainstalungen und die Einstelung der dursaschnimichen
Sallzeit e 100 Bes 300 ader ALS (kain Alcksetzan oder Enstelen),

Einst. Mr. 30, Freispiel: \Wenn es auf JA& gestelll ist, sind fir Spiele keing Minzen erfordericn.

Einst. Nr. 31. Nachricht Nachmass (Kundenspazifische Mitteilung): Wann gewinschs. wird chasae Funknor dazu
VETWENCEL. aine kunosnspezifische Mit=ilung Zu erstelen, die wahrend des Attraktionsmaodus regeimaliis angezsigt wird
Slgilen See die Funktian mil dem Guischnf-Knop! aul ANDERAN und gricken Sie auf SCHRAITT. An der arsten Steie der
ARZeige erscheint der Suchstabe A. Andern Zie den Buchstaben mit den rechten und linken Flippemn, Weann der
gewdnschte Suchstaze erschainl, drucken Sie den Gutschrifi-Knopl, um den Suchstaben zu fixieran und Zum nachsten
Zeichen Zu genan. Wisderholen Sie diesen Vorgang, bis dis gewinschte Mitteilung aul der An2eige erscheint. Drocken Sie
dann d2n SCHRAITT-Tasischaller, um zu Einst. Mr, 32 welterzugehen.

Einst. Hr. 32, Aftraktionsmusik (Werbemisik): Auf EIN jetwa alle 3 Minutan) oder AUS stellzn

Einst. Nr. 33, Blitzlampenstarke: Auf NORMAL. SCHWACH oder AUS stalen. Wann =s aui NORMAL gesten wst, sind die
Slitzlarmpan gkliv, wern ¢4 au! SCHWACH gesteill is?, wind der Impulasties der Elilzlamgen wm 25 *: recuziert und wenn
23 aul AUS gastalll izt Slinken cie Siitziameen mehr agt,

Einst. Nr. 34, Stiérke der Spulenpulsierlaistung (Spulenstirke): Aut NOAMAL. STARK cozr SCHWACH stelien, Wenn a3
aut STARK gesraill 137, wird die Pulsesieistung car Spuls um 12.5 * der narmalen Pulgiergeschwindighsit srhaht. Wenn es
2.1 SCHWACH gesteilt ist. ward die Puisierieistung sar Spula um 12.5 %, der nommalen Puisiergeschwindigkeit verringert
Diese Emnstellungen cienen dary, hohe ader nisdrge Neizspannungen ausiusiechan, wann dig Magnetsoulen zu
gizhwach oder zu slars 7u Kigken schemen

Einst, Nr, 35, Garantierta Spielzeit Die Vorsinstellung ist 0.00.; S0 0,00 - 8.58 40 die Min sestapaized amsialan, Wann der
exnne Ball ir Spiel vor Ablauf der singesiziten Speeized vrschwandel, wird in weitarer Sail in die ADscrulibasn gabracht
<nd das Boiel Bult normal weiter, Fails Jer lerme Sall wedarhin var bzw. bis zum Ence der Mindegigpiel 22t verschwindst.
werden weilars dalle n cie Abschubshn gesrach

Einst. Nr. 35, Werbemitteilung fir ndchstes Spiel: Aul EIN oder AUS stallan. Wenn 2z auf EIM gestell iss, zaigl das Spiel im
Alakbonsmacius wanlos ging kurze Werbung 'ur unsar nachstes Spiel Wenn a5 au! BUS gestellt ist. srzsugt das 3piel im
Alraklg nsmocus ke -2 Gergusche coer Greohikes, die aul das nachsia Soizi verweisen,

Einst, Nr, 37. Zukauf Benutz: Auf 02 stellen. Wenn a5 auf 02 gastsill ist, ist das Spiel 2ud Ewirabaleinkau! srgestelll. Wenn
£5 BUf 01 gestallt st 15t das Spisl auf Spietenkaur singastel, Wenn a5 au! AUS pestellt ist, ist der Einkay'styp auler
Sstriab.

Einst. Nr. 38, Extraball Einkaufszihlan (Extraballzanl): 00. 01, ader UNBEGREMNZT. Wann a3 aut EB-Sinkaul gestalll i1, s
325 Soiel auf Exrabaignkaul enoesadh, Wenn es auf Funktonsein kaul gesieit ist, ist cas Spal aul Spieisinkauf
gngesielil, Stelen 3ie 25 auf AUS, um den Einkaulsyp auler Seirab 2y s212en. * Ermogicht dem Bereber, die Anzahl
Jar am Snde dog poralen Speels griacktan Sxiraball-{ES)-Einkdule sinzusislien.|

Einat. Nr. 39, Spiel nachstarten: Auf JA ader NEIM stellen. Wenn es auf JA gestell (81, kann nach Abschiud des ersten Sals
wahrand eines beliebigen Balls ein neues Spigl gestane) werden. (Aamarkung: Wenn wanrend des arstan Salls auf Stan
TEOriekl wird, werden ZusalZliche Spieler hinzugeflgl,| Wenn g3 ayl NEIN gestell isl. deaktivier das Spiel den Starm-Knopf
qach dem arsten Ball, bis sish der lerzte gall im Spial bafncat.

Sinst. Nr. 40, Extraballprozentsatz: Auf 0 bis 50 einstellen. Ermaglicht dem Bstraiber, einzustallan, wis oft cem Spieler dis
Extraball-Funktion zur Verfigung gestelll wird,
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SPIELSPEZIFISCHE FUNKTIONEN (48-62, 99)

Mr, 41, Hinter grundmusik valume (Lautstirkeregelung): Auf 0. 25. 50.75 acar 100 Prozent singiellen. Srmaghent
m Belreioer, die Lsutstarke dar Hintergrundmusik unabhangig won 980 normalén Sgialgerauschan ainzusiallan.

Mr. 42, Akzepior Anzeige IGIHH:hu-In:nmhm]: Aud JA oger MEIN zinstellen. Wenn 25 auf JA gestallt i5, #rschaind
Spiglattrakionsmodus de “Geldschein-gingchisben-Animation™ auf der Anzaiga. Wann as aul MEIM gastein at,
rg:mein im Spielanrakicnsmoous die "Minze-ginwarfen-Anirration”.

Nr. 43. Turnierspeil: Aut KEINEN. FLIPPER-EXFO, IFPA-PAPA oder ZUHAUSE = natzllen. Digse Funkiian legt die
argageoedingungen fast, um ein S2wel schned aul einen Weitkarng! vorzaberaiten. Wenn diasa Einsisllung abgedndan
fd, warden aile Pavisionen Zunickgese1zt und alle Einstallungen fuf 280 javwailngen susgawanien Shl inioslisiart. 0as

pial kgnr dann in gen Modus "Spiel-Vorbei-anrakiion® zurick. als 36 ain Zuricksaizan auf cie Sacnkweriz qurchgeiinm

urde. KEIMEM - Ganau wis Zurucksaizen auf die Fabrikwerts IFPA - Pegulares Spiml fdr 20 Cants, kein
jeserholungssgiel. kein Sxiraball, kéme hohe Punkizahl, 2 Tit-Warnungen und «ein Wetisoiel. FLI FPER-EXPD-FPAPA

anau wia IFPA-Sinstellungan. auller daf Fraispiel aktiviert is1, ZUHAUSE - Steilt Spial au? Fraispinl, Exratallspiel kein
iecarholungssgiel, 10 *o Weltspigi & Evtraballprozentsatz 30 *s #in.

. Mr. 44, ﬂpti.un fur externen W|-Ed=:hq|ung-,'ph|.“_1m[gr {Exiefni. Fraisp. - Klapler): Ayt EIN zdazr AUS siellsn
grr @5 au! EIM gesiall st kann der Betreiber den Klopfar im Ganause 50 aktvieran, daid a0 17 axiernas Gardl Deret
mAa dal das Soiel n Wieoernalungsspeel areilt

. Mr. 45, Special-Speicher: Aul JA cder NEIN sinstallen. Wenn es auf 1A gastall &0 Slels derCeleuchiate “Trefar tur
pecial® van Eadl zu Ball for den selben Spigler im Spaicher. Wenn 23 auf MEIM gesizlt is1, arlischt der beleuchiats "Trater

r Special” sm Ende jedes Balls.

. 45, Laserklck vorhanden; Aul JA ginstellan, Wann es auf JA #ingestalit ist, tunkig sien dag mil ganer Lesenickspula
Busgestatiats Spiel wig gewshnlich. 'Wenm s auf NEIM gastalt ist. iwenn michl mit diggsr Spuis zusgestaitsl oder wann
gawlnscht, kann &n “wirtuellas Zuruckkicken® aingestelt wandan, wobsi de gall, w=nn =r doer die linke Aullanbahn
verschwindel und LEBENDIG aufleschiel, in dia Abschulbana zurdckgsorachl und BLISmEaNssn ns Spiz| gekickt wird

ar, wie der Laserkick wahread des Spiels auruckgeselzt werdan 1ann,

e A

t. 47, Laserkick-Kriterium; L2t fe
48, Brutalitdl erlaubt; Ayl JA& ainsialen, Wann as aul JA gingearell 51, zeigh die WicsganZage Srulale S1enen

[Raed A}, Wenm a3 aut NEIM = ngesiaf st, zeigh die Videoanzeige sens crutalen Szenan (Ratad G

lechten Seide Schautaln und e

ramlaufen wenden, um

=

. 48, Einfacher Multiball-Star: Au! JA sinsiellan. Wenn &5 aul JA eingestell 150
Rampa far Multiball s for den 1, Muehibal aut, Wann es aul MEIN gastail =i muld dis Samoe Sy

Mufiiball gutizuchien zu lassen und der VUK getroffen werdan, urn &3 Tu Slamen,

. Nr. 50, Kriterium f0r Multi-Ball-Machstar: Auf EXLEICHT, LEICHT, MITTELECHWER, SCHWER cder EXSCHER
minstallan, Lagt fast, wez oft Mulb-Ball neu gastanat werden kann.

L. Mr. 51, Ungeheusr-Wurf aktivieran: Auf JA ader NEIN einstelizn. Wenn 5 auf NEIN singesialitisl, sing die Armg des
Ungehausars und die Faitgren deakiivier, Sanutzen Sie ciesa Einstellung. wenn Sie au’ Separatursn Taile waren,

L. Mr. 52 Ungeheuer-Wud-Pulsieran; Auf SCHWACH, NORMAL odar STARK ainsisllan. Dia Worsinstallung sl
NORMAL. Es mull nur varstelit werden, wann das Ungeheuer die Balle zu atark ader zu schwaeh wirll,

sl Nr. 53, Stil fUr Multi-Ball bereit: Legt fest, wie Multi-Ball Dereit erzien wird.

I. Nr. 54, Extraballapaicher: Auf JA& cder MEIN stellen. Wenn 23 auf JA gastallt 151 bleibl dag Delsushiate _ioht "=or
Extraball traffen’ von Bal zu Ball fOr dan gleichen Spieler im Speichar, Wenn a8 aul MEN gasteilt 5t srigscn cas
beleuchtete Licht "Sur Extraball ireffen’ am Ende jedes Balls,

5. Nr. 55, Rampenspeichar: Auf JA& oder NEIM stellen. Wann &% sul J& gestellt gt, Blebt die "Anzahl cer
Bbgeschlossenen Sampen’ von Ball zu Ball fur dan gleichen Spisler im Speicher, um fesigelegts Prasa zu erzislen. Wann

85 aul MEIN gestaitist. wird cie "anzanl der abgeschiossenen Fampen’ am Ende jedes Balls urickgesstot

&1, Nr, 58, Einfacher 2-Ball-Start: Auf JA oder NEIN einstellen. Wenn &3 aul NEIN singesteilt ist. mufl der VUK (vertikale
Autwirtskicker) getra'en warden, um die Sunktion zu starten, Wenn es auf J& singesteilt ig1, wird 2-Ball-Multiball nacn

 Durchiauten cer rechten Umlaufbahn nur beim 1. Multicall gastartet
Nr. 57, Baftware-Meluhr: Tailt cam Batieiber Ge Summea dar Maluhridicks mit.
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SPIELSPEZIFISCHE FUNKTIONEN (48-62, 99) (Fortsetzung)

Einst. Nr. 58. Standortkennummear: 3 bis 9955, Erlaubt dem Batrabar, dam Bevisionsausdrick sine Stancorikennumrmer
ruzuoranen. (Wird durch Zuricksezen auf Feorikwerte nichi beainfluft.)

Einst. Mr. 59, Spielkennummer: 0 bis 99908, Erlaubt dem Befreiber, dem Ravisionsausdruck sine Sgislkennurmmar
ruruarcnen, (Wird dureh Zurgcksetzen suf Faorikwarte nichl baainfluist.)

Einst, Mr, B0, Anzahl der gedruckien Kopien: Tzit dem Batraibar mit. wneviels Kopian insge3aml Qedruckt wurden.
' Sruckss ricksstzen: Erlaubl dam Belreder, die Druckerophon ZurackIusaigsan.)

Einst, Mr. 61, Oruckerschnittstelle: Erlaubt Sem Eatreber, durch Drocken 2es Start-Knopfs 2u drucken

Einst, Mr. 62, A L15.0.N.-Schnitistelle: Ermaglicht dem Betreiber, dig Inlarmalignen in ginen LApI0D Zu ia0en und Iy
rasaroeten, Hiedor 50 aing Begondare Ausristung arfarderlich. Digsa Eingellung arsetat A4). &2

Einst. Mr. 99, Zuricksetzen auf Fabrikwerte: Sriauvat dem Edreiber, allé Ensefungen au’ Jis Fabrikwens zuruc kIuselisn
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SPIELDIAGNOSE

; werem von Data East verdogt gber Tasts for den Klang, die Digitalargeigen, die Lampen, Schaktar und
mﬂgﬁ:; Jaoe Funklion kann manuell oder autometisch mit den EEEHI’I‘_I’- und VORWARTS / RUCKWARTS-
*3chaltern in ger MOnZisr und dem Spwistan-Tastschalber suf cer Vorgerseits des Gehdusas getestst werden, Die
tematiscnen Tests konnen 1r sine schneile Ubemprifung der automatischen Testfunktionen und die manusfan Tass

nr@n 2ur Fehlarswche verwandet werden.

y Spigimodus wird die Aktraerung ger Schalter und die Satdticung der Spulan mit den Fugahcrigen Sc=alern aberyachl.
enn g=n Schalter 50 Spee'es [ang mcht baratigt wird, werd er ais f=hierhaft angesshen. Wann dig Eetang.rg ainer Spuls
nan Schater afinan oder szhliefen soila und Ses nicht (ur. wed dig Soule als fenlerhaft angasahen. 'm Modus
cigloyaibei-Alrakion” wercen (atwage' fehlerhane Schalter und Spulen banchist i Sahe Beschreiburg im [echneschen
srueis wnieni, Seachias Zie. dail der Eencht anes unbenulllen Schakers xewn Prociem darsisil und gad eine fehlernans
pule bedeuten kann, daid der Zugehange Schaler justier wergen mui.

ai der Verdrahtung Zu Schaiern, Magnatsoulan und kantrolignan Lampen wercen farblich gexennzeicnnate Drante
enutz:. die im Panzio @inam Widerstands-Farbkennungsscherma for 2ie acht Reinen ung die acnt Spaiten foigen. Wahrend

er Bchalieriasis una der diskrelen Lampentests wird e Farbkeanung der Rainen- una Spaltendrante aul der
BirXAnZeIge ANGEISgL Wann 2.8, wahrend das Schailanasis Qi recnig Mungschaltar betgteg '-':'_l'f'i 1al dies 1'-”_ F'-"":i-
gl der lunktionalie Nama das Schaiters (RECHTE MUNZE), de Fartkennung der Drante in den Reshen (WE-GEL) ung

palten {GRAU-BRA) und die Schafernummer auf der Anzeige erschaingn

ECH = SCHWARZ 3 ORA =« ORANGE G ELA = BLalU
BLK = Elack | ORHM = Orang= g BLU = Blue
BRA = ERALMN 4 GEL = GELE 7 VIO = VIOLETT
BRH = Brown 4 YEL = rellow T VID = Yiolet
ROT = ROT 5 GARU = GEUN 8 GRA = GRAL
RED = Red 5 GHAN = Gregn 8 GRY = Gray
= WEI = WEISS
a WHT = White

ugriﬂ auf die Diagnose

Ofinen Sie, wahrend sich das Sgiel im Modus "Spiel-vorce-Atrzstion’ sefindst, die Munztur, siailean Sie sicher, gai der
VORWARTS AUCKWARTS-Schalter aul AUCKWARTS (nach urtan| sieht. und druckan Sie sul dan
ECHRITT-Tastschalter, Aut car (den) Spieleranzesgein) erscnent die geouhranfreia Kundandianstrumrar
1-800-KICKESRS, d.h, 1-B00-542-5377 (in den USA eirgahliedhcs Minzis) und die regulgre Talafonnummser |708) 3457700
ifar Anruie von auferhalt dar LISA) Hierdurch wird ger Zugrif auf die Dizgnase angez=igl.

Wartungsqutschriften

Driickan Sie. wahrend die Telelonrummer zngezaigt ward. auf den SCHRITT-Tasizchater. Das Spial bieter dem Techniksr
Jetzt g Option. 1 bis 5 Wanuagsguiscantten hinzuzulogen. Oeese Quischriten erfavban dam Tachniker. ain Tasisseel 2u
spiglen, ohng Js8 Monzravisionen (01 & (D3-08) varzurucken. Wann die Miftailung arschainl. Detaligen Sia den
Splelstan-Tastschalier und halten Sie ike Secrdcks. bis die gewdirsshie Anzahl an Gutschriten aut der AnZeige erschaint
Dricken Sie dann den Schnt-Knopt erreul, um Jiese Guiscardtan zum Spiel hinzuzuaddiersn ung genan Sie 2um
techneschen Hinwais, Wenn keina Wartungsguisshriftan gewinseat werden, dnjcken Sie auf den Schnil-Knopf. wanrand

die ersie Mitelung anrgezeigt wird

Technischer Hinweis

Dis Anzeige zeigl jetzt an, ob es fanlerhaita Schafter giot (d.1. Schafer. die normalerweise geschiossen sind, aber offen
bleiben, oder offene Schanar, die sich in 53 Spielan nient geschiossan haban (nicht aktiviert wurdan]).
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Einfaches Leeren der Rinne

Wann der Schrmt-Knop! arneut geardekt wird, wird die Maldung EINFACHES LEEREN DER RINME angazeigt. und dar
Technikar wird angewissan, sinan 487 baicsn Flpperknapte zu betatigan. um dis Salle croblemios aus Her Rmne ru
entdgrnan, Dhese Maglichkail 2rizubt 3 dermn Techniker, dig Balle prablamics aus der Rinne zu endernen. oevar &r ogn Test
2rliver Scnafter durehflhn, und die Anzan! der geschinssenen Sanaler wird rudrdurch reduzien. Hier wird suflerdem die
Funkngnalitat ger Rinne georct, um den oron ungsgemaien Rinnenbetrisl sicherzustslien,

al

Einbrennminuten

Wenn Sig im Modus “Teehnischer Hinweis® aul den Schrin-Knopf driskan. geht 333 Spiel in dan Eingrannmodus
| ~aorikgebrauch) weder, Wenn jer2t der Spislstan-Knoo! FEOrUCKT wird, Tunmt 2335 Spmi sile SPU 1D Sunklionan durek, Dias
Nt 0aZy. den Ton, dk Magnetspulen als. standig 2y betatigen.

<m den Tes! 2u stoppen, drucken Sie ernaut auf den Etart-Knopf, und die sumuliernen Snorenmingian wardsn angezmige,

L'm die Sinbrannmenuten auf 00 zurGekZustellen, MEssen Sie eine Revision zuricksetzan. Ad, 10, cdar gin RGckesrzen aul
Sacrikwend, A $9. durchlihren

Klangtests |

Dzs Tonsystam von Dala East Pineall produziert esntg digiale Steracklange im rachten und linken Lawtsorecher uad i
Mznoklange im mittlsren Lautsprechar. Auf der unteren Anzeige erscheirt wihrand der langlests der Scnakkegis der
Jeigslaten Tonplatine und die emsarechanden Kldnge werden durch Setatoen der rechten wnd finken Flipperknopia '
BLIQREUCTL, wodurch dar Zu testende Schalkieis ausgewahin wird. Dricken Sie (eizt 2. den Start-Mnap?d, um den Ton zu
#rhallen. Sie indan diz angegenenen Ton- Schalkraize und dig produziernen Klange zul der Klangtzsiaogle,

Le Klangtunktionan ermaglichen es. zu dberorifan, ab alle Kandle ardnungsgemal lurklicnisren und dig
Lauteprechigranschioase <orrakt sind, Dig YWerfshren fur das Tesien der Lautsprecherphasen zur Uk erarQfeng dar
=Rulspracharanschiisse sind nachstenend au'gefinm.

KLANGTESTTABELLE |
Adlomatischermanusile Tasts Froduziere Klanos
LINKES LALTSPRECHESR TR Sinus |
MITTLEAER LAUTZ22ECHER Mitterer Sinus i
RECHTER LAUTEA2sCHES Rachter Sinus
STIMME BPOM1 iLas UTT Argags 1 [
ETIMME ROMZ [Loc 21} Ansage 2;
STIMME BOMI (Lo J36) Ansage i
STIMME ROM4 (Loc U3AT Micnt penurzi
MUSIKTEST ‘Sauna BOM. Lac UR Mivesu 1.3 Mus «

Testen der Lautsprecherphasen

D= Anschllsss aller gren Lawisorecher sing SEnsen und [aoer Lagispracher muid 10r 527 besien Klang nchiig
ENZRISNGSEEN 32, Wenn der posdive una negabye Anschiul jades Lautsorechars in cozug ay! iz becen andaran
—Sulsprecher umge kel st werden dis Batraquanzan nich Mehtig produzien und aie £ianggualilat wird insgesarn
schiezhe sein.

=7 die neanigen Lautsprecherotasen zu dberorfen, benutzen Sie den Klangtest. um durch die linken, rmitfieren und
reznten Sinygiunkbonen 7u geRer. Wann der mitlers Zinus mehr Lautstarke und a8 415 die linken und réchien Sinuzsa
BTIOUDISN. 5iNd QI8 Laulspracner ricttig angeschiossan. Wenn &f sanauso viel cogr weniger produzien. ist ein
_autsprecher ‘alsch angeschiossen. Jm gid Lzutsprecheranschidsse zu issierzn und umzukehren, <3N0 sine cgr baigan
ioigendan Metmacen canutzt werden

1. Zehen Sie sich jaden Lautsprecher aul Folaritatsmarkierungen hin an. Wenn dis Lautsesachar Falamatsmarkisrungen
necen. siellen e sicher, dai oer einfaroige Drant {5CH, GEL ader AOT) an die regaive 1) Angchiufklameme
BRigeschioasen ist,

2._Ziehen Sie ger Ausgangsverbinoungssiecker des LAuISprechars von Sef To rolsting ao und sehiiefien Sie eine
1.5-Vail-Banare nachenancer an jages LaUISOrechersaar an, wahrend Sie die Lsutspracher beonachtan. Stallen Sia
sioner, dail dia posimve Satteneanschlyfkiammea |edes Mal an die pesitive Voreilung (CNT - St 1. 3 adar &)
angaschlogsan wird. Sahan Sie sich, wahrend Sie ae Verbindung herstellen, die Eewagung das Lautspracherkegals an;
nerngs Varncungen werden curch sine Bewegung nach zuen angezsigt,
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Te-gr

italanzeige

e nigﬂwzalq. VEMYENdat Sina Miln,l;anzmga-ﬁtauarplat;na-_ e uckeoacs adl der .ﬁﬂ'ﬁ:m:“rt::ifplﬂtlne DEFEHIE'. 5%
k digger Platine ist 25, dem Batraiber manr infarmationgn (82 ¥ 134 Punite) Zur Varflgung zu stelien und Gragtixen

ghan Spigler aniuzeigen,

g Prarine wird won ¢inem §3000-Mikroprozesscr und seinen RO s fr dig Figuran min g s Teses qul} esteuer.

ia gnthalt aber das Eanckabel Datan. RGeksetz. ynd Takunfermationsn und SSRickt enrachs Status- und Seiegisionaie
dig CPU 2urick. Higrddsch wird diz synchronisierta Kemmunikenon Zwischen der CRU und gsr Anzsigesisuargiaing

hergasizilt.
s Trebe fir dig Rainen und Spallen befinden sich auf 5. auf oar Oberitache angabraznizn. integriersn Schalkredan au

gr AnzeigRireiDennlsmns.

est der Matrixanzeige

aud dea Test dar Matrixanzeige zuzugreifen. dricken Sie vom manuellen Xlangtest sus dan SC=RITT-Tastschaiter
& Anzaige 1ai%t EDT:E 2ine venikale Zpalte mit Punkian autleschlen, SCRaist 5u2 dann 3us, 12137 2 nachsie Eoaite
ufiguchtes, bis j#de Zpate individuell Beleuchtsl wurda, wakrend S¢ anderen Spalten sile dunke snd. Bie 10hn dizs
inmad voiistandig durch, Orann (&0t die AnZeige die obersie nonizontale Behe mit Punacgn aungusnian ung testsl osse.
derm gie die Feihe der Anzege auflguchten labt, sie dann assschaitet wnd die nachsis Sehe puflaucnien 1431, bis 20e
#ue indindusl Delauchie) wards. wahrand die anderen Reinen dunkal sind. D Tas! @ &an i) Acgnanme grer
palte alls Punkta auf dar AnZeige aufleuchtan. Diese dunkle Spaia wird Wur aman Durshlaul von linkg Agch rgenis
rschopen. Danach laltt gie Anzeige alle Punkse mit Ausnahme der cbersien Reihe arnaut aufleustien, schalst divse
arn san und dunkelt dig néchsia Faihe ab, b jede Faihe indivedual sbgedunkal wurds, wahrena 318 anderan Senen
uBeuchten. Digse dunklz Asihe wird f0r gingn volsidgndigen Dyrchiawd verschaoen. 0= nachsie T2t beginnt gamil, 4aid
der pweila Punks scwchi in den Reihen als aueh in den Sgaten selzuchtst st Diess Punkizs sdgsingn 2ann wnd 208
fbalauchteten Punkie leuchten aud, was elwa 4 Sekundean |ang &n abwechselndes Schachorettrmusisr zur Folge hat, Der
g3 wiederholl digge Durchidwe unbegreagt, Bis pum fgchstes Tear waiargegangen 2 oer bis dar Stram abgestalt wird
Baachien Sie bing. dai deese Tests jederzail durch Druckan das SCHEITT-Tastschensrs unterarcanen wergen kennen,

n] zum ndchstan Test zu gehen, )
-

ast der Laser Kick

igser Test dient dazu. das sinwandireie Funklicnieren dar interakiion Ivschen DEslmmien Sonalen und den
zugehdrigan zu tastan, shng danf ain Spigl bagennan werden mud, Watn Zum Baaspial Zar 2all c2er Zen linken
AURenbahn Schaker gerollt wird, solite ger Lassr Kicker feuern. Falls 2r zu lrah gder 2o 52l feuer. 520008 der Schaiter
Aktvator singastailt werdan um Siesan Fehler auszuglaichen. Wenn Ser Lagsr Kicker Josrhaust ot 'auen, fenutzen Sie
den Schamer Test oder cen Spulen Tast um den Grund fur 4as VYersagen fesizusiziden. Anmariung: Wanrens digsss
Funkiion kénnen such die varikalen Hochkicker und Teilerzizle des Spiels aul dissa Waiss gatesies wandan

Eﬁwngu ngstest des Monsterkopfs

Um aul digsen Tes: Zuzugreilen, Detiligen Jie den SCHAITT-Tastachalter nach dem coen |
Ta%t 2u beginnen, dricken Sie auf den Star-Knopt. Die CPU s=mekl Arweisungen an 72 3
in der Mikregteugrginneil aul g Servoclaine geipecienme Rouwinsn a

aulgazeichneta und
goltan ganauso wis wihrend des Spiels ablawien
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SCHALTERTESTS

Dee Schalter sind in 2ingr 8 x & Matrix aus Spaltan (Scheltearaiber) und Aeinen (Sehalterruckiast) mit bis zu 64 mdgchan
Sonaftern konfigunen. Die Schaferests sestehen aus dre Teilen: Schaltenast, ave Schaitar und 1eniernafis Schater.
<ie Dranttarben der Aeinen und Sositan werden in jedam Teer mit dan kaffespondisrendan
Wizerstangs-Farbkennungsnummem angazeigl.

Schaltertest

=™ Ziasan Test ru beginren. betatigen S den SCHAITT-Tastschater bis SCHALTERTEST zuf der Arzeige arscham
Szrieden Sie gden Scnater und ceobecen e d12 Anzeide. Auf der ARIige arszheingn der Meme Ses Schaiters. dig
Orznrtarkan oer Peihen, s Drantarcen der Spaten und gie Schaltsrmummer. Wann sin Schalter rragageben ward,
venchwindel der Name und dig Nummer, s #in anderer Schaigr geschlassan ooar der Test varlassen wird,

AKktive Schalter

=disligan 3w den SCHRITT. Tasischeter vom Schalertest aus, Auf der Anzeige saitg AKTIVE SCHALTES erscheingn
WENN 25 Zchalter gibn, dig in der gesshlossanan Stzliung steckengebieten sind |oder Surch die An wasarhieit eines Sals
c=iangt werdan), lautt die Anzeige gurch die Schaltermamen und last die Drahtarben der Reibe uad Sgate und gie
Scnaflernummern &l ger Anza e erzcheinen. Diaser Durchlauf et waiter, big a1le Schalter frergegeben wurdes ader bis
der SCHRITT -Tastschalter gadrockt wird,

SCHALTERMATRIXDIAGRAMM

Spalte 1 Q55 2 . Q543 QF34 0 gs2s L as1's Qs0i7 Qa9 B Q48
GRU-BRA GRU-RO™ GRU-ORA GRU-GEL GAU-SCH GRU-BLA GRU-VIO GRU-GRA
Biedh ZME-1 CHa-2 CMa-3 CNB-4 ChNe-5 | CHNa-T CN8-8 ' CHNBe-o
Ine ! i H
i 1 8 171 Unitgre 25 33 Links =1 i s7
WEBBA Plumb Sallrinna 2.Zank- Matleres  [Umlaufoans. Obs Micsr Mzt
CM10-8 T e 1 links - Standrels I-Bank- | Ubeduhrung Turo- Sryiz SEnuLer
ks "= Slanazel unten Bumper
2 2 10 141 Untere 28 Ramoe | 34] Linke 42 = 3
WEIROT 4 Eallrirng 2-Zank: 1-Bans-  Umlaultshn.  Miltlerer Mign: Mizht
CHio-8 idnze M. 2 Standzizle Standzel ‘(berghrung linker Turbs- EerH T T
rgsirs S0 links “T" gian dumper
K| K] 17 13 Mitzr 27} Rampe 35 Rechiz =3 L§ 34
WEIL-QORA | Sutschrdy. Eallrinng =5 3-Sgnx. 1-Bank-  'Umlaul=ane. Wi racktsr Migs Fisht
CHio-T knoot Mr. 3 Standz=!  Stanogel Uberunruns  Turoa. Benu benutz:
Jfran "2t reehpg " ok Sprrper
4 4 12 201 Mifllar- 2B Rechiss . 26 Pechis EE] =2 8
WEI-GEL rechle Balinnna 25 3-Bank. 2-Bans-  [Umisu®ahn-  Unjerer Migh Micht
CHi0-8 Muonze Nr. 4 Standziel | Standpel Ukerdunrunz  Turba- CENUIZ] benurz
Ming “N” pbgn 1" el Eurrper
5 ] i3 211 Miftlar- 29} Aachtas ar 45 £3 &1
WEI-GRU mitierg Ballnnng | =5 3-Bank- 2-Bank- Linke Ramoeren-  “Mlarasal®- Michit
CM10-5 Wunza Rlr_ & Stanaziel Standziel | Auflenoahn- gangsgamer VLK benuizy
obgn "K" urien “M* | LUberdikryes
3 g 14 ZF Dperss i 3B) Linka 4 B2 =
WEI-BLA inke Balirinme 3-Banks Michi Rilcklaul. Rampen- © *Ingaisiags® "rar
CN10-3 Minza Mr. & Standzial benutzt | bahn- ausgangs- rechiar chaRar
liriks “2" Liberihrung JaTer Snmnar Hapal
7 7 15 { 23} Obaras 31 | 39) Rechis 47 | S | B3 inkas
WEI-VID Slam Ballnnne |  3-Bank- Edrkaphan | Plhcklauf- Linke | "Eishahlg" | untgres
CH10-2 Til Nr, 7 rechis | Slandzed noers bahn- | Schleuder | dber | Floper
| Mitte * | Schaudel | Uibedinmuag Sallsuswurf | ceniuse |
B a8 16 24) Cherag | 3z 40 48 Es 64 rechies
WEL-GRA | Extra-Ball | Abschul-  3-Bank. | Geneva | Rechis | Rechts | Mink | unticbates
CMN10-1 knopt | bahm | Standziel untare | Aulencann-. Schieuder | Umisufeahn|  Flipoer
| | "W Semagdal s dibeene | I Qahgugas |
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| Eﬂhaltermatrlx pﬂaihunen P

Flippargenausa Jnlen links viz O7

— Beschreibu iTranssior aul 5 4021 Ty
] Schaltertail nNgen und ga- FEEEr"ﬂnauﬁE'ﬂl:;EtFr?unu urdan rachs Bk -
hen  § chalteriellenummern via s | Transiston) ayf ggFg 130-3124.pp
-r l
ﬁ‘ chaltermatrixnummer & EEschrmbung
nummer
= it Tf:[-g_ — L :‘,&‘,;: E':G.mam_.l
Munzs taul ".'-_":'_'1:#57 . Tutrefang, anasnar . URdeterceschraiiung, fallg

i 4

}

f
-
<]
A
e

v

-q

P BT B3 BRI RY = =8 b b b b
i e Lk bl -._||.;|-|:..-\.|.m|||.|.-|_.\_.|-\.:. —

A = s
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21

Edadadad

i =+ i AE Il = e

a3

Gusznritknogt 1links von der

fAanze rayl Munzror

. - A = a
=1 M elaills
d ddnziur

S00-5097-02
180-8024-00

..,,: -\.-_‘-; I—-' beh 180-5024-00
irke iz Lnzen 180-8024-00
BamTit 180-5022-00
E:c.. e | 'i ezl oumiar G2 180-E073-00
Ef' ki i 180-5113-00
Ballrinri Nr. 3 180-5119-00
Bailnnra Nr. 3 180-5113-00
Eailnnne Ar. 2 180-5115-00
E; UG T2 i, 180-5119-00
Ed :'"- Th"-- 1 = 1-!-:'-5[13-']”
,l:l;:j.. Jfpann il 125-5100-01
Unters 2-Bank-Standziele inks “F 51"‘-5!]2'?-1)3
Uritgre Z-Bank-Standzigle rachts "R 515.6027.08
Mimler=3 3-Bank-Standzigl untan “a" 5155152 e
Mimle as Z-Eank-Srandrial Mitte "N"  515.5182.08
Mimla-2s 3-Bark-Siandzial oben "K™  £15.5162.08
Otarses =8N 4 = §1EE1EED-!
= 212-8162-08

ik 213-5067-08
213602708

S13-39ET-08

St 5-50e7-08

o1 5-8027-08

S E2327-08

180-5057-00

30-5057-00

en S00-5706-00

n S00-5706-00

Tl g, SOQ0-5707-00

it S00-3707-00

rur E0Q-5707-00

inrurg S00-5707-00

A grignrung  S00-5T07-00
‘:“"_—- Rensann-Ubertihrung EO0-ET0E-00
Cherar Turka-Sumper 180-5015-01
Mittlergr lirkar Turoo-Bumper 180-E01E8-01
-'-.-'ur-e*n Teshizr Turbo-Bumpsr 180-54015-01
ntarer Turs s Bumoe 180-50158-01
Rampanz 180-3393-00

Linka & = hig
Aacriz

[
I'|.

Micas B
MIEAE Benue
Micht banys
-:"JI:-r""‘--' ] {

INGeistant rechya-
ﬂl::mre*
"Eishahig*

r“I!I.’I!I..

' TEALND AN

uoer Ballauswur

Mir;. Iu""'IELIt‘:Er\-, Berighmyn g nacen

Auswyn
Ncht anurs
Michi l:enum

Micht bany
4|
Mieht banim

Nicht bany
I-H
“Der Schagar.o abil

180-3047-00
180-5054-00
TEQ-S054-00

180-8111-00
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LAMPENTESTS 218

—
#ontrollierts Lampen sind in ener 3 x 8 Liaing aus Scaken ILampentraiber) urd Raihen (Lampanrictia.a rmil Dis Iugd
mzghichan Lamoen konfigurien. Die Lampentests bestahan aus wier Tudan: aile Lampen. Lamesnrick'ant (Feiha)
campentraibar (Spans| unc diskraie finaividuelle) Lampen. Die Drantfarten der Reihen und Szafan werdan im diskretan
Lampeniest mit oen komesponcieranden V/iderstands-Farkkennungsnummern angezsigt

Alle Lampen

S2730gen Sie den SCHRIT i =T astschelter vom akdiven Schaltarmest aus. Ayl der Matrixanzeige srsongint ALLE LAMBPEY
una zile xoniraliierien Lempen lsuchten aul,

Lam penricklsufe

= ~ — " = — — —
=MucxEn ik irm Test ALLE LAMPEN suf c2n SCHRAITT-Tasmsenater, A Q8 ANTRIDE ArEcnanm! LAMPENRUCKLALFE une
i Drantfarbe und der LAMPENBAUCKLALF-Treibertrangisiar warden angezzgr, Alle konirailiengn Lampan i Seiks 1
32an auflewsaten. Wenn Sie den Spasizn-Tesischalter SrucKen, Ul ger Test separal curch jede Seiha.

Lampentreiber
SrUCKER S8 m Test ALLE LAMPEN ay’ can SCHRAITT-Tastschaitar, Aul sar Anz Hio# arsonainT LAMBSMSPALTEN ung
diz Sranttarce und ger LAMPENTREIESS Treibantransistar wargan Bngeraiy. Alle sortrclbengs Larmoer in So
5aitan aullaychten. \Wann Sie den Spigisian-Testschalter Cruckan, |&ult d9r Yast separat Jumcn wde So

Einzelne Lampe

Orucken Sie em Test LAMPENTREIEER gan SCHRITT-Testschaner, Aul der AnZeige arscheint car Lampennama. Dhe
Anzeige giof die Drahtfarben der Reihen urd Spafen und de Lampenmairicemimer an, Lampe 01 $=itta aufleachten.
Wenn Zie, wanrend sich der VOBWARTS RUCKWARTS-Tastschalter in dar Position VOAWARTE (nach oben) befindat
den Smeeistart-Tasigchalter batatigen, werdan die Lampen rme! dan héhargn Mummern ausgewahit wenn ar in der Pasition
RUCKWARTS (nach unten) stehl werden durch Dricken van Spielstan dis Lamper mit niedngan Mummern ausgewahit

LAMPENMATRIXDIAGRAMM

Spaite | q aQrij2 Q7.3 Q69(4 Q68| Q67)6 Q667 Q858 QB4
| GEL-BRA | GEL-ROT ' GEL-ORA | GEL-SCH JGEL-GHLH GEL-BLU | GEL-VIO | GEL-GRA

Reihe NP1 CN72 ~ CN7.3 | en7a | chzs | Nz | cnps | enzee
1 arvz 1 7 17 2z i 331 Linke 21 43 57
ROT-BERA F in: Tim; Srankenstginl Femoens | AsBenbakn | Jae kpat In diegam In desern
CNB-1 [F'RANKEN- FAANKEN-  -Milionen | Jackpo! | e zurick- | verlegen  Somnicht | Soial miekt
STEM STEiN kickgn Dy D nyrrt
2 Q73 2 10 18 a4 a4 42 =0 g8
ROT-5CH Rin Ein: Siginigen- Nardsal- Linkea | Szrane n digsgm | In digsem
CNG-2 R ANKEN- FRANKEN- Modus VUK- | Auflendahn-|  @ndern Epiel nicht | Spial nichi
STEIN STE"IM Jeckpet | Spesial ! Earas LTl
3 Q74 | 11 19 i Za) Linke i3 =i Lo
ROT-ORA Ain: lim: Cresture- Eishohle- Ricklaufoarn Ingoisteot Im dizzam In digsem
CNB-3 [FRAA'MKEM- FRAMKEM-  Funktion. | Ballsuswyr- Ingolatadt Spinner- Scigl rcht  Spes nicnt |
STZIM STZ'I"N Modus jBckpot | beleuchien Modus Sonuig banurzs |
4 Q7s 4 12 2 | 28 A8} Hachie ad =3 &0
ROT-GEL Min Moin: Justine- Linker  RAdcklaufbann  Jackoo Ifndiesam ¢ |n dissem
CN6-5 [FRATN'KEN- FRANKEN:  lynchen-  Umiaubahn-.  Geneva wirg Soiel mcht | Spiel nicht
STZIN STEI*N" Mpdus Jackpat | belsuchien  grafler S anutst berutzt |
5 QTe § 13 21 | ag A71Rachien 45 53 a1 I
ROT-GRU K in: Sharar Mardool- Geneva 'AufenBahn-|  Justine- n dgsam n giesam
CNg-5 [FRANK™EM-  Turbe- Madus untere Sanus Modus Eoial nie | Spiel meht
STEIM Eurnoer Schaulel  vgrgepesin Dariyt enutzt
] arT B T4 2z [ a0 Ja 4E = &2
ROT-BLA Ein Kintlarar Extrapall- | Sarkophag | Eshohlen- | Extraoal | Inciessm | In diesam !
CN6-7 |[FRANK'E*M.jlinker Turpa. beleuchten. | obare Modus | Soeel nicht | Spied e
STEM Burmpoer Modus | Schafel | | bgnuts b=nutzi
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BESCHRANKTE GARANTIE VON SEGA PINBALL, INC.

Sega Pinball, Inc. ("Verkduterin®) garantiert nur dem urspranglichen Kaufer inres Prcduktes
egeniber, dai die nachfolgend auigeilhrten Gegenstande wahrend der angegebenen
arantiefrist bei normalem Gebrauch und normaler Wartung frei von Material- und

Verarbeitungsfehlern sind:

LEITERPLATTEN (SPIELLOGIK) 60 TAGE
Es wird fir keine anderen Teile des Produktes der Verkauterin eine Garantie gewahrt,

Die Garantiefristen gelten ab dem urspringlichen Datum des Versanas von der Verkauferin
zu ihren autorisierten Vertrigbshandlern.

Die einzige Haftung der Verk&uferin erstreckt sich darauf, Produkte, die wahrend der
angegebenen Garantiefristen an die Verkauterin zurickgeschickt werden, nach ihrer Wahl
ZJ reparieren oder zu ersetzen, vorausgesetzt dali:

1. Die Verkauferin unverziglich nachdem der Kaufer festgestsllt hat. dall die angegebensn
Produkte defekt sind, hieriber unterrichtet wird,

2 Solche Produkte ordnungsgeman verpackt und frankiert an das Werk der Verkauterin
zurilckgeschickt werden. -

Diese Garantie erstreckt sich nicht auf Teile, diz wihrend des Versands und/oder auigrund
unsachdemalBer Handhabung. unsachgemafer Installation, unsachgemalen Georauchs
oder aufgrund ven Modifikationen beschédigt wurden. Die Verkaufenn ist in keinem Fall fir
srwartete Gewinne, Gewinnausfall, Nutzungsausfall, zuf'elllni*e Schaden oder Folgeschaden
ader etwaige andere Verluste haftbar, die dem Kunden im Zusammenhang mit dem Kauf
sines Produktes van Sega Pinball, Inc. entstehen.

GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS

MIT AUSNAHME DESSEN, WIE DIES SPEZIFISCH IM EINEM SCHRIFTLICHEN
VERTRAG ZWISCHEN DER VERKAUFERIN UND DEM KAUFER FESTGELEGT IST,
BESTEHEN KEINE ANDEREN AUSDRUCKLICHEN ODER INBEGRIFFENEN
GABANTIEN, EINSCHLIESSLICH JEGLICHER INBEGRIFFENEN GARANTIEN UBER
HANDELSUELICHE QUALITAT ODER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK.

Obwchl wir bei der Erstellungugieses Zusatzes und cdes vellstdndigen Handbuches (nurin
Englisch) und allen anderen Dokumenten fir dieses Produkt nach besten Kriften darauf
bedacht waren, dal diese exakt und vollstdndig sind, kénnen sich die Spisle, Funkt:onen
Regeln. Splelfelder, Programmierung und Bedienung ohne Ankindigung &ncern. Komplatte
vollstindige Informationen Gber jedes Spiel, Teilenummern, Diagramme etc. sind nur i
vllstdndigen englischen Handbuch erhaltlich.

"MULTI-BALL" IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN DER WILLIAMS
ELECTHGNI_GS GAMES INC USA

i

WARMUNG-Dieses Gerat erzeugt, verwendet und strahlt maéglicherweise Hochfrequenzsia-
nale aus und kann Starungen des Funkverkehrs verursachen, wenn &s nicht den Anweisungen
entsprecnend installiert und verwendet wird. Das Gerat wurde geprlft und halt sich innerhalb
der Grenzwerte eines Rechengerdts der Klasse A entsprechend Unterteil J, Teil 15 der
FCC-Aegeln (US-Femmeldebehérde). Diese Regeln sollen bei Verwendung in einem Gawer-
bebereich einen angemessenen Schutz gegen solche Storungen bieten. Verwendung dieses
Gerats in ginem Wohngebist verursacht wahrscheinlich Stdrungen; in einem solchen Fall muld
der Benutzer auf eigene Kosten die zur Vermeidung von Stérungen notwendigen Mafinahmen
ergreifen.
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