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Notas: a) (04) e (15) indicam proibidos de n® 1 e n? 2 que serao REJElTﬂDOS DOH
RETORNO A0 AJUSTE PADRRO . Utilize-os para forgar rrmda.ng:a para o padrao.

b) O padrao pode ser modificado com as chaves CODE 5,4,7.
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1 —~ Regras ajustaveis peclas chaves:

BATXO — a cada derrubgda do bank incrementa planeta. 230
CIMA - a cada 2 derrubadas do bank incrementa planeta.
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L BAIXO - bola extra no n® 3 do canal, especial n® o do canal.
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[cmﬁ. — _bols extra no n? 4 do canal, egpecial n® 6 do canal.

BATXO ~ completa ltima leixe GOSMIC fo cocare.
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BAIXO - tres bandeiras derrubadas, avanga planeta.

JCIMA - quatro bandeiras derrubadas , avanga planeta. 29
' = Ajuste do Replay : 1
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3 ~ Para fazer ajustes aperte o START e aparecera o ajuste n? 1, assim

n? do ajuste

T iition _l ] possivel novo a justes;
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4 = Suba e desga a chave "E" (canfmne) o.apexte o STARPatbishonss 46 TSHETIRE
_ -mam -1 c;mve’mlﬁ“m fﬁfma.r o ';jullta dese jado, utlllsanda a régra” :"‘ #
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Exemplo: 57 — Suba @,1,2 ( 1+2+4 =7 ) eag.chaves 4 e 6 ( 144 = 5 )

6 - Com 2juste correto no u.lspla.}r, suba e desg¢a a chave "I ( EII’I'R. )

T = Para "sair" dos ajustes, suba a chave "E" (confimme) e aperte o START sucessi-
vamente ate o 92. Depoid abaire tedas. OBS: ANTES DE ABATXAR A CHAVE DB SEH’JIGO,
VOLTE A CHAVE CODICO PARA A POSIGAO DESETADA PARA JOGO . \

8 - O placar para replay e automaticamente njﬁtﬁtﬁm pare o valor indieado pelas
cngvea, a cada inicio de Jﬂgﬂ, |




